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DGT-100 
A IDEM QUE DEU CERTO 

DIGITUS, fabrkame de micFOCompuwdores tem como objetim sintese otim'qflr trssfatores: 
capacid£ide depfocessamento, facUidade deexpamOes epre^ ixcessivei. 

AtravisdesteobjetivofoiproJefadoomicrocompufadorpessoaiDGTJOO, que vemaieMeruma 
grande variedade de usudrios, nas mats di versos apiia^des, tanto para as empresos depeguefto e medio 
pone como para o aprendi^do e dtver^des. 

O DG r- 100 e um equipainento de simples manejo, com linguagem Basic defacilassimita^ao e 
grande/Jexibilidade. 

A DIGFTUS, preacupQdaem atendm^melhorasGcpectadvasdesetiusmno, ian^a no mcrcado: 
diskettes, impressora, sisJema de stntetiza^QO de voz e interface paraleia e serial. 

M£.V^SDFZX3iaLS 
Jbnc^w WWt7i'SiW Mmttm, mtr224.»Ma Brh ItaiMm*!.- " * " ■^- f061l7iV~*HH tlt^iH Umit Cwimv fMmtHTVy ft I 1| ll WAtaf-ilUf F>T' 




UIGITU5 



DSGTJVS'ind^ Com. Serv. de Ektr&mca Uda. 
Rm Gdvfsa^ ISO - Tti ; (OS J / SSSHSOO H U te 

^ t€kx, DiOS (031} JJ52 



iiairsa®(iiP3»i 



» U ^"'U 



'l^'Mii.nUy 



x' \u 



^ *i'^ |i,-.|O.M|;^,M, 1;..., J^.M^, (.,.., |jJnu...M|y,^ ^ p„J^ I^M.JMP.TgW. j^- 

li i<"t«H|'-|.i"|jiM,..PMMi.|;ii.| .-|M. ^ |Mi.yii.j.i^Wiy[^,.r„t„o(^ fry, .m|m,Mrii,.n.|;y j^,j ^, 



-; \. 



Ill 


\, 






^^^^^^^^^^1 


. ^ 


m-- ■ . I 




^^ 


--' 


gn 


^v 



Im^ tOS Bi 1^ 



J 


il 3 


1 -I T ^^1 ^1 .^1 . 


1 '^1 


nifl 


ii @ H @ B @ 


BBlP % 


I 


]MM 


1 '*'"kM^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 


B Hh liS'. 


■1 


w^-^-^mmmi 


T:^: -r^ 




naquina eletronka BemtFonic 
Uoce nunca teue em stias maos 
tao completa. flem tao simples. 



1 1 1 



uma maquina 



Se voce pensa que rndquina 
eletiiMica ^ coisa compJi- 
codo, s^nie-s^ t^Gtite da 
Iiemtronic2000da 

Kjc^ vm ter a primeiro 
suipr&aa quando coiocor o 
papcl na Remtiomc ^000. 
Automoticamente, ela 
o}iisto popel lia pasicoo 
inicidi da prim^ira linha. 
A Rejntfaiua 2000 t^m me- 
mAiia de eieionte e nunca 
St* Qsqtiece cfe tabuJar 




cartas, fetat6rios & d&- 
cmn&ntcs b niudo de ietm 
e_m segtmdos. £s6 irocor q 
moigtiridQ. Se qui^r daz 
maio/ d&staque d escrita, 
VG0& tejn fecirraos di/sr&n- 
tesparo subhnhar e cqIocqi 
neprito automotiCQinejite. 
Chitia novidadQ exdu^VQ 
do Bsmtftmic 2000 sao os 
ti^s c:ortuchos de fitas diJt- 
n^iesj cado quol com sua 
fitQ oaiT^hva ewhiitida, /6- 
cil de- tfccar s^m sujar os 
maos. A pedeigoo do liezn- 
tranic! 2000 oUngiu um es- 
t^gio iQoovan(;adoque^ vo- 
c# pcde efTor a/^ wna li- 
nba inteiro e e7a apaga em 
i^estao tie s^gvndos. 
EsC' vocS se distroii 
QQ Qcioaar o 
comando 
errado, e/o 
faiiib4in 



quando esl6 trabathondo. 
Ihste a sua vslocidads. 
Eta pode fozej- uma m4diQ 
■de 17,5 CQioc feres par 
segundo, cojisfderada a 
ma/a veioz cm suo laixa. 
Agatu que vqc4 experi 
men:ou a Remtionic 2000, 
tepte coiDpard-Ia com 
quaiquer rndquina de 
escT^ver sMiiicii oy 
©jfetrmrca. Voc^ vai achor 
todos ouiias lentas. 



pesodoSj bandhenias e 
uliiapassoda^. 
Remtronic2000. 
A map^iro mors 
avanti^da de simphficar 
trohoiho da secret^a. 
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margetis e paragralos pre- 
hxados. Mas jsto ^ apsnos 
acomeco Vejaorevtiitjcio- 
iiiinasistemade marguhda 
iBteictunhii^v^l Vbc<^ es- 
colhe o tlpo de htra de stias 




avisQ. 
Agora 

iac'toiac 

dasbatidas. Noo 

on via ?^que eh ^ tdosilen • 

dosQ que tnngu^nt sente 
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• Quando comecei a pensar no 
numero 16 de MICRO S/STEMAS 
confesso que nao estava em minhas 
melhores fases, motivada. ao mes- 
mo tempo, par razoes inerentes ao 
nosso funcionamento enquanto em- _ 
presa e, tamb^m. pelo clima que, a 
cada instante. transpira do momen- 
ta atualbrasiteiro. 

Internamente, ainda sofria os re- 
ftexos de problemas que tivemos jun- 
to a grafica aonde imprimiamos nossa 
revista (e que acabou levando a um 
enorme atraso do numero 14)eda 
subita mudanQa de nosso processo 
de produgao para Sao Paulo. Para- 
lelamente, o cator que faz suar o ja 
tao suado brasileiro nao e menos 
opressivo de que os prenuncios do 
ano de 83, que promete abafar a 
quase totalidade da populaqao do 
pais. 

Isto sem fatar no lamentavel es- 
petaculo que o processo de apura- 
Qao das elelQoes no estado do Hio 
de Janeiro proporcionou a nagao. 
e que leva todos os que trabaiham 
no setor a repensar a forma como 
v&m sendo conduzidos os primei- 
ros contatos de uma sociedade com 
a Informatica. um instrumento de 



trabalho cuja utillza<^ao so tende a 
aumentar e que. portantoMo pode 
prescindir de credibilidade. 

• Foi ai que. conversando com 
Paulo Henrique, companheiro de 
trabalho aqui da revista, pensamos 
num numero com muitos jogos. Um 
numero que. junto ao clima de fe- 
rias e do verao. ajudasse a dar um 
"break" na tensao. proporcionan- 
do um pouco de lazer principal- 
mente aos adolescentes e criangas 
queleem MICRO SISTEMASi(Falan- 
do em criangas, veja o depolmento 
de uma de nove anos no artigo "Et, 
eu tambem ja sei programar ' '). 

Assim. com este numero vocS 
podera jogar Vinte e Um, Senha, 
Veiha e Forca, entre outros jogos, 
al^m de aprimorar sua tecnica de 
programagao de jogos atraves da 
leitura de "Jogue com efeitos alea- 
torios". 

Muito importante para certos u- 
suarios sera a materia que trata da 
implementagao de efeitos sonoros 
no DGT-100. e muito oportuna pa- 
ra a maioria dos leitores a introdu- 
gao ao microprocessador 8080 que 
Orson Galvao nos permite atraves 
de sua serie ' 'Por dentro do micro ' '. 



• Certamente jA era hora dos in- 
teressados em microcomputagao 
terem um quadro comparativo 
completo, com todos os micros 
que se encontram disponiveis no 
mercado, suas caracteristicas tec- 
nlcas, opgoes de expansao e pre- 
gos de configuragoes basica e tipi- 
ca. Por isto nao deixe de dar uma 
olhada em nosso "Micro-Mercado". 
Alem disto. vale a pena examinar a 
"Avaliagao de equipamentos na- 
cionais ". artigo de Carlyle Macedo 
Jr. e Edelvlcio Souza Jr. que com- 
para a performance de certos e- 
quipamentos nacionais com aque- 
las maquinas originals nas quais 
sebasearam. 

Finalmente. se voce quer saber 
exatamenle como anda o mercado 
de jogos para microcomputadores. 
leia nossa reportagem "Jogos em 
computador. um assunto muito s^- 
rio ' ' e veja aonde e por qual prego 
voce podera comprar suas fitas. 



• Um aviso: no prdxiwo numero pubU- 
caremos a primeira aula de nosso Curso 
de Assembler. Temos certeza de que viri 
de encontro ao deseio de muitos leitores. 

• Uma informa^ao: o numero 220-07S8 
foi incorporado A tinha 240-8297, ambos 
do Rio de Janeiro. Desta forma, ao [n¥6s 
de ficar, tipo ping-pong, tentando 240/ 
220, leftor pode llgar diretamente para 
o 240-8297 que passa a funcionar com 
mmior capacidade. 

AU fiMis, • bo« /e/(ur«. 
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Agora os melhores discos flexiveis 
do mundo tambem sao feitos aqui: 




A Verbatim, lider mundial na fabri- \ 
caq:ao de discos magn6ticos flexiveis e J 
Mac Industrial, lider brasileira na X 
fabricagao de cassetes para audio / 
e video uniram-se e acabam de \. 
inaugurar a sua mais nova Hbrica, 
aquinoBrasil! 

Agora os usuarios de discos 
flexiveis e minidiscos no Brasil e em 
toda America do sul nao mais terSo 
de esperar pelas entregas vindas 
de longe. 

Nossa nova fabrica no Brasil 
estara produzindo os reconhecidos 



/^^^^^^^5^' discos "Datalifer Eles sao 
/"^ ^y^ garantidos por 5 anos, o que Ihes 
/^ ,^// asseguraexcelentedesempenho 
' ' e longa vida. 

/y N6s esperamos que voc§s nos 

chamem, nos escrevam ou mesmo nos 
visitem. Afmal agora n6s somos visinhos 
e trabalharemos muito para sermos 
bonsamigos. 

Verbatim do Amazonas Industrial Ltda. 
AvAgai. 2B7A 

Manaus. Amazonas CEP 69.000 
Telefone: (0921 237-4151/4568 




\feibatims Telex: (092] 2209 MACT BR 

Os discos ■Datalife" da Verbatim sao orgulhosamente distribuidos por: MEMPHIS IND. E COM. LTDA., 

Av. Amolfo de Azevedo. 108- Pacaembu ■ Sao Paulo - SP CEP 01236 

Telefone: (01 1 ) 262-5577 -{Oil) 800-8462 

Memphis paga a liga^ao (Mao e v^iido para a cidade de Sao Paulo) 

Telex: (01 1 ) 34545 MEMS BR. 
«• 1982 Verbatim Corp. Datalife 6 marca registrada da Verbatim Corp. 




O sorteadodeste mds, que re- 
cebera gratuitamente uma assi- 
naturade urn anode MICRO SIS- 
TEMAS, 6 Simeao Dias Gomes, 
do Rio Grande do Sul. 



ASSOCIAQAO 
DECLASSE 



Atuando nesta area desde 1976. 
ha muito tempo que sentiamos o 
abandono literario em que vivia- 
mos. Com a publicagao de MICRO 
SISTEMAS, estamos muito felizes 
e queremos parabenizar aos que 
conseguiram concretizar esta id6ia 
brilhante e oportuna, bem como, 
deixamos o nosso abrago a todos 
OS que fazem MICRO SISTEMAS. 

Realmente, voces estao preen- 
chendo urn enorme espago que 
existia na area e estamos torcendo 
para que, a cada edig^o. o conteu- 
do dos temas abordados pela re- 
vlsta aumente e nao deixe de 
ser tao bom quanto vem sendo 
desde o intcio. Alias, para que se 
possa perceber a evolugao da re- 
vista, basta dar uma rapida olhada 
nas edigdes ja publicadas. Conti- 
nuem assim, voces estSo no caml- 
nhocerto!! 

Aproveitamos a oportunldade 
parafazer uma consulta: quais 
OS orgaos e associagdes nos quais 
uma empresa de prestagao de ser- 
vigos da nossa area pode e deve 
ser filiada?Como se filiar? 
Prodac - Processamento de Dados 
Campinense Ltda. 
Campina Grande - PB 

£ muito gratlficante uma carta 
assim, obrigada pelos elogios e 
incentlvos. No que di2 respeito a 
associagao indicada para sua filia- 
gao. existem duas: a Associagao 
Brasileira das Empresas de Servi- 
Qos de Informatica - Assespro; e 
a Sociedade de Usuarios de Com- 
putadores e Equipamentos Subsi- 
diaries— SUCESU. 

Mais proximo de voc§. existe a 
SUCESU-PE. que fica na Rua Jos^ 



Gongalves de Medeiros. 116. Bair- 
ro Madatena. tel (081) 227.1547, 
CEP 50000. Reclfe-PE. E voce po- 
de contactar tambem a Assespro 
no Rio de Janeiro, que esta locali- 
zada na Av. Rio Branco. 45 si. 
1405/1406. Tel (021) 253.1680. 
CEP 20090. Rio Janelro-RJ. Nestes 
dois endereQos eles Ihe darao to- 
das as informagoes necessarias. 



MSAGRADECE 



Estou escrevendo para comuni- 
car aos leitores desia conceituada 
revista a particular ateng§o que 
recebi da diregao da mesma. 

Escrevi uma carta para a segSo 
de cartas pedindo para que os lei- 
tores se comunicassem comigo 
afim de adquirir uma xerox da li- 
gao n9 5 do Curso de BASIC, a 
qual nao possuia. Nem foi precise 
esperar. Poucos dias depois rece- 
bia em minha resldencia uma car- 
ta de MICRO SISTEMAS, contendo 
oqueeudesejava- 

A voces, de MICRO SISTEMAS. 
meu muito obrigado, esperando 
que continuem sempre assim 
atenciosos, nao so para obter uma 
maior simpalia de seus leitores, 
mas tambem para que o Brasil 
inteiro possa mergulhar de cabega 
no maravilhoso mundo da infor- 
matica. 

Ricardo Torrano Mathias 
Mirandopolis-SP 

Venho por meio desta parabe- 
niza-los pela qualidade de MICRO 
SISTEMAS, e espero que este nivel 
permanega em uma revista genui- 
namente Made in Brazil. 
Inaudio Alves Freitas 
Jacarei-SP 

Sou assinante de MICRO SIS- 
TEMAS que. por sinal, fica melhor 
a cada exemplar. Gostarla de apro- 
veitar para parabeniza-los pela 
passagem do primeiro aniversario 
da revista, fazendo votos que a ca- 
da nova MICRO SISTEMAS mais e 
mais gente possa alcangar o privi- 
legio de ler a sua revista. 
Bene Vicente Schirmer 
HamburgoVelho-RS 

Apos passar alguns anos na 
Universidade de Sao Paulo, onde 
cursei Mestrado e Douturado na 
area de Tocoginecologia, tive a 
oportunldade de fazer alguns cur- 



ses introdutorios de estatistica 
e observei que os microcomputa- 
dores poderiam ajudar-me muito 
na publicagao de trabalhos cien- 
tificos. Estou, por isso, dando os 
primeiros passos em programa- 
gao BASIC, linguagem que me pos- 
sibilitara a utilizagao daqueles apa- 
relhos. Fellcito ao Professor Orson 
Galvao pelas brilhantes aulas pu- 
blicadas em MICRO SISTEMAS. 
Mario Approbate 
Goiania-GO 

Alem de parabeniza-los pelo 
excelenie trabalho pioneiro de 
MICRO SISTEMAS, deseje cumpri- 
mentar em especial o responsa- 
vel pelo Curso de Programagao 
Sintetica, Luiz A. Pereira, que me 
ajudou muito a conhecer "os mis- 
terios" da minha calculadora HP 
Marcie Luiz Cardoso 
Marilia-SP. 

Nao bastava MICRO SISTEMAS 
ser tao boa quanto ja e, voces ti- 
nham que "inventar" um cola- 
borador igual ao Dr. Renato Sabba- 
tini, nao e? Claro, objetive, e ao 
mesmo tempo, interessante e cien- 
tifico, lexto do Dr. Sabbatini nos 
faz acreditar que ja podemos com- 
petir com os "Douteres" la de fo- 
ra. Parabens por mais essa "des- 
coberta". 
Pedro R. Santiago 
Rio de Janeiro -RJ 



JOYSTICK 



Gostarla de saber como adquirir 
um par de joysticl< compativel com 
oCP-500daProl6gica. 
Carlos Eduardo T. de Menezes 
Cachoeirode Itapemirim -ES 

A Proioglca e diversos revende- 
dores de periferlcos aflrmaram 
que ainda nao existe este equlpa- 
mento. de fabrica(;ao naclonal e 
compativel com o CP-500, no mer- 
cado. 



ALGUMAS 
CONSIDERACOES 



Com relagao ao artigo "Uma 
introdugao ao CP/M", divulgado 
na edigao n° 12, pagina 18. gosta- 
ria de apresentar algumas consi- 
deragOes: 
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1°- No paragrato primeiro do refe- 
rido artigo !e-se "Um sistema ope- 
racional nada mais e que um pro- 
grama fejto em linguagem de ma- 
quina...". Um sislema operacional 
nao e. obngatoriamente. um pro- 
grama desenvolvido em linguagem 
de maquina. Um exempio disto e o 
proprio CP/M. desenvolvido em PL/ 
M que nao e uma linguagem de 
maquina; 

2° — No texto: "... uma vez que o 
programa do usuario esleja carre- 
gado no TPA. as areas ocupadas 
pelo CCP. BDOS e BIOS poderao 
ser usadas como areas de dados 
pelo programa... ', Nao esta corre- 
to. pois somente o CCP pode ser 
utilizado como area de dados pelo 
programa; 

3° — No final do artigo, encon- 
tram-se os seguinles exemplos: 
■'A:X.Y'-. "DIR B:MMM.LOG" e 
■■SAVE C:XUXU.MEU-. O terceiro 
exempio (SAVE C:XUXU.MEU) es- 
ta incompleto. pois nao foi mencio- 
nado numero de paginaS (256 by- 
tes) que deveriam ser gravados no 
arquivo "XUXU.MEU" localizado 
no drive "C". Um exempio correto 
seria: SAVE 1 C: XUXU. MEU, que 
grava no arquivo "XUXU MEU" 
no drive "C" 256 bytes a partir da 
posigaoOIOOH da memoria. 
Ronaldo Levis 
Rio de Janeiro -RJ 

Caro Ronaldo. enviamos as suas 
observagoes para o autor do arli- 
go. Claudio Nasajon. que nos res- 
pondeu: 

"1? — CP/M e um programa que 
e vendido e executado em lingua- 
gem de maquina, se bem que te- 
nha sido desenvolvido em outra 
linguagem. Assim. pode-se de- 
senvolver um programa em Cobol 
ou mesmo em BASIC e, apos "lin- 
keditado". ele estara em codigo 
obieto executavel (linguagem de 
maquina). Talvez a expressao ' 'tei- 
to em" deixasse margem a duvl- 
das. porem o CP/M so pode ser 
executado se estiver em lingua- 
gem de maquina. 

2° — Com relagao ao uso das areas 
ocupadas pelo BDOS e BIOS como 
area de dados, a minha afirmagao 
6 guiada por duas constatagoes: a 
primeira esta no quarto paragrato 
da pagina dois do livro ' 'An Intro- 
duction to CP/M Features an Faci- 
lites" da Digital Research, edigao 
de Janeiro de 1978, que no original. 
afirma: "It should be mentioned 
that any or all of the CP/M com- 



ponente subsystems can be 
'overlayed' by an executing program. 
That is once user's program is 
loaded into the TPA. the CCP. 
BDOS. and BIOS areas can be 
used as the program's data areas": 
e a segunda em: de um POKE 
832.00 e nao se podera graver em 
disco conteudo da memoria. 
39 — O colega esta perfeitamente 
correto na sua observagao. Peqo 
desculpas pelo esquecimento'. 



DECISAO 



Sou um garoto de 12 anos e es- 
tou interessado em comprar um 
micro. Gostaria de saber se devo 
comprar este micro agora (o micro 
que eu compraria seria um TK82-C, 
com joystick, fitas e^jogos de fitas 
para estudos. como maiematica 
etc..,). Gostaria tambem de saber 
se exisle fita que ensine BASIC, 
pois eu nao sei. Uma observagao: 
esle micro eu usaria principalmen- 
le para jogos 
Bruno Aguiar Grieco 
Rio de Janeiro -RJ 

f estimulante receber uma car- 
ta como a sua. Bruno, porque mos- 
tra que a nossa iniciativa pioneira 
na area de microcomputagao en- 
contra resposta em tcdas as Ida- 
des e finalidades. Agora, com rela- 
Qao a sua pergunta sobre se com- 
pra ou nao um micro, e uma deci- 
sao que so voce mesmo e quern 
pode ter (alem do mais. nos somos 
■ suspeitos " para te responder. 
voce nao acha?). Ja com relagao 
as fitas para ensino da linguagem 
BASIC existem diversas, tanto de 
fabricantes de equipamentos 
quanto de cursos e lojas de micro- 
computadores. 



SUGESTOES 



Gostaria de cumprimenta-los 
pela edigao de MICRO SISTEMAS, 
que muito nos tern auxiliado no co- 
nhecimento de Processamento 
de Dados. Assim, decidi escrever- 
Ihes expondo o meu problema; nem 
todos detem o conheclmento do 
idioma ingles, como e o meu caso. 
E ao se tentar adquirir conheci- 



mentos sobre a "linguagem de 
maquina" esbarramos com este 
problema. pois somente encontra- 
mos livros escritos em Ingles. Ora. 
se em Protugues o assunto ja e um 
tanto complicado, em Ingles torna- 
seimpossivel. 

Gostaria, portanto. de sugerir 
que se elaborasse um Curso de 
Assembler, a exempio do Curso de 
BASIC, publicado em MICRO SIS- 
TEMAS do n° 2 9, Creio que tal 
curso viria de encontro nao so as 
minhas expectalivas. mas as de 
muitos outros leitores que certa- 
mente esbarram no mesmo pro- 
blema. 

Paulo Padiiha Donadio 
Sao Paulo -SP 

Caro Paulo, em fevereiro 
MICRO SISTEMAS Inicia o Curso 
de Assembler que tantos leitores. 
assim como voce expos em sua 
amavel carta, nos solicitaram. 
Aguarde. 

Gostaria de sugerir um artigo 
onde, a partir da copia do leclado. 
seja possivel ler o que vem escrito 
nas teclas, comparando assim as 
diferentes Instruqoes utillzadas 
em linguagem BASIC. A revista po- 
deria tambem brindar aos leitores 
com um poster a cores dos equi- 
pamentos disponivels, principal- 
mente de forma que se possa ler 
as instruQ6es e comandos do te- 
clado. 

Simeao DIas Gomes 
Jaguarao-RS 

Parabenlzo-lhes pela revista e 
aproveito para pedir que incluam, 
se possivel. mais informagoes so- 
bre hardv/are de microcomputado- 
res e perifericos, Gostei muito 
de artigos como "Metodos de Or- 
denagao" que me ajudam inclusi- 
ve no trabalho. 
Nelson Vitor Augusto 
SaoCaetanodoSul-SP 



Envie suas sugestOes para Mi- 
CRO SISTEMAS. Elas serao ano- 
tadas em nossa pauta e procura- 
remos, na medida do possivel, 
viabiliza-las. 
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Entadnsia etoerieriie. Luciano Niio de Anaraae ra esceveu 
oata OS lO'nais Qoneia aa Var^ha e Data News , e oa'a 
a rev'Sia >afOs 4 fof.'S Luciano « econoTusla. fraOa/'ia 
no Vintsleno da Faiena.ie aiualfienie. escreve ui^a coluna 
no lornal ca'roca L/'f'Tid Hca /odas as qwittaS'le'ras 
As oamioes e co'noniariQs cJe Luciano 'Vilo He AndracJg esrao 
se-nore oresentes e-n MICRO SIST£*4AS loOa vei que o 
assunio lor Microco'Tfoulaao'es e Xadrei 



O surpreendente ELITE 



Muitos enxadrislas frequenta- 
dores de clubes sorriem incredu- 
los e nao acreditam que possam 
serderrotados por um "micro". Os 
que ja tiveram a fortuna ou o infor- 
tunio de enfrentar o Elite numa 
partida relampago, passaram a 
respeita-lo ou teme-lo. respectiva- 
mente. 

Dentre os micros comerciali- 
zados na atualidade, o Elite 
Challenger parece nao ter rival 
que o sobrepuje. A seguir apre- 
sentamos uma partida iogada con- 
tra o Great Game Machine (GGM), 
vencida com facilidade invejavel. 
O Elite deixou o adversario ocu- 
par centre para depois ataca- 
lo, destruindoo com golpes lati- 
cos que garanliram vantagem ma- 
terial. A seguir. teceu rede de mate 
em torno do rei branco. Tudo mui- 
tohumano... 

Ambos OS aparelhos dispunham 
de cinco segundos para cada ]o- 
gada. 



GreatGame Machine x Elite 



1 - P4D C3BR: 2 - P4BD P3CR: 3 - 
C3BD B2C; 4 - P4R P3D: 5 - P4BR 
0-0 6 - C3BR P4R, 7 - PDxP CSC; 
8 - P3TR C3TR; 9 - B3R C3B: 10 - 
PxP PxP; 1 1 - B2R BxC 4- : 1 2 - PxB 
Tl R; 1 3 - D3D{?). Recomendam os 
mestres: a dama deve ser a ultima 
pega a ser mobilizada na defesa 
dos peOes e, em ultima instancia. 
orei 13-,,.P4BR: 14- DSD -h B3R; 
15 - D3D PxP; 16 - DxP BxPT; 17 - 
DSD-K B3R: 18 - D5CD C4B. 19 - 
B4D C6C; 20 - T6T CxB(7R); 21 - 
DxP B2D; 22 - R2B C(3)xB; 23 - 
D5D-H B3R; 24 - D7C 72R; 25 - 
D6T C4B; 26 - TxPC -t- PxT; 27 - 



P4CR C3T; 28 - P5CR CSC -I- ; 29 - 
R1 B C6R + ; 30 R2B BxP; 31 - D61 B 
CxPBR; 32 - C2D C6T -t- ; 33 - R3C 
B4D; 34 - DSC T2T; 35 - C3B D1 BR; 
36 - C4T D5B + ; 37 -RxC TxC mate. 



W ^^ W^. WM^ilm^W^. 






PosiQao final do xeque-maie do Elite no GGM 



problemas para o Elite 



Problema 1, Leonid Kubbel,1922 






m. mm. 9. €m 



diagrama acima e, louvando-se 
numa mengao de Pierre Nolot, 
declarcu que o Elite gastou 1 
minute e 3 segundos para encon- 
trar a chave da combmagao que 
da a vitoria as brancas. Este colu- 
nlsta constatou que o Great Ga- 
me Machine gaslou pouco mais 
de 4 minutes. E voce, caro leitor? 
O desf echo e surpreendente ! 



problema 2, Stein x Ljubojevic 



^:JLm 

mm Awm '^ aWM a 




Arrabal, famoso teatrologo tran- 
co-espanhol publicou no Express 



As pretas jogam e ganham 
vantagem material, Este e mais fa- 
cil que anterior. 

Veja a resposta destes dois 
problemas ao final da segao. 



Fbrmula francesa 
para derrotar micros 



O sr. Raymond Lhorte. enxa- 
drista trances, nos da a seguinte 
receita para derrotar os micros, 
publicada na revista Europe 
Echecs: prepare tranquilamente 



IS 



M!a40&lSTeMAS.|eneifCilt)3 



um ataque classico contra o roque, 
cujo desenrolar ultrapasse o ho- 
rizonte dos micros. Apresentou 
come exempio a seguinte partida 
jogada em Bale. Suiga. em 1982. 

H. KunzlixMephisto2 



Gambito de Dama Recusado 

I - P4D P4D: 2 - P4BD P3R; 3 - C3BD 
C3BR; 4 - PxP CxP; 5 - P4R CxC; 6 - 
PxC B2R; 7 - C3B 0-0; 8 - B3D P4BD 
9 - P4TR! C3B; 10 - P5R! PxP (?) 

II -BxPT + ! RxB: 12 -CSC + R1C 
13- D5T BxC. 14 - PxB P3B; 15 - 
P6CPDxP:l6-D8Tmate! 



Soluqao dos problemas 



+ asoaxQ 

■ e 'Qxa 0'<d • Z 9S apepiienb e op 
-UBMuee 'iad^O - v-Z BiuaiqoJd 

■UJBMUB6 seouEjq se 3 iejeuj 

aza-9*a = i8d9Siozti-9:at7b' 

i + BV6 - V 'lid aCd - e 'OPH 999 
- Z -Oxa iia90 - I. - I. BiuaiqoJd 



45 programas 

prontos 
p/rodar em 

TK82C NEZ8000 



Arquivos - Estoque - Piano Conlibil ■ 
Foiha de Pagamento ■ Agenda Tele- 
fonica - Conta Bancaria - Invasores - 
Caqa ao Pato - Triiha - Jogo da Ve- 
Iha - Forca - dado - Tabelas - Tabua- 
das Conversao de Coordenadas - 
Media - ProgressSo - Tabela Price 
Fibonacci - DepreciacSo - Biorilmo - 
etc. -etc. 

rw onto SANTOS LIMA 

CrS 2.p00,00 a venda nas livrarias e 
lojas do ramo, ou solicite a Micron 
Eietronica Com. Ind. Ltda. Av. S. 
Joao, 74 — S3o jose dos Campos - 
SP 



Incluir cheque nominal com acres- 
cimo de 10% para frete e embala- 
gem. 



S — P '^ — 7^-S\ — 75S\ — \"^/ — S 



mSTX^ 




COMEfiClO EREPRESEWTAtOES UTOA. 

SOFTWARE DISPONiVEL 

TRS-80 / DISMAC D.8000 / 
SCOPUS 

— Contabilidade Geral 

— Contas a Pagar 

— Comas a Receber 

— Arquivos 

— Controle de Estoque 



APPLE /UNITRON/ 
MICROENGENHO/ POLYMAX 

— Contabilidade Geral 

— Contas a Pagar 

— Contas a Receber 

— Arquivos 

— Mala Direfa 

¥. mais uma infinidade de jogos 



LH.M. — SOFTWARE-HOUSE 

AV. FRANKLIN ROOSEVELT, 23 

GRUPO 1203 — TELS.: 262*5437 

CEP 20.021 — RJ. 





CLINICA PARA 

TRATAMENTO DE 

MICROCOMPUTADORES 



• Check-up Eletronico 

• Tratamento Preventive e Corretivo 

• Desenvolvimento R'sico e Intelectual 

• Diagnostico Precoce 

Autorizada Prologica e DIGITUS 

CONV^NIOS PARA TRATAMENTO PERIODICO 



CONSULTE NOSSOS POSTOS DE ATENDIMENTO 

Sao Paulo: Praca da Republica, 272 - Cj. 32 
Tet: 231-2678 - CEP. 01245 

Rio de Janeiro: Av. Presidente Vargas, 542 S/1 908 
Tel: 263-31 71 - CEP. 20071 



MICRO SlSTEUAS. janeira«3 



Voce lent urn micro on uma culculachra? Nuo imporia: com urn TKH2-C, NE-Z8000 ou mesmo 
lima HP-41C/CVvoce pod£ se divertir bastante com oJogo da Forca! 



Duas versoes para o logo da Forea 







Geralmente. o Jogo da Forca e disputado por dois 
adversarios. Um dos jogadores, sem deixar que o outro 
veja. 'escreve uma palavra no verso de uma foiha de 
papel. No anverso, ele escreve a primeira e a ultima 
letra da palavra oculta. informando tambem a 
quantidade de ietras existentes. Cabera ao outro 
participante. descobrir. letra por letra. a palavra 
secreta. Cada letra inexister)te que e proposta 
corresponde a uma parte do desenho da (area. Vence 
aquele que primeiro atingir o seu objetivo: um. de 
descobrir a palavra secreta e. o outro. de completar a 
forca. 

Para disputar este interessante jogo, apresen tamos a 
seguir. dois programas: o primeiro. desenvolvido por 
Carlos Henrique Klein, para ser aplicado no micro TK82-C 
ou NE Z8000 : e o segundo. de autoria de Nelson Luis 
de Carvalho Freire. para a calculadora HP-41C/CV, 

12 



No micro 9 para 
iniciantes e '^avangados 



99 



Catlos Henrique Klein 



Para dfsputar o Jogo da Forca com seu micro, voce 
pode escolher entre dois niveis de dificuldade: voce po- 
de jogar no estagio de inicianles ou tentar o "avanpado". 

primeiro nivel {veja a listagem intitulada Programa 
em BASIC), chamado de "infanto-juvenii". e mats simples. 

Ja segundo, denommado "adulto". pode apresenlar 
maiores dificuldades. Fazendo algumas modificagoes. 
voce pode. por exempto. reduzir o tempo disponivei de 
cada palpite para 20 segundos, alem de diminuir o 
numerode palpites para apenas cinco. 



Para jogar no nivel mais "avangado", e necessario.e- 
fetuar modificaQfies nas seguintes linhas; 

?(l P(tlHT AT 11.9!'4 UEZES; NO PUiHTii ELE SEB«* 
U PRINT AT laiCi'ENFrtPCflSP. ElE TEM 20 SEGUNPOS' 
95 PPI«T AT i7.«i*eUfiHTflS LETPflJ ELfl TElf? . '! 
30 PCINT fii 1?.<1!'BIGITE fl PRLfi"?R DEPCIS PUE ft' 
95 PPINT AT 21>0i'TELft ESTIUPP Ll'tPB.' 
l?n ?l?[«r AT U-fi;'*iO^E POPE EtPflP OUflTBfl liEZtS>HAS" 
leO PBIHT AT 15- 1)1 "NO 91JINT0 EP'm SE?R EHFOPCAEO,' 

i9fi (*RiHr fir i7.ii;'DlG!TE emtep' 

210 LET BS(Filt=!HlfEVI 

E ainda, na sub-rotina, voce deve fazer as seguintes al- 
teragoes sistennaticas: elinninar de ";TAB 24..." em dian- 
te. nas linhas 730. 750, 770 e 790: e na linha 900, 
substituir ■'TAB 23..." por "TAB 24...". 

Alem disso, voce devera mudar os valores alternati- 
vosde "H",da seguinte forma: 

75^ I- H=2.., 

?60 IF H=2... 

7713 IF H=3... 

?U If H=3... 

790 IF H=4,.. 

BOfi IF H=d.., 

810 IF H=5.., 

820 IF Hr5... 

Tamb^m, ap6s "TAB 24..." voce precisa alterar car- 
tes valores, conforme as linhas abaixo: 



•plfi 


III X 


7S0 


..,"2'' 


?eO 


lit '■' 


800 


U^U 


5M 


.,,"'y 



E, finalmente, voce dever^ incluir estas novas linhas 
deprogramagao: 

82 PIflHT AT 15iO;'POR LETSfl. PEH5E NUflfl PflLflUPfl.' 

165 PRINT AT IhUfUOCE TEH 20 SEGUNDOS POR LETRfl.' 

192 INPUT H$ 

195 PRINT AT 19.0;'COHECE Jfl* 

202 PAUSE 1300 

204 POKE 16437i255 







Programa em BASIC 


3 


4 ^ 


,-.-.-:> '5-v8r 


i 


." 3=5 




Id 


:;' !f'25-i- 




i i 


'**•.' ST o.y 


'« ?osr;ft «*" 


u 


-rx B' j-D! 


uQCt SE'IE EISI'^" UKfi Pfli.fl''Jfl E" 


i!\ 


p:>T ST 5.5; 


SSJ A«I(iO TF«iT4i»a DEiCOMi-lfi' 


V. 


Pi?;HT flT 7,5;' 


ft PflLfliiBfl HEUt TE? IE 5 fi 15' 


5-: 


;5;h' 3T s.i)J 


i-ETflAS. SEll AfliGO POiEPA EMflR* 


70 


?if;M «" lift. 


■? 'JEZES! NO mm EP50 aE sepa" 


u 


'?:nt at m.q; 


■ES?OBCflB0, PENSt MijWfl PflLfti'Sfl." 


as 


PJINT A" 15.5. 


•ayflNiAs lEtpas Eifl teo^ •; 


ae 


\H?^- A 




37 


:= fl<5 flP flH5 


Ti*EN GDTO 86 


^8 


PSIMT a 




is 


ji« stffli 




Si 


P3IST BT 17.0! 


"PISITE ft PALfliJRfl BEP0I8 OUE «' 


S5 


F?f!|t a* !,?.0! 


■TELn tSTIlitP liupa." 


-■V 


^s..S- 5C0 




5' 


PO^E :6*37.?55 




' '} 


as 





-.2 =i' :=i '3 A 

;-:4 ." as'i>=tNti:£vt 
:!■■■ >iit' : 

,li DIS Irlr 25,^1 
11- Ji'' L*' «' 

11? C,:. 

lit P?;!iT 4T Oil(i;'»» Fiisrs .*• 

ilv ??:■<: 3: 3.Ci^SEiJ '"Tii^flNDE"' Airr,3 ?UEP m' 

■_i) ??:!.T ai S'tJI'iteCE DE^CiJBPa IJRA PflLSliflA' 

::: =?!•.' S- 7.ui"0C-JLTfl 3E "Ifii- ^ETRfiS.' 

■■:_: 3;[s' fl- 9.u:"DIG:tE iJMA lETPA be CAJfl I'EZ," 

."■■ =;i<(T ;: U"0!'^ii]Ct POJlt £?PSP noi-E iititS'''"r 

IJO PJjN' A' ij.ai'NO SEClnf) SEPfi ENFflRCABO. ' 

130 pf.h' AT i5.ai*P0i!c CO-itCflti' 

2C; IC Fsft; 

21& iSPu^ SI!Fil> 

21", r2i C=l Tg fl 
iai =i:ti: AT IjCi"-' 
253 »t!^^ C 

25^ ■_" !=:•! 

IT- rr; ",-' 7,] f^ 

3?c «E--' :^ 

315 .E" Ii»^t)=Cf 

iU y 5£i'E^=!l*i'E-! ■' ''<£* oO^fi AOi/ 

?i^ -F 3l';';>5* t*l • '<"«£■'' GiJTij 5fl''' 

3K. "i-VT f- J.l.Oi'OfJTPS i.ETPfi' 

3*j 30'C 2'T|J 

10.) »?IH* ^T :,iic.l 

:■;■■ »PIN7 hT 2!i:Cf 
510 QOSUB 7J3 
5:^ 3yTf) 330 
s;.;i PfiNT ST j.iiri 

Si>\ =;!»(T AT ^'O^'WilTn 'BEI,' 

6>.; =>;'r fit 7.i5!'iiFsrB iJEZ ''OCE ESCSPOu.' 

m P?i<.T AT 9i5:'fi50?fi t A SiJft I'Ei DE DEIXRP' 

giil Pf!NT fit UiOi'StiJ PflPCE!P& El APliPQ?.. CFPTO-" 

5=jj i!i=t;T FJ 

55) :? Et<ii='S' THFU GOTO 2 

5?5 5'5P 

?S0 lE" ij='j-»i 

710 ir jjsfi ThEN ifETiJPH 
7?ri FQS h=i_Tri G 

730 iF i=i T4E1 PiPif' ST 5,9;r)iPs USifhPf ?;i>tr ur^sr 5: 
CHPJ 3!Cn?i 3;f:«Pf l5lTfiB ;ai"i" 

7*0 [r M=; TKES P?iNT AT S.^IChPI 133J' 
75:1 £= H;3 THEN PflNT fit 7.9iCllPt iS^t" 
7S0 :F «=4 THE*i 'PINT AT g.QJCHPl ISSl" 
77il iF ri:i THES =?iNT AT ^i^-CHei ':33i" 

CHP* i5v;TflJ 2<:'5' 
7?.:. 'r ti=S ThEW PiSiST ST IfliJlfHSS ]55!" 

CiSj liSiC^JSs i?siC-rfBi !3*;ra5 in:'-^' 

'?:;; :? (J=7 THEN PPiS' AT H-^IChP! iS?!' 

C-HPi iJ§;"AE ><r7' 
.ifif. ir H:8 THEPj osi«T OT I2.9!:«i;i 133!" 

"S3 ;i:"fi' 
5i:: ;? r4:? THEh PP;NT fit 13.5irt(8f !33!° 

StO IF •*=!') ''HEN GCiiO ?flO 

aiii ?tiyPH 

$/iv p!;ht fiT i4,f|;f:nP$ i33iC'*Pt 128iCHRt t28:TfiB Zi\'W- 

?ltj ?S!rtT fii igi(ii'iiOrE -01 ENFOSCftrO. " 

m 'K'-'' ^^ iS.Ol^flrjfiPA E fi "E? :iO SEU PfifCEIPti.' 

}]:!■■ P'SIfiT aT 20"5i'(;EP'O''' 



=!Cier lelTfl? 2sJ'?- 
'ifHPt !:E.!'AB Z^'^y 

"irHrl gll"n? Jfli'l' 

';i>?f iI9:c>*Ps i2gi 
':>:-,n ^;:iBi 129; 

'littfi i:::iryPt 12?! 

'IChM i2?i' •'•'-'f :>•■ 
■itMSi ft- -fc-;! : jiii 



Carlos Henrique Klein 6 medico e possui curso de pos-graduagao 
em Saiide Pubiica pela Fundagao Oswaido Cruz, onde atualmenie tra- 
baiha como Pesquisadof Assisiente J^ pubiicou varros irabalhos irga- 
dos a area de saude. g 
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DUAS VER^OES para O JOGO DA FORCA 



Para a HP, um program a 
aprimorado 



Neison Luis de Carvalho Freire 



programa do Jogo da Force que publicamos a se- 
guir e uma versao aprimorada do programa que consta 
no manual da HP- Para ser aplicada a calculadora HP- 
41C/CV, esla nova versao apresenta alteragoes que tor- 
nam o jogo benn mais estimulante. 

Denlre as principals modificagoes feitas, podemos 
deslacar que nao ha numero certo de letras na palavra 
do desafianle, que pode variar de duas a 1 2 letras, e senn 
a necessidade da colocagao de espagos. A palavra do 
desafiante aparece por inteira, de uma sovez. Outra 
modificagao:o programa "conta"o numero de letras da 
palavra do desafiante e mostra a mensagem para o de- 
safiado. Foi determinado um numero limite de erros do 
desafiado; a cada erro, o programs exibe a mensagem 
ERRO N: se N > 6. entao a vitdria cabe ao desaliante. 

Devido a exlensao do programa {1 67) e ao numero de 
registradores utilizados (33). torna-se necessario adlcio- 
nar um modulo dememoria na HP-41C. 
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Um exemp(o do programa feito para a HP 



Nelson Luisde Carvalho Freire 6 estudante de Engenharia MeEaiur- 
gica na Escota de Engenharia de Mau^. onde fez curso de FORTRAN e 
de rnicrocomputadofes 17 da IBM E eslagiario na area de Meiaiogra- 
fia. no Insiilulo de Pesquisas Tecnologicas 
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Programa para 


aHP41C/CV 










01 


LBL' FORCA 


29 


XEO'PO 


57 


LBL 01 


85 


BCL 01 


113 


■ERRO 


141 


LBL 07 


02 


CLX 


30 


27.015 


58 


CF 23 


86 


BCL 15 


114 


AfiCL X 


142 


DSE 33 


an 


STO 29 


31 


28 


59 


^LETRA? 


87 


WY? 


115 


AVIEW 


143 


GTO'F4 


04 


1 


32 


XEQ'I-O 


«0 


PROMPT 


88 


GTO* PI 


116 


PSE 


144 


RTN 


OS 


STO 32 


33 


BCL 28 


61 


FC? 23 


8a 


SF 29 


117 


1 


145 


LBLf F5 


06 


CP 29 


34 


STO 14 


62 


GTO 01 


90 


FIX 4 


118 


ST+ 32 


146 


' (1 espaqo) 


m 


FIX Q 


35 


STO 15 


63 


ASTO 29 


91 


CF 00 


119 


croTi 


147 


ASTO X 


OS 


' (6 espafos) 


36 


13.001 


64 


LBL 02 


92 


' PAKABENS 


120 


LBL 05 


148 


RCL IND 30 


09 


ASTO 28 


37 


STO 30 


65 


RCL 29 


93 


AVIEW 


121 


SF 29 


149 


X=Y7 


10 


' PALAVRA? 


38 


XEQ'PS 


66 


RCL IHD 28 


94 


'A PALAVRA E 


122 


FIX 4 


150 


XEQ 03 


11 


AON 


39 


12 


67 


X«Y? 


95 


ARCL 00 


123 


TQUE PENA 


ISl 


DSE 30 


12 


PROMPT 


40 


RCL 29 


68 


)CEQ-'F2 


96 


ARCL 01 


124 


AVIEW 


152 


GTO'FS 


13 


ASTO 00 


41 


_ 


69 


DSE 28 


97 


AVIEW 


125 


PSE 


153 


RTN 


14 


ASHF 


42 


'A PALAVRA TEM 


70 


GTO 02 


98 


RTN 


126 


A PALAVRA ERA 


154 


LBL 03 


15 


ASTO 01 


43 


ARCL X 


71 


FC7C 00 


99 


LaL'P2 


127 


AHCL 00 


155 


CLA 


16 


ARCL 28 


44 


'- LETRAS 


72 


GTO'P3 


100 


SF 00 


128 


ARCL OJ 


156 


ASTO IND 30 


17 


ASTO 01 


45 


AVIEH 


73 


27.021 


101 


RCL 28 


129 


PROMPT 


157 


1 


18 


ASTO 15 


46 


PSE 


74 


STO 33 


1U2 


14 


130 


LBL'Fi 


158 


ST+ 29 


19 


CLA 


47 


LBL'Fl 


75 


SF 01 


103 


+ 


131 


CLA 


159 


RTN 


20 


ARCL ao 


46 


CLA 


76 


XEQTF4 


104 


STO 31 


132 


ARCL IND 33 


160 


LBL'PO 


?1 


ARCL 2a 


49 


ARCL 14 


77 


21.015 


105 


RCL 29 


133 


FS? 01 


161 


' ( I espa70) 


22 


ASTO 00 


50 


ARCL 15 


78 


STO 33 


10b 


STO IHD 31 


134 


GTO 06 


162 


ARCL IND X 


23 


ASTO 14 


51 


AVIEW 


79 


CF 01 


107 


RTN 


135 


ARCL 14 


163 


ASTO IND X 


24 


13.007 


52 


PSE 


80 


XEQ"'F4 


108 


LBL'F3 


136 


ASTO 14 


164 


ASHF 


JS 


15 


53 


PSE 


81 


BCL 00 


109 


6 


137 


GTO 07 


165 


ASTO IND Y 


26 


XEQ'PO 


54 


PSE 


82 


BCL 14 


110 


RCL 32 


138 


LBL 06 


166 


DSE Y 


27 


7.00i 


55 


13.001 


83 


X#Y? 


ill 


X>Y? 


139 


ARCL 15 


167 


GTO'TO 


28 


14 


56 


STO 26 


B4 


GTO^Fl 


U2 


CTO OS 


140 


ASTO 15 


168 


END 

S 
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Fenix II 



O Fenix I! possui UCP Z80A tra- 
balhando com cores, no sistema 
PAL M. e com alta resolugao grafl- 
ca. Com possibilidade de usar ate 
4 disquetes de 5 1/4", o Fenix II e 
compativel com o micro ameiica- 
no TRS-80, Modelos I e 11. Fenix 
II e fabricado pela Fenix Sistemas 
e Computadores Ltda. de Sao Pau- 
lo. 

HARDWARE 

O Fenix II tern uma UCP Z80A 
com velocidades de 1 ,77 e 4 MHz. 
Ele vem com uma memoriade 12 K 
de ROM. 16 K de RAM (expandivel 
ate 48 K) e 16 K para Irabalhar com 
alta resoluQaografica, 

Seu teclado possui 74 leclas do 
repertorio ASCII, contendo teclado 
numerico reduzido de 12 teclas, 
letras maiusculas e minusculas. 
teclas de controle de cursor, de 
controle da velocidade de leitura 
de cassete (high/low) e duas teclas 
programaveis (Fl e F2). 

O Fenix pode usar gravador cas- 
sete comum. com velocidades de 
gravapao de 500 e 1000 BPS, ou 
ainda disquetes de 5 1/4". com fa- 
ce e densidade simples. Ate 4 dis- 
quetes podem ser ulilizados. e a 
Fenix coloca tambem, opcional- 
mente, a possibilidade de se usar 
disquetes de dupla densidade e de 
a-'. 

O video utilizado peio Femx po- 
de ser urn televisor comum, preto 
e branco ou a cores. Um monitor 
de video a cores com alta resolu- 
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gao grafica (92.1 60 pontos) e saida 
sonora ligada a UCP e olerecido 
opcionalmente pela fabrica. dis- 
play utilizado e de 16 linhas por 32 
ou 64 colunas de caracteres e o 
Fenix II possui dois modos grafi- 
cos, com baixa resolugao de 48 x 
128 pontos e alta resolugao de 
192x480 pontos. podendo traba- 
Ihar com ale oito cores em ambas 
as resolugoes e com superposigao 
de resolugoes alia e baixa. 

Fenix II possui uma porta de 
expansao com 40 pinos na parte 
de tras do aparellio. Sao ofereci- 
dos como modulos de expansao: 
memoria RAM de 16 ou de 32 K, 
Interface paralela para impresso- 
ra. controlador de disquetes. inter- 
face serial RS232C e saida para 
um segundo gravador cassete. 

SOFTWARE 

O equipamento uliliza um BASIC 
interpretado residente na memoria 
ROM que contem numeragao auto- 
matica de linhas. fungoes trigono- 
metricas pre-programadas. 16 di- 



gitos de precisao nos calculos. va- 
riaveis alfanumericas de ate 255 
caracteres e matrizes multidimen- 
sionais. Um curso de BASIC em fi- 
ta cassete acompanha o equipa- 
mento. 

sistema operacional foi de- 
senvolvido pela Fenix e conta com 
comandos em portugues, pouca 
utilizagao de memoria RAIvl (apenas 
10 K). editor de programas. cross- 
reference, relogio, oito ttpos dife- 
rentes de arquivos e protegao atra- 
ves de palavras chaves. 

enderego da Fenix e na Av. 
Cotovia 350. Moema. Sao Paulo — 
SP, tel,; (011)240,9004 6 Fenix II 
esta a venda nas principals lojas 
especializadas. 



Livraria Editora Tecnica Ltda. 

Amaior livraria da 

America Latina 

especializada em 

informAtica. 

computaqao e 

eletrcdnica. 

Mais de 3.000 titulos 

em portugues, 

espanhol e Ingles em 

permanente 

exposigao. 

Rua dos Timbiras 257 01208 Sao 
Paulo Tel. (01 1 1 220-8983 ex. postal 
30.869 



Acho quejd estamos todos afiados a ponto de comei^armos a entender 
sobre microprocessadores: Vamos estudaro 8080, da Intel. 



Conhecendo uma UCP, 
a 8080 da Intel 



lllu. 


iJ 








Orson Voerckei Galvao 



Pois e turma Chegou a hora da gente comegar a jun- 
tar nogoes anteriormente ap>esentadas e dissecar um 
microprocessador (daqui pra frente designado yP). 
Escolhi para esta tarefa oyP 8080 da Intel, que e. ao 
lado do Z80 da Zilog. talvez o p P mais popular e de uma 
imensa gama de aplicagoes. 

uP 8080 e uma UCP compieta contida em um so 
chip. Esta UCP contem uma via de dados com 8 linhas 
que permite a entrada/saida de um byte inteiro (8 bits) 
na UCP de forma paralela (os 8 bits entram/saem de 
umasovezda UCP). 

Para acessar a memoria. o y P 8080 disp6e de uma via 
de enderegos com 16 linhas. o que vai permitir acessar 
65536 posigoes de memoria (0 — 65535). Tambem pela 
via Je enderegos e feito o enderegamento dos periferi- 
cos da UCP, porem com uma particularidade: apenas 8 
das 1 6 linhas sao utilizadas para este fim. as linhas a 7 
Isto permite o enderegamento de 256 (0 — 255) periferi- 
cosdiferentes. 

Ai voces ficam imaginando: e o resto das linhas (8 — 
15), o que acontece com elas??? Simplesmenle con- 
terao uma cdpia do conteiido das linhas — 7. Wats 
tarda voltaremos ao assunto. Alem destas duas vias. 
existem tambem diversos sinals que servem para o con- 
trole de operagao.da UCP. "Mas isto tudo num chip? De 
que tamanho??"Eissoai. meuamigo.Tudo isto esta em 
uma area de 1 cm^ encapsufada em um retangulo de 
plasticode 52mm x 14mm x 4mm. Das laterais deste 
retangulo se projetam 40 pinos. 20 de cada lado, que 
vac permitir a conexao com o exterior douP, Na foto 
podemos ver o aspecto fisico do micro e na Figura 2 
uma microfotografia da UCP, com separagoes entre 
suas diversas segoes funcionais. Na periferia da UCP 
estao distribuidos os pontes de contato dos sinais e vias 
da UCP com os pinos do chip, E finalmente, na Figura 3 



a correspondencia entre a numeragao da pinagem e os 
sinais que ai transitam. 

Notem ainda que na Figura 3 as setas indicam o senti- 
do do transito dos sinais em relagao a UCP, Isto quer 
dizer que por um determinado pino serao recebidos 
sinais pela UCP, por oulro so serao emitidos sinais da 
UCP e, finalmente. por um terceiro, tanto poderao entrar 
comosair sinais, 

Vejam que cada sina! recebe um nome que identifica 
a sua fungao. Por exempio, DO significa linha de dados, 
linha 0, enquanto A3 quer dizer linha de enderegos 
(Adress). linha 3. 

Agora de uma olhada no pino 18. Como ja vimos em 
numeros anteriores. um sinal digital tern dois estados 
aos quais podem ser dados significados. 
NoyP. OS estados de um pino podem tanto indicar situa- 
gOes inversas de um determinado fato, tipo chove/nao 
chove, ou entao indicar dois falos completamente dife- 
rentes. como branco/preto. No primeiro caso. o signifi- 
cado dos estados do sinal adquire uma conotagao falso/ 
verdadeiro; no segundo caso o significado dos estados 
do sinal assume uma conotagao uma coisa/ou outra 
Tanto em um caso como no outro, o nome do sinal in- 
dica estado do pino que tem maior interesse, Quando 
e colocada uma barra sobre o nome do sinal, quer se 
dizer: Este sinal tem significado XX (o nome do sinal) 
quando estiver noseu nivel baixo. Um exempio real e o 
sinal do pino 1 8{WR)que indica que quando o sinal deste 
pino esta baixo, a UCP esta querendo escrever {WR ITE) 
algo na memoria. 

No caso dos pinos bidirecionais. existe um terceiro 
estado que e chamado de estado de alta impedancia. 
Quando neste estado nao transita sinal em nenhum dos 
sentidos, este tipo de viae chamada "tri-state" 
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Ftgura 2 — Micrototogralia do 8080, com suas diversas segdes luncionais 

Vamos agora iniciar a descrig§o das unidades funcio- 
nais do yP 8080. Sao eias as seguintes: 

* Matriz de registradores e enderegamenio 

* Unidade Logica e Aritmetica 

* Registrador de instrugoes e segao de controle 
' Via de dados tri-state. bidirecional 

Na figura 4, podemos ver a representagao grafica da 
arquitetura interna da UCP. Acompanhem na Figura 4 a 
descrigao dada a seguir: 

— Matriz de Registradores e Endereqamento — Esta 
matriz e uma pequena memoria RAM (Randon Acess 



IKTGtNA If BlISi 




Figura 3 — A pinagem do 8080. com os respeciivos smais 

Memory) interna a UCP e dividida em seis unidades dis- 
tintas, cada uma com capacidade de 16 bits, Estas uni- 
dades eslao disiribuidas da seguinte forma: 

* 1 contador de programa de 16 bits (program counter); 
" 1 ponteirodepiihade 16 bits (stack pointer): 

* 3 grupos de registradores, sendo cada grupo dividido 
em dois registradores de 8 bits cada, tendo estes os 
OS seguintes nomes: B, C, D, E, H, L. Um determi- 
nado gape de registradores e identificado pelo 
nome dos registradores que o compCem: BC, DE, 
HL(reg, B, reg.C, reg. D, reg.E, reg, H, reg. L): 

* Registradores temporarios de 8 bits cada. de nomes 
WeZ{reg.W, reg.Z). 

A fungao do contador de programa (doravante chama- 
do apenas de PC) e manter o enderego de memoria da 
Instrugao que vai ser executada. O conteudo deste re- 
gistrador e atualizado aulomaticamenle a cada nova ins- 
trugao executada. Os registradores sao utilizados para 
armazenarem dados a serem operados no interior da 
UCP. Eles podem ser ulilizados tanto individualmenie 
comoaos pares. 
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Figura 4 — Diagrama de blocos luncionais da UCP 8080 
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CONHECENDO UMA UCP. A 8080 DA INTEL 




Porem. os registradores temporarios W e Z nao sao 
acessiveis ao usuario porque sao utilizados para mani- 
pulapCes internes a UCP. Existe a possibilidade da troca 
de dados entre os registradores individualmente e tam- 
b6m entre alguns pares de registradores e o PC ou o 
ponteiro da pilha. Os dados contidos na membria sem- 
pre sao enderegados pelo conteudo do buffer de ende- 
regos {Adress Buffer). Este buffer recebe dados de 
qualquer dos pares de registradores, do ponteiro de 
pilha ou do PC. Qualquer referenda a memoria e feita 
atrav^sdeste buffer. 



Para os que nao sabem. o buffer e uma memoria onde 
s§o colocadas informagoes que estao sendo utiiizadas 
em urn determinado momento. Podemos encara-lo 
como uma especie de balcao ou bancada de oficina on- 
de sao colocados os objetos envolvidos em determinado 
trabaiho. 

Os dados na memoria podem estar organizados de 
uma forma especial, chamada de pilha. Trata-se do 
segumte: dado urn enderego inicial e colocado este en- 
derego na pilha atraves de uma instrugao especial e 
transferido o conteudo de/para qualquer urn dos pares 



TK82-C 
MICRODIGITAL 




lba e 



S»GA 



AS 



^hstbuqOe 



1? Othe para a foto e leia os dizeres que estao ao lado. 

— Voc6 acaba de ver o MIcrocomputador TK82-C e 
de ier suas caracterlsticas. 

2? Leia o noma abaixo. 

— Voc6 acaba de ver o mais novo nome 
especializado na venda desse Microcomputador 
da MICRODIGITAL 

3° Agora oihe para o final do anuncio. 

— O que voc6 viu foi urn cupom onde estSo 
relacionados todos os materials que temos 
a venda. 

4? Per ultimo preencha esse cupom com os seus 
pedidos, recorte-o e nos enviem. ou entSo venha nos 
fazer uma visita na RUA DIAS DA CRUZ n? 453 FurKlos 
MEIER 

Tel.: (021) 269-1796 - RIO DE JANEIRO - RJ 
ABERTO DE SEGUNDA A SEXTA DE 9:00 ks 20:00 hs. 
SABADOS: 9:00 ds 18:00 e DOMINGOS 9:00 is 12:00 hs. 

Despachos para todos os Estados med lante Ordem de Pagamento ou Cheque Nominal com acr6scimode 10% para trete e embalagem. 

Nome: ^ 



DiDflTfl 

PROCESSAMErsiTO DE DADOS 
DESENVQLVIMENTO DE SISTEMAS E 
REPRESENTACOES LTDA 



CARACTERiSTICAS 

Z80A- 3.25 MHZ 
8Kb ROM - 2 KRAM 
DISPLAY - 32x24 
GRAFICOS- 64x48 
BASIC e Linguagem de 
Maquina, 

AMPLIACAO P/16 e 64 Kb 
IMPRESSORA 

JOISTICK 



Quant 



Material 



Computador TK82-C 
completo 



Membria 16 KB 



Mem6ria 64 KR 



TK Printer 



Joistick 



Fita Xadrez-SICOM 



Prazo de 
entrega 



20 dias 



20 dias 



60 dias 



90 dias 



30 dias 



20 dias 



Prego 

unitdrio 



79.850,00 



33.650.00 



B9.850.0Q 



1 19.850,00 



4.890,00 



6.890,00 



Total 



End.: 

Cidade Est. 

Anexo incluso cheque n° _ 
Banco 



CEP 



no valor deCrJ, 



»t 
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de registradores de/para o enderego seguinte/anterior 
ao contido no ponteiro da pilha. Vejam na Figura 5 como 
funcionaa coisa. 

Como podem notar, em A o conleudo do SP e decre- 
mentado uma vez antes de ser leita a transferencia dos 
dados de cada registrador para a memoria. Por outro 
lado, em B conteudo de SP e incremenlado uma vez 



© 



a)-do par de hegistradores para a memOria 



1 - EstadD InlclAl : 



(tea. BC 
SP 



Ena. Hemorla 



2 - Depots da Opcracao 



Roq- ac 
SP 



Km!. Mcmorls 



3 - Outra Operagao, com o par HI. : 

End, Hcnoriii 



Reo. HL 
SP 



© 



-DA rerlOBIA PARA O PAR PS REGTSTRADOIffiS 



1 - Estado Iniclal 



DC 
SP 



End. Henorla 



2 - tJepQis da Opgracao 

Reg. DE 
SP 



73 Dl I 



End. HemocLa 2654 



3 - Outra Opcragjo, «obr« o wesmo par : 



Req. DE 
SP 



End. Menorta 28^4 



1255 


XXXX 


12S4 


xxxx 


1253 


xxxx 


1252 
1251 


xxxx 

XXKX 






1755 


xxxx 


1254 


FC 


1253 


BB 


1252 


XXXX 


1251 

1250 


XXXX 
XXXX 






1255 


xxxx 


1254 


FC 


1253 


BS 


1252 


DO 


1251 


lA 


1250 


XXXX 



3B54 


FA 


26^5 


49 


2E56 


3B 


2CS7 


OA 


2 85B 


DD 


2859 


73 


ZB5A 


01 



2654 


FA 


2655 


49 


265^ 


3B 


2857 


OA 


2856 


DD 


2851 


73 


2 85 A 


01 



2854 


TA 


2855 


49 


2856 


3B 


2851 


OA 


2858 


DO 


2859 


73 


2S5> 


01 



apds ser feita a transferencia dos dados de cada posi- 
gaode memoria. 

Vejam que a pilha cresce para baixo e dimtnui para 
cima. 

— Unidade L6gica e Aritm^tica (ALU — Arithmetic 
Logic Unit) — Esta segao e encarregada de realizar 
operagoes aritmeticas. logicas e rotagSes de conteudo 
de registrador (depois veremos para que). Os elementos 
envolvidos nestas operagoes sao o acumulador (tambem, 
chamado de registrador A), o registrador temporario e o 
registrador de status. O resultado das operagoes afeta 
apenas o primeiro e o ultimo dos elementos supracitados. 
Tanto OS dados do acumulador como do registrador de 
status sao acessiveis ao usuario 

— Buffer de dados — buffer de dados serve tanto 
para o transporte de dados entre o mundo exterior e a 
UCP. como para fornecer informagOes sobre o estado 
interne da UCP. 

No proximo niimero vamos ver como funciona a UCP 
do liP 8080 ao serem executadas instrugoes. Para isto 
vamos ter que nos familiarizar com alguns termos tais 
comofelch, interrupt, wait etc. Mas vamos esperar um 
pouco. bloco de controle contem toda uma circuita- 
gem que utiiizando sinais padroes constantes (clocks), 
guiam a sequencia de eventos necessaries para que 
seja levada a termo determinada operagao, E, natural- 
mente, sera este o nosso proximo assunto. Ate ia. M 

Orson Voerckel GalvSo 6 Anaiisia de Sistemas da Pelrobas Distribui- 
dora S.A., no Rio de Janeiro, e colaborador de MICRO SISTEMAS 
desde o nf* 2 da revista 

Orson foi o autor do CufSO de BASIC publicado por MICRO SISTE- 
MAS, do n° 2 ao 9. 



SEU MICROCOMPLTTADOR 

QUEBROU... E AGORA? 

Quando voce comprou o seu Microcampu- 
tador-Nacional ou Imporiado, foi com o iniui- 
to de agiiizar a sua empresa, ler infonnagOes 
mais rapidas e precisas. 

Afinal voce est^ comprando uma solugSo para 
seus problemas. 

Nao debte que a assistencia t6cnica de seu Mi- 
crocomputador seja um aborrecimenio. chame 
a MS e conte com a rapidez, a seguranga e a efi- 
ciencia dos nossos servigos. 

A MS e uma empresa que ha mais de 5 anos so 
irabaiha no setor de manuiengao a Computado- 
res. 

Faga como os fabricanies de microcompuiado- 
res: deixe a manutengao dos seus equipamenios 
a cargo da MS. 



MSEletronicaLtda. 

R. Dr. Astolfo Araujo. 521 
sao Paulo, Brasi) 04008 
Tel.: (01 1)549-9022 




Figura 5 
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Senha, ofamoso Master Mind, nam pro}*rama com varios niveis de dificuldadc\ para micros 

compativeis com TRS-80 Model I. 



Descubra a senha 



Lui^EduardoM C Sutler e 
Flavio Henrique Cosla Nogueira 

Este programa implementa o famoso jogo Master Mind, 
conhecido no Brasil como Senha. num microcomputador. 

Para quem nao o conhece. aqui vao algumas explica- 
goes. O objetivo do jogo e descobrir um codigo (a senha) 
escondido por um dos parceiros (no nosso caso, o com- 
putador) Esla descoberta e feita alraves de tentativas 
("chutes") as quais o computador responde com jndica- 
gOes objetivas do quanto seu parceiro esta parte ou lon- 
ge do resultado, lembrando um pouco o velho jogo do 
"esta quente. esta trio", porem mais complexo. 

No jogo manual, comercializado por fabricantes de 
brinquedos, o codigo e formado por pegas coloridas que 
sao arranjadas num numero fixe de buracos, numa parte 
do tabuleiro que so (ica a vista de um dos parceiros Na 
versao mais comum, existem seis cores para serem ar- 
rumadas em quatro buracos e, numa versao mais dificil, 
sao oito cores para cinco buracos. 

No nosso jogo, quem "esconde" a senha e o micro e, 
aiem disso, como nosso tabuleiro e a tela do monitor ou 
TV, podemos escolher o numero de cores e de buracos 
queserao usados para a geragao do codigo. 

Como esta versao foi desenvolvida para ser usada pe- 
lo maior numero de micros possivel, nSo implementa- 
mos tralamento das cores. Desta torma. a diferencia- 
gao enUe uma pega e outra de nosso codigo sera feita 
atraves do numero da pega e nSo de sua cor, como e fei- 
lo no jogo manual. 

Agora vejamos como tunciona o jogo. Ouando o pro- 
grama se Inicia. o micro faz uma serie de perguntas que 
definem as opgoes do jogo A primeira delas e se voce 
deseja ver as instrugOes resumidas do jogo. Logo apos 
serao feitas !res perguntas para definir o tipo de senha 
que sera utilizada. A primeira sera QUANTAS CORES 
TERA a senha?. que aceitara respostas de 1 a 9 Se 



voce responder 6. por exempio, significara que cada 

algarismo da senha podera ser um numero de 1 a 6, cor- 
respondendo a seis cores no jogo manual. 

A proxima pergunta sera sobre o numero de buracos 
do tabuleiro. o que corresponde ao numero de algaris- 
mos que a senha tera. Em resposta, voce deve introduzir 
um numero entre 4 e 9, determinando assim quantas pe- 
gas devem existir no codigo e nas tentativas. 

E por ultimo o programa ira perguntar se a senha po- 
dera ter repetrpao de cores (dois buracos com 'a 
mesma cor ou dels algarismos iguais em casas diferen- 
tes)ounao. 

Com istodefinido, sera montadoo "tabuleiro" na tela, 
com a criagao de uma senha secrete, na forma que foi 
determinada. A parlir de enlao surgira um asterisco pis- 
cante que servira como cursos na introdugao das tentati- 
vas. 

AE comega o jogo. Voce faz uma primeira tentativa e o 
micro precede a uma analise, comparando-a com sua 
senha secreta. Para cada cor certa. no buraco certo, 
sera acrescido um numero na coluna P (pretas): e para 
cada cor certa. porem no buraco errado. o acr^scimo ira 
para a coluna B (brancas), Eslas sao as indicagoes do 
programa. 

Para ?vitar confus6es. vamos a um exempio. Suponha- 
mos que voce tenha escolhido um jogo com 4 buracos, 
6 cores e sem repetigao. programa escolheu enlao a 
senha 5 2 4 1. Na sua primeira tentativa. voce coloca: 
12 34. 

O programa respondera entao com uma pega preta. 
que correspondera ao numero 2. que existe na senha e 
esta na posigao correta. E respondera ainda com duas 
pegas brancas, equivalentes aos numeros 1 e 4, que es- 
tao na senha. mas fora de seus lugares corretos. 



X 
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■numero 3 nSo recebe nenhuma pe<;a branca ou prela 
porque ele nao consta da senha. 

Assim. com base na analise destas respostas, voce 
ira introduzindo novas tentativas ate obter informagoes 
suficientes para descobrir a senha, num total de dez ten- 
tativas. Com repetigoes nas cores e urn aumento do nu- 
mero de cores e buracos. as coisas se complicam bas- 
tante e somente apos muitos desafios voce estara apto 
a disputar o Campeonato Mundial de Master Mind, que 
se realiza anualmente na Inglaterra. 



Este programa foi desenvolvido para o TRS-80 Mode! I. 
podendo rodar com poucas alteragoes em outros micros, 
tais como D-8000, CP-500 e DGT-1 00. 

Por fim. gostariamos de agradecer a valiosa colabora- 
gao tecnica de Ivan Marins na elaboragao do programa. 

Luiz Eduardo M C Suiter e Flavio Henrique Costa Noguetra iraba- 
Iham na PUC-RJ em projelos de mjcrocompuladofes para a ^rea de 
mstrumentaijSocientilica. Eies lambem presiam serviposde manuten- 
pSode hardware, em equipamentos naclonais e rmporlados 



Programa Senha 



r-> Rt-M N<ll)IUM«IIIMIII)MMN«IMItNNUIia*>>>l-KN«llallBHHaaKI>ll>N«lt 



r 1 1 ijL (.) 



CJtIJETl'.iU 
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ri PEH H* 
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ai «En ■*«)■■ oproES MHa«i 
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■>■! PRINTS-."". "t'LIAL NUMERIJ f>E TASOS ' "i 

■■: .••^lNhtT»t IF .-»»■■■■ IHEN -'2 
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Ifrt lC-311 h*fl2 

ii'> t.D«ir':'3Ln-i-t'-?6 

I-K- PEn Fl DEPENDS DO rlUMEPO DE BUPwroS' [rESE.IAIHJ^ 

lor. FI=LD l">h-r^ 
lA" PEn 

i*'i PFi-t aanaaa titulos dcj l>u(.dpli «»«ii»a 

l"-., r[«:"j ^ G A D n 3' 
IB" Cr»^ -F (■" 

inn REM 

I "I" PEn aaaaaaaaiaaaMaMaHBaiinaaaaaaaaiiaaaaalili 

19.' PEn a MfrrirhriFM P'J TAy^IiPti '"■■ iFur. ■ 

ItA FEn aaiiaaaBaBBHaaaaiiaBiiHaaiNHaiNiiNaaaaaai) 

:■"■■ n. ^ 

;io nEM ■«■■«■■ irifPinE 1 1 ruLos central i/adue^ aaaaMMii 

T"' PEn ■ F-r POSICOO fJA TELA DO IIIULIJ ' J Ut-iAD'lS. " • 

:"B r-E" ■ f - pfiBKHO Nf. rELf. tiD riTiji.n -f b' » 

i-'i-j REM •■■■■■■■■■■•••#tiia«»«n»a»«»aa(iaaaa««aaa»aii««» 
.-I" F.-iMi lie ;*i ' •64*iNi 'F i/2i • urn 'Ln/^i -iNt ipi/;/ -lemili«)i'. 

.1- P.-*|HI 'li:- :•! 1 t(i4-INI'Ln,':i»<IP(rM D/?i INI 'LM/rt-LENIf/** »/. 
rife PPINTVF-^.riil 

ri«i RPinTJF-,cr»i 

. •.'. REM 

^41- REM aHaaa IriFPInE as LlNMft'5 HDRI^DNinlS DD uLJADRii laaHn 

:-5" rop' J»P| TO I DiSET(J.LCIiSEKJ.LC*7nSer.J.l 61 iNEll .1 

.■7" REM aaaMM ir»^trtE ns linhas VERTtCAls bo miauro aaaiia 

-■I.; FOR J.LL 10 Ltf 

BEI >Pi..li:SEI iPI >1.JI 
SETi|-ri..n!SEI 'I M+I.JI 

5ETiLM<>(LD-Lni -r, J" 

3Et<l.tt.J' tSET'L l?-l.J» 

NE» I I 

PEH ■MHaaaaaaaMBHaaaaaHaaajiaiiaHHu 

riEM BBtiaB r-ifi-Ci i.ii DQ llijnE>--i khhiih 

KHn NNaBuaaaaaaaaNNNaaanaaiaaaaNii 

RRNPirw 
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4>.iiJ 



»J-' IF Rtr'-y rHErU -"Vt:REM PtRMl IE REPEriCnES 

*l:l REM RE JF I Tit FlEPFTircffiS 

^l-l F-O 

713 fOR J-l ID I 

'2:1 tF l>ni:'f1IP»(N«.J, |i THEN FMtJ'I 

T25 NEXT .« 

/!■•> IF F-1 IHEN 71" 

B'I'i NExr I 

H4f. REH MttNN«»M*««*IIM«aBKl<HKnB>l«KH 

BIS REM atitttta Hiuf- pRiNCiFJiL Maaaw 
HI' REM avNaMaaaKaHaaaaaaaaaaHaaaa 
8".ii t-llR I=^I.C-I to i.ca 

Hf." M'< tMI(LL.'3*l<>1 ')<S4 
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J«= 
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>■ UP 1-1 r I.. !• 
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'J*;''. REM eePFM iNlRtlDuLAu D£ UM Mf-llo DA TENIAtlVfl 

1 1 PPINrvP'J'INT ■PI-'.' I •< 'INUi M/T' - INT'F I -IM i -b- | n.| . '■ ■": 

i-'i" pftiNi j)l-i«iNi <n 'LI •! I mr «un'-i- INT tPi :;t > b- 1 .•,1. ■■ -1 

I'C-i A«-1WEV»! IF n*---- IHEN lr>».l 

|.-i-r. pRiNijt-4. INI <t I .-> ■ M mr n m.'::i- intcpi-'Ji ■ 'P- 1 n,i,.-.»t 

l"V-i ,I*-.J»fri»iREM ABMA^ENA TENTATIVA 

I l.pi. NEt ( .1 

ll'iu uQfi{» ■■ir""-HRfM ANALI'^A TENTAIlVrt tNTI^Up!'^ IDA 

ll'S f.-INl 'I M/2>i 'lHI'lO'ri-|NTIlH/?t-l.ENfCL-«' I 'L' 

tlCHi PKINT4P44p'\,Pt 

ITS'* F*HNri>PlTP5^t.,r: 

iVAn IF p=& ii*N fafi j-i m *irPRiNi*ffl*irJi iRi T' -^ 

to BC'iNE*! t IT'PINI iip4HNr'PI Ti -4." '= -JlFOP I -1 

I ='LC*V 

I :•<•■< NE 1 1 I 

tir.. RtH »»»t» UM im LOMF F'plNCIP*H. ■MMIIN 
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1-/.I1 (■KiriTj''ft'i.- cnJER jfJCiAR con »s- opcoes .tNTbRinpes iswi -• -; 

It'"' fi»'INrEr*iIF A«^"" THEN l(ji"' 

IF o» = "S" THEN :"■■■ ELPF if A»=.ti" IHEM ."i F I S6 1< 

RFM MtlNttltHHailHHNNNitaHNNHIitlllliaaNIIMIINII 

REM a insrPLPiriiEs a 

R»:n aaaaaaaaaaaaaaaaMaaaaaaaaMnHNaHN 
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FRIM ibr-. ' iMil f-n- |i|-S: ' : rf (JR I - ■! Til ,'4: 6ifc I I I . ij' : Wt ■ I I 
fHlwr-ill-Jft.-l, A SENM/* FODE SEP r.OMPOSIA Vf. tilf. WOVE": 
PPINI-ii:.-o",- ((10--'PlW1llb. LIJRRESfHNIIENDU tl FIIMI..WI llA&"i 

(tlPt* Nli JOGll MANOAI . -1 

A 'iENHfi FIJW LLINIEK riri HlNlPH) 4 ► NIJ' : 
MAXinO •» IlftSAS. LORPtbf tlWUF NPO A FlJNCilU" 1 

^:^J|■< pRiNi.u:»'. -mi& bnpinnb nii .iiii4u manuw .■*; 

r.?^!' RR[Nl.tf"JH."-. lrJlRODl!2A SIJA tENIAI IVA Nn MISIi-llJ imu 1 

SJft" F^INT«7'2.^ C.rtDfl PEI O ASIERlSiru Fl-jtriNte. (.□•"' SLlf.Tt ' ■] 

J4IKI f-pint>}4'.h:i, -a. vuL'E IE" I" chancer iara »ii:Ff-FJ\p n SErmi.'*: 

r-*aO FRlNI-i-^fir.. " EriIkE ESPACd F'fiRA INK l.ih ■.! ,HJl4.'''i 

"trj" Af-INirvS: IE A» ■' - THEN '4^-p 

RKHii-M 

Rtn ■MBaaaaaniBaBBBiaaaaaBaaaaaaaaaa 

ftt" aBiiaB AMiu IKF nr. tF-NllllVfi aaaaa 
TiOl'i Rfn aaaaaaaaaaHHBatiaaaBaaNaaKauNaBBK 

V)?ri p-'■:R^n niNIACuf-. HE fRttAS 

^'.■il■' i;".i5RFM MINI t.L'lIp lib (iRAN',.AS 

5030 FCR »:-! TO B 

3148 SEP1 M-^lNDIfTE DO VETOK Dt CORES DO CDDICO 

S15C' Ii-VAi.'niD«iN«.>.. I) > 

S150 KEn I?-IN01CE 00 VETOP DE CORES DA TENTATIVA 

3J60 i;-vAt. <nrD«i j»,t:, 1 1 I 

51'0 REM CONffiGEn C"^ CliRE3 nO CODlGD E NA TtWTATIVA 

S180 ecu 1 ) -rC( I I I •! :I.EM i;(3l>ES DD COOItiQ 

5190 CTU-1-CT( 12' •llfVEM CCf-ES DA TENTATIVA 

520O REM COfllAOOR DE FF.ETfiS 

3210 IF 11-12 IHEN P-P»l 

5220 NE«T K 

5730 Rtn LOOP PARA CONIAGEH DAS 6RflNCAS. 

5?40 FOR *■-! TO B 

5250 IF CClKl-CTiKI TmEN C«C*CCIK-) ELSE CT'CTIKl 

a2fcO CC<KI-f'iREn ZERA CDNT.iDflRES DE CCF-ES 

5270 CTfF.t-CuSen PARA A FRliIIMA COnFARHCfiO. 

330rt littJ t. 

5310 RErt AJUSTA NUnERO □£ PRANCAS 

5320 C-C-P 

540U RETUFN 

AOOO REn aaaaa LOOP D£ TEwr) aaa** 

AObO PEn BHauamaaoHaBaKitHOHBaHuaMa 

fclOO FOR I 1-" Tl) 19 

6150 NEXT n 

6200 RETURN m 
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A VEZDENITEROI 



A cidade fluminense de Niler6i jci tern 
sua prlmeira ioja especializada em mi- 
crocomputadores. E a Compuler Center, 
aberta em Icarai por um grupo de quatro 
engenheiros e anaiistas, todos usuSrIos de 
micros e moradores da cidade. 

Segundo Lucio Carlos Rangel e Jorge 
Alexandre Cruz, dois dos proprieteirjos da 
Computer Center, a id6ia de abrir a Ioja 
surgiu da necessidade de um ponto de en- 
contro dos usu^rios de nnicros em Niter6i. 
Assim. eies prelendem fazer da Computer 
Center "tima Ioja aberta. onde as pessoas 
possam entrar e ticar d vontade, sem aque- 
la pressao para comprar logo um micro". 
coma nos conta Lucio Carlos. 

A Computer Center jd est^ comerciali- 
zando os micros TK 82-C e DGT-100. es- 
tando em entendimentos com a Prol6gica 
para representar sua llnha conn o CP-200 
e o CP-500. Alem disso. pretendem vender 
tamb6m micros nacionais compaliveis com 
Apple. 

Cursos. livros. revisias e programas tam- 
bem estao nos pianos da Computer Cen- 
ter, que fica na Rua Lopes TrovSo 134 
sobreloja 247, Center V. Icarai, tel. {021) 
714,0112. Niter6i. Rio de Janeiro. 



TELECOM CRIA CENTRO 
DE INFORMATICA 



A Assoctagao Brasileira de Telecomuni- 
cagOes - Telecom acaba de criar o Centro 
de Esiudos de Microcomputadores de Uso 
Pessoal que irS em breve orientar os asso- 
ciados da instiluipao a respeito da aquisi- 
gao e uso desses equipamentos. 

De acordo com o presidente da Telecom, 
Almiranie Henry British Uns e Barros. a 
id^ia do Centro surgiu em resposta a uma 
s^rie de consultas de associados da 
entidade — pessoas fislcas e juridicas — 
interessadas em saber o que 6 um micro- 
computador e que utilidade poderia ter pa- 
ra as suas atividades. 

Apesar do nome, o Centro de Estudos 
n5o trata apenas de micros pessoais. 
incluindo iamb6m equipamentos de maior 
porte destinados a uso profissional. A 
orientaQflo t6cnica do Centro ticar^ a car- 
go da firma A.Fialho Consulloria em Or- 
ganizagao. Tecnologia e Infornnatica Ltda.. 
que promovera diversos cursos sobre o 
assunlo e (ornecera aos interessados o 
suporte de hardware, software e treina- 
mento. 

A programagao do Centro tern inicio em 
Janeiro de 1983, com as seguintes pales- 
tias' "Informatica: um Desafio Nacional", 
"Informatica e Sociedade", "O que e um 
Computador" e "Mercado Nacional de Mi- 
crocomputadores". Essas palestras t6m 



Gutierrez, Diretor da A, Fialho, fornecer 
aos participantes uma visao real da utilida- 
de dos microcomputadores na solutjao dos 
problemas administrativos das empresas. 

A Telecom lez o langamenio do Centro 
em rueniao-almoijo realizada no restau- 
rarte da Associagao Comercial do Rio de 
Janeiro, dia 25 de novembro. 

Os interessados em participar pode- 
rao associar-se a Telecom, localizada 
no Beco do Braganga, 18-8? andar, Rio 
de Janeiro, CEP 20091 , Tel.: (021 ) 233.1028 



APLICATIVOSDA 
MICROPRO NO BRASIL 



A Aproach Servigos S/C Ltda,, sottv*/are- 
house de Sao Paulo, esta com a represen- 
tagao para o Brasil dos pacotes aplicalivos 
da MicroPro International Corporation, fa- 
mosa solttiouse americana. 

Estes pacotes estao sendo comercializa- 
dos com a Marca Microstaf e compreen- 
dem- Calcstar, sisiema similar do VisiCalc, 
que permite provisoes de veridas, orQamen- 
tos, programagao de produgao, projegOes 
de lucros e indices; Datastar, gerenciador 
de bancos de dados com muitos recursos 
para pesquisas a parlir de combinaQOes 
dos campos de dados disponiveis e o 
Wordstar editor e processador de lexios 

Dos Ires programas, apenas o Calcstar 
ja esta lotalmente iraduzido para o por- 
tugues, encontrando-se os oulros dois em 
fasedetradugao. 

O prego do Calcstar e do Datastar e de 
1 CO ORTNs e o do Wordstar de 200 ORTNs, 
incluindo-se nestes pregos um Manual 
Operacional e o treinamento de uma pes- 
soa. 

A Aproach (ica na Av. Prof. Alfonso 
Bovero 218, Sao Paulo, lels. (01 1 } 62-0356. 
236 0711 6 263.0165. 



NOVO DIRETOR 
DA TEXAS 



O eng!> David Troncoso foi elelto Dire- 
tor-Presidente das operagdes da Texas 
Instrumentos, com sede em Campinas. Sao 
Paulo. Formado em Engenharia Industrial 
pela Universtdade Estadual do Texas e 
mesirado em Adminislragao de Empresas 
pela Universidade de Dallas, o eng« Tron- 
coso passa a ter sob sua responsabilidade 
a manufalura e marketing dos produtos e 
servigos da empresa no Brasil 

A Texas Inslrumenlos, que iniciou suas 
alividades no Brasil em 1946, nos ultimos 
20 anos tern desenvolvido a labricagSo de 
produtos eleironicos de consumo, semi- 
condutores, computadores e componentes 
eleironicos, visando o mercado nacional 
eodeexporiagao 




ACAMPAMENTO 
COM MICROS 

Para as criangas de 1 a 1 4 anos Itgadas 
em computagao, a SAD • Sistemas de Apoio 
a Decisao estara realizando de 22 de Ja- 
neiro a 5 de fevereiro o 5f Compuler Camp, 
que, como os anieriores, sera realizado nu- 
ma fazenda no municipio de Juquitiba, a 
70 Km de SSo Paulo, onde as criangas 
vao aprender linguagem BASIC e nog6es 
de LOGO. A laxa de inscrigao e de Cr$ 
98 mil, com direito a iransporie, hospeda- 
gem, tres refeigOes por dia e lanche. 



DGT-100 CRESCE 



A Digitus esta ampliando as possibili- 
dades dos usuarios de seu equipamento: 
alem do ja badalado sintetizador de voz. 
eles agora tambem ja contam com Inter- 
face RS 232 e unidade de disco. 

A interface RS 232 permite a comunl- 
cacao entre computadores por linha telefd- 
nlca e acopJar o DGT-100 a quaiquer sisie- 
ma serial. A Unidade de disco - com ate 
quatro disqueies de 5 IM", 40 trilhas, 10 
setores e 1 80 Kbytes disponiveis ao usuario 
em cada disquete • permite adicionar 640 
Kbytes de capacidade de armazenamento 
ao DGT-100. prego do sintetizador de 
voz esia em cerca de Cr$ 75 mil, a inier- 
face RS 232 custa Cr$ fiO mil e a unidade 
de disco em torno de Cr$ 275 mil , 

A Digitus tamb6m avisa aos usuarios que 
agora em Janeiro estara comercializando. 
atrav^s de seus revendedores. o Editor 
em Assembler, com o prego de Cr$ 8 mil. 
aproximadamenie. Mas nao 6 s6: langa ain- 
da jornal do usuario do DGT-100, que vei- 
culara, bi-mensalmente, as novidades para 
equipamento, al6m de servir para con- 
sultas do usuar in com a empresa. 



% sistema 



ASSISTENCIATECNICA A MICROS E COMPLETA 
ASSESSORIA EM PROCESSAMENTO DE DADOS 



■ Instalagao.nnodificagaoeamplFagao 
de sistemas: 
"Hardware e Software" 



■ Assistencia a Micros: 
Nacionais: Todas as marcas e modelos 
Importados: Sinclair - Trs-80 - Apple - 
Micro Ace - RockweHl - Cromenco 



■ Manulengao corretiva e preventiva: 
"Hardware e Software" 

Outras marcas poderao ser atendldas 



Sejaqualforseuproblema, consulte-nos:Av Presidente Vargas, 542- saia2i 1 1 -Tel: 571-3860- Rio de Janeiro 
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ROBOTiCA eautoma(;ao 

EM DEBATE 



Em maJo de 83 a Secretaria Especial de 
Intorm^iica deveri apresentar os resulla- 
dos de urn estudo sobre automaQflo de in- 
dusirias e a jntrodjjgao de robos em Ijnhas 
de montagem, e suas consequencias. Se- 
gundo secretario de inlorm^tica. Jouberi 
de Olivelra Brizida, esie estudo vai se ba- 
seat em tres fatores b^sicos que sao a 
parte lecnica deslas implaniaQOes, a parte 
industrial / empresariai e o aspecto social. 
Para isso a SEI estarS em permanente con- 
tato com OS brgSos governamentais res- 
ponsaveis per cada um dos seiores cJtados 
acima, analisando-os protundamente. 

Estas foram as principals conclusOes do 
simpbsio nacional sobre Robotica e Auto- 
ma(;ao. realizado no mfes de dezemoro, em 
SSo Paulo, sob p>atrocinio do F6rum das 
Americas. 

O ministro Murito Macedo respondeu so- 
bre um dos aspectos mais questionados 
com relagao a automacpSo e k tnirodugao 
de robos nas linhas de produijao: a questao 
social gerada pels dispensa de mSo de obra. 
Segundo o ministro, nao podemos Hear a 
margem do processo de automacSo. mas 
devemos tomar cuidado com as repefcus- 
sOes desle processo acompanhando-o de 
perto e organizando estudos permanentes. 



OFCAO NA CAPITAL 



A Compushow Compuladores vem dar 
aos moradores de Brasilia mais uma op^So 
em lermos de lojas especiaiizadas em mi- 
croeletronica Seu ponto torte. segundo o 
Dif etor Geral. Eng? Wagner Lopes, e a pres- 
taijao de servigos de manutengSo e assis- 
lencia t^cnica para os micros que comer- 
ciaiizam: TK82-C, Microengenho, DGT-100, 
Schumec. CP-200. CP-500 e o S-7CM). 

AI6m aos micros, toda a linha de calcula- 
doras da Texas, a impressora da Elebra, 
disquetes, casseles, fitas magn^Iicas e 
programas para diversas aplicag6es, des- 
de jogos ate pacoles comerciais, sao en- 
conif ados junto a livros e revistas lecnicas. 

A Compushow lambem fornece a seus 
clienies cursos de BASIC para adultos e 
criangas. com duragSo de 20 horas, e As- 
sembler para DGT-100, com duragdo de 
40 horas. 

Para quem ainda nao conhece, o endere- 
go e SCRN 708/709, Bloco E. Loja 10 
(W-4 Norte), tel.: 1061) 273,2128, Srasilia. DF. 



MICROELETRONICA 
NA UNICAMP 



Promover a troca d^ informagftes cien- 
lificas e tecnol6gicas na area de micro- 



eietrdnica, atrav^s de pain^is. grupos de 

irabalho, conterencia e cursos, alem de 
gerar programas cooperativos de pes- 
quisa e desenvolvimento entre grupos 
brasileiros e internacionais na area. Estes 
sao os principals objetivos da IV Oficinas 
Brasileira de Microeietronica que se rea- 
lizara de 21 de tevereiro a 4 de margo de 
83, no iaborat6rio de Eletrdnica e Disposi- 
tivos da Faculdade de Engenharia de 
Campinas. UNICAMP, Sao Paulo. 

A IV Oficina Brasileira de Microeie- 
tronica esl^ aberta a participagao de urii- 
versidades, laboraidfios dfe pesquisa e in- 
dusirias do selor ou areas correlalas- A 
taxa de incrigao para estudantes e profes- 
sores de escolas t6cnicas e de Cr$ 4 mil e 
4O0; para pesquisadores e professores 
universitarios a taxa sobe para Cr$ 12 mil 
e para participantes de indOstrias e firmas a 
inscrigao 6 de Cr$ 120 mil. Ja os mem- 
bros da Sociedade Brasileira de Computa- 
gao. uma das patrocinadoras do evento, 
terSo um desconto de 70% nos valores es- 
lipulados, Maiores informagSes poderSo 
ser obtidas pela Caixa Postal 6061, CEP 
13100, Campinas. Sao Paulo, ou pelos te- 
letones: ^0i92) 39.1 1 33 e 39.1 1 34. 

TROCA-TROCANA 
J. HEGER 

A J, Heger, conhecida revendedora au- 
torizada da Hewlett-Packard, acaba de 
inaugurar o mais novo departamento da lo- 
ja paulista: o departamento de calculado- 
ras e acessbnos usados da HP, Agora, 
quem quiser trocar a sua calculadora anti- 
ga por uma nova, conseguir acess6fios 
para sua m^quina aniiga ou trocar manuals 
e livros de calculadoras HPs leiios em ou- 
tros idiomas pode se dirigir a Av. Moaci. 155, 
Bairro Moema, em Sao Paulo. Pode tam- 
bem entrar em contato com o Sr. Jotinny 
Heger. que alem de Diretor da empresa 
tambem e gerente do novo aepariamento ■ 
noielefone (01 1)531.7324. 

DOBRAS/LPARA 
OMUNDO 



A Embralel iniciou receniemente uma 
nova fase da Teieinformatica brasileira 
com Servigo Internacional de Comu- 
nicagao de Dados - Interdata. Agora os 
brasileiros lerSo acesso a bancos de dados 
nos Estados Unldos e Europa, colhendo 
informagOes nas mais diversas Sreas de 
conhecimenio, como economia, educagSo 
ciencias sociais, exporlagao. importagao e 
muilas mais. 

E dois bancos ja estao assegurados de 
imediato: o Orbit, nos EUA e o Questel, na 
Franga, sendo que o americano tern mais 
informagOes nas areas de medicina, qui- 
mica e engenharia e o Irances nas de 
ciencias socials, petrbleo e energla. Mas 



a Embralel esta em plena atividade para 
garantir. em breve, muiios outros bancos. 
a disposigao do usuario. 




!VO VOS CAPA CITORES 
DA PHILIPS 



A Constanta - divisSo da Ibrape Eletro- 

nica Ltda. - langou recentemente uma 
nova geragao de capacjtores eletroliticos 
unilaterais: a serie 035, chamada de 
Hi-CV. que leva a marca Philips. 

Com lamanho reduzido, tolerancia de 
capacilancia de ± 20%, duplicagao da 
vida ulil. correnie de (uga reduzida em tor- 
no de 50%, a nova serie e disponivel em 
diversos formalos de lerminais, possibi- 
litando, desla lorma. a eliminagao da 
exigencia de preparer previamente os com- 
ponentes para apiicar nos circuitos impres- 
ses- 



SOFTKRISTIAN: 

EXCL USI VIDA DE EM 

JOGOS 



A Kristian Eielronica Ltda,, airaves de 
sua divisSo SoIlKristian. es!a langando no 
mercado de software uma linha de litas 
exclusivas com jogos para os microsTK82-C 
NEZ-eoOOe CP-200. 

As fHas vem em embalagens ineditas no 
Brasil, com ilustragdes a cores e lacre de 
garanlia para o consumidor. As gravagdes 
sao teiias em gravadora prolissionai, em fi- 
las de aita quahdade e lem garanlia contra 
deleitos, alem de virem acompanhadas de 
manual de utilizagao. 

Sao seis os langamentos. que podem ser 
encontrados na propria Knstian. a Rua da 
Lapa. 120. grupo 505, lei. (021) 252.9057, 
RJ. ou em quaiquer de seus revendedores 
emiodoopais. 



'^■^^MICROMAQ 



M 



A MICROMAQ ^ a mais nova loja especializada em Micro 
Computadores, Soflware, Acess6rios, Treinamento, Livros, 
Revistas e Manuten^o em Equipamentos Nacionais e Estran- 
ge! ros. 

FtuaSeiedeSetembron°92 Loja106 Centra Tei.: 222-6088 RiodeJaneiro RJ 
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ALGUNS MACETES 
DE PROGRAMACAO 



m 



objetJvo deste artigo e pernnitir que voce possa des- 

cobrir e usar mais facilidades e potenciais de seu 
micro. 

O equipamento a que nos referlmos neste artigo e 
o D-8000 da Dismac, mas o processamento e identico 
em um DGT-100 da Digitus ou num TRS-80 da Radio 
Shack. 

Para um entendimento completo deste artigo. pres- 
supomos que o leitor ja tenha os conhecimentos basicos 
da linguagem BASIC e que ja tenha tambem "bhncado 
com o seu compulador", 

UMA EXCURSAO PELA MEMORIA 

Um microcomputador executa as instrugoes de seu 
programa atraves de um planejado e engenhoso uso da 
memdria. Os procedimentos de operagao. os programas 
em BASIC que voce escreve e os dados utilizados por 
ele sao todos gravados na memoria. 

Existem varios tipos de memorias, mas vamos falar 
somente de duas que nos sao mais facilmente "visiveis", 
que sao a ROM (Read Only Memory) e a RAM (Random 
Access Memory), A ROM e um tipo de memdria composta 
em circuitos integrados que pode ser lida mas nao gra- 
vada. As informagoes dentro dela nao se perdem. mesmo 
quando desligamos o computador. E o caso da lingua- 
gem BASIC (Interprotador) que aparece, mesmo sem 
ser chamada. no momento em que ligamos o compu- 
tador. 

A RAM e a parte da memoria onde nos colocamos 
OS dados que vamos manusear, inclusive o proprio pro- 
grama. Podemos, entretanto, gravar. desgravar. ou mo- 
dificar esta parte de memoria. e quando desligamos o 
computador esses dados desaparecem. 

Voce pode ler informagoes da ROM usando a fungao 
PEEK. Esta fungao permits ler a informagao gravada em 
uma locagao de mennoria e pode ser usada com um co- 
mando PRINT no modo imediato, ou como comando de 
programa. 

Por exempio, para listar na tela a informagao contida 
na locagao de memdria de n° 1000 usa-se: 
PRINT PEEK(1 000) 



Agora vamos la, ligue seu computador e leia um pou- 
codememona! 

r.KADV 

>l'RI.'iT l-KKKl lUOO) 

in 
IJi.ARY 

Bom, voce achou o numero 243 na posigao de me- 
mona e um outre numero, 56, na posigao 1000. Isso e 
tudo que vamos achar. um monte de numeros? Vamos 
tentar de novo, dessa vez usando uma variavel ao inves 
de uma constante. 

HtASV 

>ID CLS 

*20 FOR A-0 TO S 

>3D PRIST PEEK [At 
iU) SKKT A 

\T, 
1 1ft 



Com tempo, voce vai se convencer que tudo que 
existe na ROM sao numeros! Numeros que nada signi- 
ficam para voce, mas que para ele (o micro) dizem o que 
deve ou nao ser feito. 

A ROM e a CPU (Unidade Central de Processamen- 
to) estao instaladas dentro do gabinete do seu micro. Es- 
se gabinete contem tambem uma serie de outros circuitos 
integrados (chips). Oito desses chips, similares aos chips 
da ROM. constituem os 4 K ou 1 6 K da membria de aces- 
so randomico (RAM), que possuem. respectivamente, 
4.096 bytes e 16.384 bytes, 

A RAM difere da ROM pnncipalmente por duas 
coisas; 
1 — A informagao pode ser lida ou gravada na RAM, 
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como num quadra negro de sala de aula, ou seja. voce 
pode escrever nela. depois apagar uma parte, modificar 
outra etc.; 

2 — Toda a informagao existente na RAM e perdida 
quando se remove a corrente eletrica dos chips, isto e. 
quando se desliga o computador. 

Voce sabe agora que o seu pragrama fica guardado 
em areas de mernorias RAM. Essa area comega na posj- 
Qao de memoria 17 129 e a posigao maxima depende 
da memoria de seu micro. Na Figura 1 temos uma tabela 
que nos mostra as areas de RAM para os diferentes ta- 
manhos de memoria. 
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Figura 1 

Vamos entao verificar a nossa memoria, com o co- 
mando PRINT MEM: 



A instrugao PEEK e realmente util, mas e limitada 
apenas a leitura. Nos podemos gravar diretamente na 
memdna com o comando POKE. Por exempio; 
POKE 17500,10 

Esta IJnha ordena que se grave o valor 1 na posigao 
de memoria 1 7.500. Agora vamos tentar um POKE na 
ROM. Vejamos o que ha na posigao 120: 



RIAIIT 



120 



Vamos agora tentar colocar o numero 5 na posigao 



RKADY 

>POKE 120.5 

KEADV 

jPRlNT PEEK ( 120> 

I) 
READY 



HF.AUV 
H-BIKT MEIl 

KEADV 



Como podemos ver, o numero de posigoes livres 6 
um pouco menor do que a nossa memoria utilizavel (Fi- 
gura 1 ). A explicagao disso e simples: o sistema tem que 
ocupar alguns bytes de memona para escrever suas 
mensagens e os nossos comandos que aparecem no 
video. 

Como prova disto, podemos forgar um erro. tipo 
PRINT MEMA. que dara a mensagem SN ERROR, Se 
digitarmos logo apos o comando correlo, PRINT MEM. 
veremos que o espago disponivel 6 ainda menor do que 
da pnmeira vez. com NEW e PRINT MEM diretos, pois o 
phmeiro comando errado e a mensagem de erro ocupa- 
ram mais espagos. 

Vejamos agora como entrar na RAM. Digite NEW e 
depois programa a seguir: 

>20 B-6 

J 30 PRIST A*B 

tpRIMT HKH 

Podemos constatar que foram utilizadas 34 posigoes 
de memoria para o programa. Vejamos agora o que ha 
nestas 34 posigoes. que vao de 1 7. 1 29 a 1 7. 1 62: 

READV 

>FOB C-171Z^ T0'1716: : PBlIiT PEEK (C);: 

NEXT C 

2&1 66 10 . 65 211 SJ 249 66 

20 6ti 2IJ 51. 1 67 10 

ne 12 6S 20S b6 n 9 67 

AO 128 
I . I 



que aconteceu? NADA... 

Lembre-se: ate a posigao 17.128 temos memdna 
ROM, isto e, nao podemos gravar nada la. apenas ier. 
Tente agora na posigao 1 7, 1 50: 



KKAUV 

iPHIHT PEEK CUISO) 


Sf-ADY 

>POKE 17150.10 
RKAnV 
>PHI NT PEKK t I 7150) 

10 
KKABY 



Voltando ao nosso pequeno programa, faga o "PO- 
KE" a seguir e veja o que acontece: 



REAUV 
>10 A-5 

>3n PRINT A 4 B 

>FOR C- 17129 TO t7nfi 



10 





2^1 66 

213. 54 
READY 

>POKF. 17135^ 
REAl>Y 
sLIST 

10 A-6 

20 B-6 

1(1 PRINT A + B 
HEADY 



h5 
■j7 



2] 1 
JO 



PRINT PEEK (Ct ;: .IKXT C 

249 hh 311 [I bb 
12 6'. 205 fxh nai) 



© " 



1 78 



rim de pragrana 



Notou o que ocorreu? Nos gravamos 54 (que e o 
nunnero 6 no codigo ASCII) na posigao 1 713 onde es- 
tava armazenado 53 (o numero 5 em ASCII). 
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Como podemos ver, ulilizando PEEK e POKE nbs 

mudamos o conteudo de nossas posigoes de memoria 
RAM Basta verificar as posiQoes de memoria que nos 
jnteressam e "'POKEa-las" a vontade. 

Mas qual a aplicagao pratica disto? Simples. Diga- 
mos que eu tenha um sisteminha composto de tres pro- 
gramas, e que eu queira encadea-los. O problema aqui 
e que sempre que eu trouxer um programa novo para a 
memoria. perderei os dados do programa anterior. Caso 
eu precise destes dados no meu novo programa, sera 
precise evitar que eles sejam apagados pelo proximo 
programa. 

No exempio a seguir, podemos ver como fazer isto: 

BKADY 

»*in IKFUT "DATA bE HaSCIHENTO (DDHHAA) ; OHAS 

>Z0 DU-LKFTI (DHAt,2) : MH- { DMA* , 1 ,2 ) ; AA'itl CHTS ( DKA| , 2 ) 

* 5Q PaiNT " 1 - DF.SCOBRE IDADE" 

>iO FBIHT " 2 - I.ISTA A IDADE" 

»50 IMI-UT "r,SCOLHE /. FUNCAO " ; FI 

>6(] POKE 20^ 70,VAL(DD} 



>70 FOKI^ 20471, VAI.(I'.H) 

>80 HOKK 20*72.VA!.{AA) 

>9D ON FI COTO 100.1 10. _ 

its <;nTO w 



Coiaca A iata naf pet- 
a t t nil ■ 



>tO0 CI.OAD "B" "1 
>110 CLOAI) "C" J 



Cli.Tiiin o prciy riliiia 

H u )^ u i n t c ■ 
>CSAW1-: "A' 
HKAOV 

>Ni;« 

KKADY 

>10 1)U-PI-:kk(2O470) ; HM-PKKK(2047l) t AA-PtEKC204 72) 

>10 AK-82 - A 

>FOKK 20470, AN 

>LSAVF. "U" 

RKAUV 

>10 FllINT "WOCt lY.y. ";Pf.l-:K(20'.?0);" ANOS" 



Tudo o que fizemos foi gravar a data nas posigoes 
"mais altas" de memoria, de maneira que ela nao seja 
apagada pelo programa seguinte, que entrara nas prt- 
meiras posigoes, as "mais baixas". Para usar esta data 
no programa que entra. basta "POKEa-los'" corretamente. 

E claro que estes tres programas poderiam ter sido 
feitos num s6. Mas e se cada um deles ocupasse integral- 
mente a memoria disponivei? 

Desta forma, vimos como chamar um programa a 
partir de outro e como manipular os dados que devem 
ser transferidos de um para outro programa. 

Vamos agora ver algumas aplicagoes praticas do 
que aprendemos no uso das fungoes gr^ficas do micro. 

GRAFICOS 

Voce ja deve ter utilizado as fungoes graficas de seu 
micro. As posigoes de memoria ROM reservadas para o 
seu video sao de 15.360 i 16.383. Assim, 

>10 CLS 

>20 POKE 15360,191 

>60 GOTO 60 

>RUN 



E voce vera isto: 




Agora se adicionarmos a linha seguinte: 

>30 POKE 15423,191 
>RUN 

Teremos: 




Coloque agora: 

>40 POKE 16320,191 
>50 POKE 16383,191 

E veja: 




Bom. agora ja sabemos as posigoes de memdria 
utilizadas para o display em video. Isto pode ser interes- 
sante se notarmos.que a fungao POKE e bem mais rapida 
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do que a furigao SET, isto e. POKE (posigao, caracteres) 
faz aparecer um ponto no video e SET (X,Y) tamb^m 
Entretanto, o POKE faz isto muito mais r^pido! Essa dife- 
renga nao e notada quando se trata de um dois pontos. 
mas numa linha de 63, pode-se ver nitidamente esta van- 
tagem. 

Tente agora: 

>10 PRINT STRING${30,191) 
>RUN 

E veja: 




Faga a prova! 



READV 

>NEW 

READY 

>5 CI.S 

>ig FOB I- 1 TO 127:SET(l ,1) !SET(a,l) :SET(3,I) :SEXT I 

>15 FOB I-l TO 500:NEXT t ! CLS 

>aO FOR 1-15360 TO 15423;l*OKE 1.191: NEXT I 

>25 FOR I-l TO 500: NEXT I:CLS 

>30 PRINT 60 ,STRISCS{(i J, 191 ) 

>RUN 

Voc§ ver^ assim a diferenga de velocidade dos tres 
metodos. 

Visto isso, podemos entao mexer nos graficos fazen- 
do e desfazendo retas no video. As vezes queremos fa- 
zer outros desenhos e para isto podemos utilizar outros 
blocos graficos (por exempio, CHR$(131)) 

Um macete para identificarmos o numero do bloco 
grafico que desejamos expor no video e o seguinte: 

Suponhamos um bloco grafico, divldido em tres li- 
nhas e duas coiunas, com um total de seis caracteres 
graficos a que chamaremos de blocos atlvos. 



Atraves de experiencias, pude descobrir que h^ uma 
relagao numerica entre estes blocos ativos da seguinte 
ordem: 



1 


2 


4 


8 


le 


32 



Desta forma, cada bloco ativo, para ser chamado, 
deve obedecer a fbrmula: bloco = 128 + N, onde N e o 
numero do bloco ativo. 

Veja entao como seriam os numeros das configura- 
goes desejadas atraves do exempio abaixo; 
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138 + 4 + 8 * J2 



I 72 



Da mesnia forma, se digitarmos POKE 15360,161, 

veremos: 




Assim, podemos criar graficos e mexer com o dis- 
play do micro atraves de POKEs e repassa-los a outros 
programas de uma maneira bem simples, 



Claudro Victor Nasaion Sasson cursa o -J" ano de Engenhana na Univer- 
sitlade Estadual do Rio de Janeiro — UERJ — e ja trabalhou como Programa- 
dor no CPDERJ e como Analista de Sistemas na Oismac. 

Atualmenie. Claucfio Nasajon e Diretor da Nasajon Sistemas Com. & Re" 
Ltda, software-house especializada em micros do Rio de Janeiro. £ 



CAIXA PARA GUARDAR DISQUETE EM ACRILICO. MADEIRA E CHAVE 

PREgO UNITARIO- TIPO 5 1/4' Cr$ 18.800.00 
TIP0 8' - Cr$ 21.200,00 

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL. M ANDAR CHEQUE NOMINAL 
PARA CUB MICROCOMPUTADOR DO BRASIL LTDA. 
RuaViscondedePiraia,303SI 2 lOCep 224 10 RJTel. (021) 2678291 
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Tenho nove anos e gosto de ter um micro parajogar e ajudar nos trahalhos da escola. Vou 
mostrar para voces dais programas queeu mesmo fiz. 




eujasei 
programar! 




Alexandre Sabbatini 

Eu me chamo Alexandre Sabba- 
tini. tenho nove anos e melo e es- 
tou na terceira serie. Desde pe- 
queno sennpre gostei de jogos de 
todos OS tipos. mas nunca tinha 
ouvido falar em computadores. So 
em filmes cientificos. 

Em 1976 fui para a Alemanha e, 
ja em 1978, com seis anos de ida- 
de, meu pai comprou um mlcro- 
computador TRS-80. Fiquei muito 
curioso, mas eu nao sabia mexer 
neie. e fiquei com medo de que- 
bra-lo. No comego, meu pai pro- 
gramava jogos e depois rodava 
para nos jogarmos (eu e Marceio. 
meu irmao mais novo). Eu gostava 
de jogos de tiro ao alvo. adivinha- 
gOes, etc. 

O jogo que eu mais gostava, e 
ainda gosto. e o STARS. Neste 
jogo, em que dols foguetes apos- 
tam uma corrida, as duas pessoas 
que estiverem jogando vao ter o 
tempo maximo de dois minutes pa- 
ra ver quem alinge o maior numero 
de pontes. A pessoa ganha pontes 
quando chega em uma casa, na 
parte superior da tela, acima de 
um campo onde asleroides e estre- 
las se movem em diregao ao seu 
foguete; e muitas vezes colidem 
com ele. Em caso de colisSo, seu 
foguete volta ao ponto de partida. 
Para evilar isto, voce tem as se- 
guintes telas: o jogador do lado es- 
querdo move para clma com + e 
para baixo com + . jogador da 
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direita tem as teclas para cima <- 
e para baixo -»■ . 

No canto superior esquerdo da 
tela, cada vez que o toguete ctiega 
na casinha. voce ganha um ponto. 
No final, aparecem os pontes que 
voce e seu adversario ganharam. 

EUTAMBEMQUERO 

PROGRAMAR! 



Eu resolvi aprender a programar 
porque, no future, todos teremes 
computadores. e eu n§o terei difi 
culdades em aprender os nevos 
sistemas. Alem disso, e muito di- 
vertide jogar com o cemputador, 
e eu nao quere s6 usar os jogos 
de meu pai , de empresas eu de ou- 
tros programadores. Eu quere fa- 
zer meus proprios jogos! 

A linguagem BASIC e a lingua- 
gem que OS computadores falam 
e. para fazer um programa, voce 
tera que saber as palavras que os 
computadores entendem. E eles 
nao conhecem nenhuma das lin- 
guas humanas. Eu comecei a apren- 
der programagao em BASIC com o 
meu pai, em casa, em nesse mi- 
crocomputader TRS-80. Ele me da 
umas aulas de vez em quando, e 
eu achei ludo muito facil de apren- 
der. 

BASIC e formado de varios 
cemandes. eu seja. varies ordens. 
As que eu j^ conhege sao estas 
aqui: 



1- PRINT — serve para imprimir 
ceisasna tela: 

2. LIST — para mostrar na tela e 
que voce ja entrou no programa; 

3. RUN ~ Serve para fazer o pro- 
grams funcionar; 

4. CLS — limpa a tela, antes do 
programa imprimir alge; 

5. STOP — faz e programa parar; 

6. = — serve para o cemputador 
realizaralgumaconta: 

7. GOTO — para voltar a linha or- 
denada; 

8. IF — para verificar se dois nu- 
meros eu variaveis sao menores, 
maiores ou iguais; 

9. FOR..TO..NEXT — para fazer 
alguma parte do programa se 
repetir varias vezes. 



VEJACOMOE FACIL 



Aqui est^ um exempio de pro- 
grama com aiguns destes ceman- 
des. cuia finalidade e realizar a 
soma de dois numeros (veja a lis- 
tagem 1), 

Vou expltcar como funciona es- 
te programa. ^ linha 10 limpa a 
tela logo no inicie de programa. 
Na linha 30, e programs imprime 
SOMA na tela. As linhas 20 e 40 
dao um espago. Na linha 50, im- 
prime-se a mensagem ENTRE O 
PRIMEIRO NUMERO, e na linha 
60 cemputador fica esperando 
voce entrar com um numero para 
guarda-lo na memoria chamada A. 

MICRO SISTEMAS. Janeiro/e3 



Na linha 70, da-se outro espago, 
e na seguinte, 80, imprim^-se EN- 
TRE O SEGUNDO NUMERO. 

Com o comando INPUT na linha 
90, o computador espera voce en- 
trar com outro numero, para guar- 
da-lo numa memoria chamada B. 
Ai, na linha 100. o programa da 
um espapo, e na linha 110 imprime 
A SOMA £, seguida do resultado 
da conta {na linha 120, que taz es- 
ta conta), O sinal "," serve para 
aparecer o resultado na mesma 
linha da tela. 





Listagem I 


10 CLS 




20 PRINT 




30 PRINT 


'SOMA" 


40 PRINT 




50 PRINT 


•ENTRE PRIHEIRO HOMES 


0"; 




60 INPUT A 


70 PRINT 




80 PRINT 


'ENTRE SEGUNDO NUMERO 


90 INPUT 


i 


;00 PRINT 




110 PRINT 


"A SOHA E ' "; 


120 PRINT 


A+B 



Meu pai me ensinou como guar- 
dar OS programas que eu fago em 
fita cassete no gravador, para de- 
pols usa-los quando eu quiser. Eu 
tenho uma maletinha de plastico, 
onde guardo meus cassetes, 

Eu ja fiz vSrios programas em 
BASIC. primeiro que eu fiz foi 
o "CAMPEONATO". que serve pa- 
ra calcular os pontos perdidos e 
ganhos de dols times de futebol e 
dizer qua! o que tern melhor saldo 
de gols. Outro programa. chama- 
do -CONTAS DE VEZES". serve 
para ajudar a gente a decorar a 
tabuada. Ele pergunta, por exem- 
plo, QUANTO E 4 VEZES 6? Se 
voce p6e o numero certo, ele res- 
ponde ACERTOU. Mas, se a res- 
posta tor errada. ele mostr? na 
tela ERROU, A RESPOSTA E 24. 

Meu pai deu como exercicio pa- 
ra mim outro programa, que foi 
util para eu ver se a media das 
notas no meu boletim tinha sido 
calculada direitinho. O nome deste 
programa e "MEDIA", 

Mas programa que eu mais 
me divert! em programar foi o 
"ADIVINHAQAO" (veja a listagem 
2). Neste jogo. voce tern que desco- 
brir o numero que o computador 
pensou. O numero pode ser de T 
a 100. e e sorteado secretamente 
pelo comando RND, na linha 45 do 
programa. Cada vez que voce joga. 
e um numero diferente. 







Listagem 2 




5 


^.l.S 






10 


PRINT 






1 5 


PRINT 


'AllI VINHACAO' 




20 


N=0 






25 


PRINT 


"UH RROCRAMA 


DF. ALEX AND 




BK SARBATINI" 




30 


PRINT 






J5 


PRINT 


'VOU SORTFAR 


UM NrHS^O 




OE 1 A 


100 :" 




iO 


PRINT 






iS 


X''INT( 1(10*RND( 100) ) 




so 


PRINT 


'QUE NUMERO KU PEUSK 1"; 


55 


N = N+1 






hO 


INPUT 


A 




65 


PRINT 






70 


IF X=A 


PR1NT"V0CE ACERTOU EH" 




;N;"VKJ:ES":ST0P 




85 


IF XiA 


PRlNT"MUITO 


GRANDE" 


90 


"if X>A 


PRINT"«UITO 


PEQUENO" 


^1> 


PRINT 






100 GOTO 
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Aiele imprime: 

QUE NUMERO EU PENSEI? 

Voce deve por o numero que vo- 
ce acha que ele pensou. Se voce 
acertar, o computador imprime, 

VOCE ACERTOU 1 VEZES 

E jogo p^ra. Eu ja consegui 
acertar o numero de primeira tres 
vezes. mas isto e muito dificil, 

Se voce puser um numero me- 
nor do que o computador pensou, 
ele imprime: 

MUITO PEQUENO 

e repete n^ outra linha a per- 
gunta QUE NUMERO EU PENSEI? 

Voce devera entao por um nu- 
mero maior do que o que pos antes. 
Se voce puser um numero maior 
do que o computador pensou. ele 
imprime: 

MUITO GRANDE 

e tambem repete cje novo, na 
outra linha - QUE NUMERO EU 

PENSEI?. Voce devera por um nu- 
mero menor do que o que pos an- 
tes, e assim por diante. ate acer- 
tar o numero! 

Eu estou muito contente por ter 
um microcomputador em casa, e 
poder usa-lo para muitas coisas 
que eu gosto, como diversao. edu- 
cag^o e programagao. Na minha 
ciasse. nenhuma crianga alem 
de mim tern um computador em 
casa. mas creio que isto sera mui- 
to comum no futuro. Todos os meus 
colegas ja sabem que eu tenho um 
TRS-80. e muitos deles ja vieram 
brincar com ele. Ainda nao sei pro- 
gramar muito bem. mas pretendo 
aprender cada vez mais, ■ 



COMPUTARIZE 

PROPOSTAS 

CONFIAVEIS 



C? 
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UM SISTEMA INTEGRADO 
DE APUCAgOES COMERCIAIS 

— Contabilidade 

— Foiha dc pasamento 

— Contabilidade dc custos 

— Contas a pasar 

— Estoque 

— Pedidos/Faturamento 

— Contas a receber 

— Relat6rios 

Consulte-nos e tenha a 
certcza de que sua op^ao 
foi realmente a melhor. 

•Aceitamos representantes 
para todo o Brasil 



BiNAH 



AI. Gabriel Montdro da Silva, 1.033 
Tels.: (Oil) 883-1913 e 883-3570 



CALCULADORAS 
HP 

Semi-novas c/Garamia 
Pela Metade do Pre^o 

HP41C/CV Leitora P/41C/CV 

HP 38C/E Impressora p/41C/CV 

HP 33EyC 

HP 34C HP 97 

HP 32E HP 67 

HP 25 HP 37E 

HP 22 HP31E 

HP 21 

• Consulte-nos 
• Compramos e vendemos 

Av. Moaci, 155 - Moema 

Fone: 531.7324 

c/ Johnny 
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Acompanhe sua perfomance nas corridas nesta nova versao do programa "AplicaQao do 
Computador em Andlise de Atletas ' ', publicado em MICRO SISTEMAS numeros 3e4. 



Corra... que o micro controla 



Arnaldo M. Melano 



Ap6s o uso constante do progra- 
ma ja editado. sentimos a necessi- 
dade de aumentar os recursos dis- 
poniveis, Esta segunda versao per- 
mite a gravagao em fita cassete 
dos dados referentes a um mes de 
corrida para controle futuro, possi- 
bilita o registro do mes e ano que 
estao sendo computados, alem de 
registrar observagoes como traje- 
to percorrido. condigoes meteoro- 
logicas, doengas, dores e todos os 
dados importantes para o corre- 
dor. 

Facil. e tambem com possibili- 
dade de resultado impresso, este 
programa durante a sua execugao 
e auto-explicativo, indicando ao 
operador o que deve ser feito. 

Mas uma importante observa- 
gao deve ser feita: apos a entrada 
de dados (seja por teclado ou fita 
cassete), a opgao de mostrar os 
resultados no video deve ser esco- 





DIARIO CE ti.'RBlDHS 


rtGi..ST':i- fs; 




••• Dlft -. •*• 


OlbltfiNI. lA 


IB klL-.>l1CTR05 a METROS 


lEMPl> QASI 


' 1 HoBaS h' f1INLITo5M"5E5l'NDOS 


TEMPO DE 1 


ULC'MEIRO : -..'leaT MINUTOS 


OFSEBVACAO 


tO'.iR NA PERNA EStifUERDA 







Hi/B^K^' 



TOTAL DE KILOMETROS CORRIDOS NO MES : 40.1 

TEMPO TOTAL (MORAS) DE CORRIDAS NO MES s 3.39A'.4 

TEMPO MEDIO DE 1 KILOtlETRO NO MES : 5.B4803 KILOMETROS/HORAS 

TOTAL DE CIAS CORRIDOS NO MES : 4 

MAXIMA PULSACAO DURANTE OS EXERCKIOS : 1''2 PATIDflS POR MINUTO 

PULSACAO BECOMENDADA DURANTE EXERCICIC !< 115.2 A 144 > EATIDAS POR MIN'JTO 



O computador fornece os dados de cada 
diadecoinda ., 



e ao final do mes the da um relatorto de sua performance. 
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Ihida, porque nesta fase sao gera- 
dos OS vaiores para as variaveis 
internas ao programa. que serao 
utiiizadas durante a grava^ao dos 
dados em fita cassete e durante a 
impressao. Se este procedimento 
nao for adotado. alguns dados te- 
rao valor igualazero. 

Como as linhas de comentarios 
nao sac referenciadas durante o 
programa, se o corredor quiser 
economizar o espago da memoria 
pode elimlna-las do programa. 

Desenvolvido em linguagem 
BASIC, e compativel com os sisle- 
mas Dismac, TRS-80 Modelo I ni- 
vel II e TRS-80 Modelo III. neste 
programa discriminamos as varia- 
veis utiiizadas (veja a figura 1). e 
alem do programa propriamente 
dito apresentamos exemplos de 
resultado impresso para melhor 
tlustrar. 

Agora, corra que o micro con- 
trola. 



I 


idade 


M$ 


mes 


A 


ano 


N 


dia da corrida 


K(N) 


quilometros corridos 




no dia 


M(N) 


metros corridos no 




dia 


T{1,N) 


horas gastas na 




corrida 


T(2,N} 


minutos gastos na 




corrida 


T{3,K) 


segundos gastos na 




corrida 


OB${N) 


observaijao 


TEMPO (N 


; tempo em horas 


DIST(N) 


distancia em 




quilometros 


DH(N) 


distancia/ tempo 


TM(N) 


tempo 


TK(N) 


tempo de 1 




quilometro 


TKM 


total quilometros 




corridos no mes 


TTM 


tempo total (horas) 




corrido no mes 


TMK 


tempo medio de 1 




quilometro no mes 


MA 


maxima pulsa^ao 




durante os exercl- 




cios 


M 60 


60% maxima pulsaijao 


M 75 


75% maxima pulsaijao 


STMK 


soma tempo medio 




quilometro 


D 


soma dos dias de cor 




rida no mes 


Figura 1 ■ Vanaveis utiiizadas no programa 



Arnaldo Milsiem Mefano e Engenheiro 
Eleironico, possui meslrado em Eletronica 
pela UFRJ-Coppe e irabaiha na area de 
Desenvolvimenio de Tesle na Cobra Com- 
putadores. 



O PROGRAMA 



1 fiEM ••»• C-jNTRC^LE de ORRIDaS •••- 

7 CLEAR 50018 

1 PIMh .31 ).M(31 >.TM( Jl l,T^. 131 1,DIST(31 ) 

5 DiriDH(3I >, TEMPO I 31 > , 0(31? . T(3, 31 l.i;>B»t31 t 

b GOT050l3a 

7 INPUT-uUAL A SUA IDADE I'll 

3 INPUT-MES COtlPUTADO :*;M« 

9 INPUT-ANO COMRUTaDO :'!A 

le INPUT-DIA DA CORfilDA I'iN 

23 IF N^3l THEN PRINT'S'!' EHISTEM 31 DIAS NO MES" l PRINT i GOTO10 

3e REM ••■■■t*«<*«ttt*«*«i««i>*««*.«*.*».»*.»**«t^.*»t».... 

31 REM • ENTRADA DE DAD'.'S ATRAVES DE TECLADO • 

32 REM •••■••»«»«>»»»»»<>*>>*»»i».»>.»>**»**«*»»«>a««.. 
5B PRINT-DISTANCIA CORRIDA !" 

55 INPUT-KILOtlETROS !';h<N) 

60 1NPUTT1ETH0S l-;M<N) 

tee PR I NT -TEMPO GASTO DURANTE A CORRIDA :' 

lie INPUT-HORAS :-iT(l,N> 

II'B INPUT-MINUTOS t"lTC2,N) 

13B INPUT -SEGUNDOS i'lT(3.N) 

131 PRINT 

132 PRINT'ALGUtIA OB3ERVACA0 A SER FEITA (MAXIMO 1 LINHA)" 

133 PRINT-SE NAO HA OBSERVACAO, DIGITE ■ENTER" 

134 !NPUTOB»(N) 

U0 TEMPO<Nl=T(l,NI*TI2.N)/6B+T(3,N>/36B0 

160 DI5T(M;=KlN)*'MIN)/iee0 

170 DH(N)=DIST<N)/TEMPO(N) 

190 TM(N1=TEMPO(N)»60 

280 TK<N)"=TM<N)/DIST1N) 

205 PRINTtpRINT 

210 INPUT'MAIS VALORES ! (S/Nf{N« 

215 IF LEFT»(N», I J='S'THEN10 

230 G0T05BB0 

300 N°e 

305 CLS 

310 rOR N=1T031 

320 IF TMtNl;0THEN33B 

325 GOT 0400 

326 REM •»••••■••■•>••••<>••••■•••»»«-»•«»•••••••*>••»>••■•• 

327 REM « R6SULTAD0S MOSTRADOS Nu VIDEO ■ 

328 REM ■••••■••■•■»K*»»»>*»><«***»»«**>*»<».|>»..««*«»*» 

330 PRINT' DIA I- IN 

331 PRINT 

340 PRINT' DISTANCIA :" K(N1 'KILOflETROS" ;MCN ) "METROS' 

341 PRINT 

350 PRINT- TEMPO GASTO i'T( 1,N) "HORAS" ; T 1 2, N 1 "MINUTOS" t T I 3,N) ' SEGUNDOS" 

351 PRINT 

370 PRINT" TEMPO DE I KILOMETRO !- TK (N) "MINUTOS" 

371 PRINT 

372 IF LEN(0E«(NH;B THEN PRINT* OBSERVACAO i'<JB»(N) 
375 PRINT 

390 GCiSUBSBBH 

395 CLS 

40B ^CXTN 

41B DIST<0>=ai TEMPO (01=0! TKM < ) "0 

42B FOR N=l TO 31 

430 TKM=TKM*DISTCN1 

433 TTM=TTMtTgMPO(NI 

440 NEXTN 

445 PRINT 

446 REM •••••••***ft*«**«»»aia>B>»»Ba«*«»»»*»«>»«ias«B«>«»» 

447 REM • RE5ULTAD0S MOSTRADOS VIDEO - TOTAL DO KES » 

448 REM ■••■•••••«•*«•»■••••••»•■••»•»*•■»«••■■•■■•■•»•••• 

45B PRINT-TOTAL DE KILOMETROS CORRIDOS NO MES :'TKM 

455 PRINT 

460 PRINT-TEMPO TOTAL (HORAS) DE CORRIDA NO MES :'TTM 

465 D=B 

(•70 Th(0>B0 

480 STMK{0)=TM(B) 

485 FOR N«J TO 31 

490 STMK=STMK+TK(N) 

495 IF TK(N)-0 T«N D-D + l 

50B NEXTN 

505 TMh=STnk/D 

51B PHINT 

515 PRINT"TEMPO MEDIO DE 1 hILOMETRO NO MES s'TMK 

520 PRINT 

525 PRINT* TOTAL DE DIAS CORRIDOS NO MES = "D 

530 PRINT 

531 REM ■••••••••••••»•*•«•*»•»••••••■•••••«»«#•••■»...■. 

532 REM • CALCULO PULSnCAO MAXIMA E A RECOMENDADA • 

533 REM •••■•••■•■•••••*•■••■•■•■■■•••••••>>•*>.•••■•■•.■■. 

535 MA=220-I 

540 M60=t1A«60' 100 

542 M75=MA*75/I0O 

5to PP1NT"MAXIMA PULSACAO DURANTE OS EXERCICIOS i-MA 

547 PRINT 

54B PRINT-PULSACAO PECOMENDADA DURANTE OS EXERCICIoS ! "MiO" A "M/S'." 

5«9 PRINT:PRINT 

5*5 &.'3UP8BO0 

^aii G'.'Tv'SOaO 

'.35 END 

^''e REM •■-••••••■■••■■>••■••••»••■•■•■■■■■■•««•*•»••*»■>.. 

591 REII • MENU APRESENTADO NO VIDEO • 

59:: RI'.M •••■••^••••■••(•■••••••■••■•■■■••••••••••ia»t«>«*B* 

50a[i CLS 

iO01 PI-lNTT«Bi IBi'PROSRAhA DE CONTfiOLE DE CORRIDAS " 
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EM PD. TUDO 

QUE VOCE 
NECESSITA NUM SO 
FORNECEDOR! 

E a Sippli ndo tem apenas todo e qualquer 
tipo de material para CPD's. Tem tamMm os 
melhores pre^os e a mais rSpida entrega, 
fsso porque a Siffly tem um estoque comple- 
to das melhores marcas existentes no merca- 
do, podendo assJm atender — com a mesma 
eficifincia — desde empresas de grande por- 
te ate pequenos consumidores. 
Se seu problema tor suprimentos para Pro- 
cessamenlo de Dados, prepo ou prazo de en- 
trega, consutte antes a Si^It- 

Voce (arA bons neg6cios e bons amigos. 

A gyppLT 



Suprimenios e Equipamenios para 

Processamento de Dados Hda, 

Rua Padre Leandro, 70 - Fonseca 

CEP 24120 - Tel.; 722-79 37 Niieroi - RJ . 

OUTTOS EST ADOS; 

pfinambuco, Hio fran* * Horte t ParaflM: 

Filial Recife: (Oeif 431-0569 

Alagoas: COfiTEC (082) !21 -5421 

CeafS DATAPfllMT, (085) 226-9328 

Man Grosso: FOftTALEZA: (067) 382-0173 



CORRA QUE MICRO CONTROLA 



H 



DE 

PROGRAMAQAO 



AULAS TE6RICAS E PRATICAS 



• PARA MICROS 
-BASIC 

- COBOL 

• PARA SI8TEMAS 

- COBOL 
-ASSEMBLER 

- O.S. - J.C.L. 



IBM 



fEPRDD 



SERVICOS DE 

PROCESSAMENTO 

DE DADOS 



^ 



CENTRO EDUCACIONAL 
DE PROCESSAMENTO 
DE DADOS 



« Rua Arthur Va5concelos.4-O$iisco 
Fone: (021) 801.8768 - Sao Paulo. 



■BH. I [-INl T^Pi I 1 ■"ARtlALU'i MILSTEIN MEFANM* 
^OlflJ PLM ...•••••••••■••••••••••••••■•••»••♦• 

*:Omi PI'HlI:pnlNT 

•^tfilO F'l lMtr..PI l_'-SELECK>NE A OPCAO DESEJADA* 

•jB-.to pr'im 
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RESUTADOS MOSTRADOS NO VIDEO' 
RESULTAIKiS IMPRESSOS HA IMPRESSORA* 
QRAVACAO Oe DADOS FM FITA CASSETE" 
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5P 'I" M-ltlf 

!i«-.a pf-iNi" :■ — 

"iP'iU fl-IMT- 3 

r.C'-O Pf-llll" *. 

^0 o pr-irii " 5 

= '5 ppiiir" a — 

50G0 INPUT II 

^08fc Pt.« »»»»•••►••■ 

^en:' pem * irEiii ift 

50aO REM ►-«...»..••...••••••»•■•••••••••■••••••• 

50^0 IP tJ "P rJ o THEN 5000 

51B0 IF M=l THiri 300 

5110 IF tj=:; THEII 5500 

5110 IF" N=3 THEM aOOB 

■il30 IF ri='t THEM 650B 

■Jl'tO IF M=5 THEN 7 

5130 IF N=£i 1>IEI^ G'TO 5B5 

5500 CL3 

5501 REM ••»•••»»•»»••■••••••••♦••••••••••••»•»•♦••••••*••• 

5501 REH « IMFBESSAO DE DADOS rtTRAVES DA IMPRt3:','RA 

5503 REM *»•.••♦••■••#...#•.*••••.. •■•■litft.f^. »#•.•••*»"•• 

5505 PFINT"'/ERIFI'y"JE SE A IHPRES50RA ESTA LIGaDA." 

5506 G'^suEseae 

5510 LPRINTTABOSi-DIAfllO DE CORRIDAS* 

5511 LPRINTTAP( 35 )■••»••••••••••••••»" 

5520 LPRINTTAE(37>M«"--A 

5530 LPRINTiLPRINT 

3510 Fi:iP N=1T031 

5550 IF TM(N»;0 THENS565 

5560 GOTO 5660 

5563 LPRINT 

557B LPRINTTAE(3'i)-»»« DIA 'N' *»*' 

5580 LPRINT 

55<?0 LPRINT- DISTANCIA t -htN) "HLOMETROS" JM<N) "METROS' 

5600 LPRINT 

5610 LPRINT- TEMPO GA5T0 : 'T{ 1 .N) *HORAS" :T1Z'.N> "MIHUTOS" ?T<3.fn -SESUNDOS" 

5620 LPRINT 

5630 LPRINT- TEMPO OE 1 KILOMETRO a -ThtN> 'MINUTOS" 

56'tO LPRINT 

5650 LPRINT- OBSERVACAO !-OB«(N) 

5655 LPRINT 

5660 NEXTN 

566^ LPRINT:LPRINT 

5665 LPRINT- »#««#lt#tlltttt(M«lt»lt»tl««»#tt«Mt(«l(IHI«#«l«lHt#«lt»ttl»##Mt(tt#»«tH(ttllllK»<mtHI#MI(« 

5670 LPRINTJLPRINTsLPRINT 

5700 LPRINT- TOTAL DE KILOMETROS CORHIDOS NO MES i ' Tt'M 

5710 LPRINT 

5720 LPRINT- TEMPO TOTAL (MORAS) DE CORRIDAS NO MES I'TTM 

3730 LPRINT 

57'.0 LPRINT- 

5750 LPRINT 

5760 LPRINT- TOTAL DE DIAS CORBIDOS NO MES iT 

5770 LPRINT 

57B0 LPRINT- MAXIMA PULSACAO DURANTE OS EXERCICIOS 

5790 LPRINT 

5B00 LPRINT- PULSACAO RECOMENDADA DURANTE EXERCICIO !<.-M60- A 

MINUTO" 
5810 GOTO 5000 

6000 CLS 

6001 REM •««•••.«•»*■••♦••»«•••»••••♦•••»•••••••••»••••»"•*» 

6002 REM • ARMAZENAMENTO DE DADOS EM FITA CASSETE • 

6003 REM ••*»»•»»»••••••••••»#•»♦•»»»••*••••■••*•♦••••••••• 

6010 PRINT-COLOiiUE 6RAVAD0R EM CONDICaO DE GRAVACAO. ■ 
6020 PRINT-ESTANDO TUDO PRONTO DIQITE NUMERO 9" i INPUTN 
6040 IF N<9 OR N>9 THEN 6000 

60t3 CLS 

6850 FOR N=1TQ31. 

£jO=a PfilNTIAEiJBlN 

oO'O Pf iriTIt- l,.:'B»iNl,h(Nl.MlN>.Til.N),r(2.N».Tl3,N).TJ'in),TM':NJ.DI5T.Ni.TEMP0(N. 

oOflo Nt au 

oO-a PFINT»-1, 1,M*.A,D,M60.M75.MA 

=100 PRINT-TERMINOU A GRAVACAO" 

ii I 1 ■^' 'Suvuaoo 

6120 GOTO 5000 

6500 CLS 

e510 PRINT-COLOiyUE A FITA CONTEND':' OS DADOS NO GRA'.'ADv'R. " 

b520 INPUT-EGTANDO TUDO PRONTO DIGITE NUMERO R-JN 

q530 CLS 

6531 REM •»..•.••.••»•»•••••»•••••••♦•••*•■•••»••••••••»••■» 

6531- REM • LEITURA DOS DADOS DA FITA CASSETE • 

6533 HEM ..»••■•••«»•»••»••»►••••»♦•••••*«••»•*••»»»»«»»•»♦• 

65h0 if M 9 OR N'9 THEN65O0 

6350 FOR M=l To 31 

6560 PRINTTAEi30)N 

b570 II[PUT((-l,0P»(N).h<N).M(Nl<T(l.NI.T(2.N),T(3,N).Th(N>.TMtN>,DISTlN>.TEt1P0(N) 

65 BO NEXTN 

6590 INPUTd-l, I.M1,A.D,M60.M75.MA 

ii600 PRINT- TERMINOU A LEITURA DE DADOS." 

a6l0 GuSUBBOOO 

6620 GOTi:> 5000 

8000 INPUT-APERTE A TECLA 'ENTER' PARA PR0SSE6UIR" »C» 

9100 RETURN 
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Tragar um quadro dos microcomputadores fabricados 
e comefclahzadcis no Brastl nSo fe uma tatela lacil. Um 
meicado freqQentemenie classMicaOo como "febril", 
"explosivo" ou "imprevisivel". iusiilicoj para n6s esta 
lama alrave^ das diliculdades que Uvemos para elabo- 
rar este quadro do MICRO MERCADO 

A primeira [arela com que nos delroniamos foi a do 
tisiar. pura e simptesmenle. os microcomputadiOres na- 
cionais q j-e o consumidor teria para escolher na liora da 
compra. 

Facil? Nem tanto... Nem lodos os micros sao comer 
cializados atrav^s de lojas especializadss. que seriam 
OS prdTieiros lugares a serem procjrados por um aspi- 
rame a compra de um micfo. No caso dos micros de 
maior ports, mais vollados para o uso em empresas e 
com custos a partif de Cr$ 4 miShfies. praticamente to- 
dos OS modelos s^o comercializadChS diretamente pelo 
fabncante ou airaves de repress ntantes de vendas au- 
tfinomos. muitas vezes com pouca ou nenhuma pjblici- 
dade nos meiDS Uadicionais de comunica^So. Assira, 
quenn lor a urra Iota especial izada, talvez n^o veja nern 
a me-iade dos micros que s^o fabricados no pais. 

Alem disso. quem nos garanta que numa pacata cida- 
de dc intenor, por exempio, jm desconhecido engerhei- 
ro eieir6rico ja nao esieja vendendo uma impiemeriia- 
Q^o de sua propria auloria da UCP ZBOA para seus cole- 
gas e vizinhos^ Mum mercado rapido e imprevisivel co- 
mo ainda % o nosso MICRO MERCADO, ludo e possivel. 

Cumprida esta primeira tarefa, comegamos a coteta 
de intormaQOes t^cnicas sobfe cada uni dos modelos 
enconirados E a diliculdade aperas aumenlou Display. 
formaio de tela. formaJag^o de video, disposipSo do tes- 
to na leta do monilor e modo texto de operagSo com o vi- 
dec. sSo algumas das expfessdes ytilizadas por nossos 
tabncanies em seus toihetos iScnicos^ e lodas querendo 
dizer uma mesma coisa'. o numero de linhas e coiunas 
de caracteres que o aparelho pode coiocar a disposigSo 
de seu usoario. 

A ausencia toial de uma padroniza<j§o de lermos l^c- 
nicos na area de inlorm^tica. e especilicamente no caso 
dos micros, iTiuUas vezes nos dava a impressao de es- 
tarmos trabalhando com uma verdadeira Torre de Babel 
Para um intefessado um pouco mais leigo, is!o pode w 
a representar uma total conlus^o e desinformap^D e ain- 
da, pof labela, um desestirTiulo. 

Desta lorma, conduimos ser impossive! montar o 
nosso quadro a parti r unica e ei^clusivamenle dos folhe- 
tos lecnicos das diversas l^bricas Praticamente ne- 
nhum desies loibeios conlinha (odas as intorma^Oes 
que lulgamos essenciais sobre um micro e sempre apds 
um primeiro estudo do folhelo, livemos que dai um tele- 
lonema para o labricante para pegar aigyma informagSo 
complememar ou tirar duvidas sobre determinado lermo 
uhlizado, 

E, como pane final de nossc trabalho, livemos que or- 
ganizar os dados coietados, de mode que o leitor pudes- 
se ter um quadro com as informa^ftes basicas de cada 
apareiho, que servisse como complemento as informa- 
g6es normalmenle dadas peios vendedOfes e tabrican- 

18S. 

Esta foi. porlanto, a nossa linha na organizagSo des- 
tes dados, montar um quadfo que fornecesse as Intor- 
mac6es basicss sobre a configura^^o de um apareiho, 
de modo que desse uma primeira id^ia um pouco mais 
completa sobre eie. Assim. nSo nos prendemos a conli- 
guF30es minimas ou m^ximas e sim as informagOes 
essenciais no sentido de ler em mSos uma id^ia n^o (§o 
superltciat sobre o polencial do apareiho. 





Vejamos agora como estSo organizadas estas Infor- 
magoes no quadro: 

MICRO - Apenas o nome comerclaf do apareiho 

UCP - name dP microprocessador {Unidade Central de 
ProcessamenEoK o lamanho da paiayra uittizada (em bits) 
e a Ifequenda do clock {em MHz). 

VfDEO ■ Nesla coluna, informamos se o micro tfabaiha 
apenas com TV comerciai, monilor de video, ou com os 
dois, se ele irabalha apenas em modo monocromatico 
(prelo & branco, fosforo verde etc) ou tambem A cores: o 
display de lexlo (linhas por coiunas de caraoteres) e a 
resoluc^o grahca {linrias por coiunas de [:>ontos graticos), 

MEMORIAS - Aqui. tfipico loi dividido em tres pontes, 
A pnmeira coluna e a memdria do SISTEMA, onde cos- 
lumam ficar residences os programas monitores e (nem 

sempre) Interpretador BASIC Na segunda coluna, te- 
mos a mem6r(a do USUArIO, que ^ a mermdria RAM 
minima e maxima que o usuano pode ter dispontvel na 
hora do processamenio. E por ultimo, a membria de 

ARMAZENAMENTO, onde procuramos listaT as mfor- 
ma(;6es b^sicas sobre todas as formas de membria ex- 
terna para armazenamento de dados e/ou programas 
que sao olerecidas pelo fabricante. seja em configura- 
^ao minima ou adquiridas opcionaimente, tais como 
cassetes, disquetes, Htas magneiicas, discos rigidos etc. 

IMPBESSOftA - Procuramos colocar aqui as principals 
caraciefisticas das impressoras oferecidas pelo [abri- 
canie. Ouando a labrica n^o tem irnpressora para olere- 
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cef. colocamos tipo de interface ^o micro reservada 

para impfessoras. 

HARDWARE CQMPLEMENTAR - Ne^la cDluna. sio 
lislados pefifericos, inierfaces e tixla a sorie de comple- 
memos de hardware que q aparelho disp6e ou pode dis- 
por, a opg3o do usu^rio. e que julgamos uhl regisirar , 
LINGUAGENS - S^o retacionados as linguagens fofne- 
cidas pe!o tabficante. 

SISTEMA OPERACIONAL - Relacioramos apenas os 

programas monisores e os shstemas operacionais ofere- 
cidos peto labncanie Preocupamo-nos aqui em desta- 
car a compatibilidade dos sistennas oterecidos com tres 
sjstemas operadonais dos mais usados no Brasil e no 
exterior o CP^M . o TRSDOS e o DOS 3.3. 

PIVE.RSOS -Conneriiarios e informagOes complemenia- 
res que nSo se enicai)tavam nas divisOes anienores e 

que julgamos uteis para o leilor. Aqui lambem tivemos a 
preocupagao com a compatibilidade dos micfcs nacip- 
rais com micros mundialmente conhecidos, como Apple. 
TRS-80. Sinclair etc, 

PREQO DA CONFIQUHAQAO BASICA - O pret^p do 
micro na menor configura^ao olerecida peio fabricante. 

Nos micros de grande porte, como Cotjra, Labo, Sisco. 
Scopus, Brascom e outrpSr €Sta contigufac^^o pratica- 
menie n^o existe, pois este-s apareihos apresentam uma 
diversidade muito grande de conliguraQSo k escoiha do 
usuario, perdendo sentido falar-se de uma contiguragSo 
basica ou minima. que j^ nao ocorre com os micros 
pessoais Assim. varies micros nao terSo seu prego da 
configuraoSo basica. mas apeoas o pregu de uma cortti- 
gura9Sotipica. 



PRE^O DE UMA CONFIGURAQAO rfPICA - Neste t6- 
pjco, p^ocuramos fOTmar uma configurat^ao para cada 
apareiho. que consideramos lipica oy comumente usa 
da, e verificamos junto aos fabricantes qua! op^e^jodo 
micro resta conliguraq;^^. 

FABRICANTE - Apenas o nome da empresa que fabrlca 
micro e o end^rego da malriz. 

Temos assim um quadrp que ncs da uma ideia inicial' 
do mercado nacipnal de microcompLitadores. E. pelo 
qje pesquisamos. a o mais complete quadro desie ge- 
nero \k publccado no Brasil. 

Para tofnar a coisa mais compleia, precisariamos fa- 
lar ainda dos rmicros que ^/em em forma de kits modula- 
res^ tamb^m chamados de sistemas para desenvolvi- 
mentos de projelos de microcompuladores. Eles sSo 
"esqueletos" de micros, ^indo geralmenie com apenas 
a UCP eoutros circuitos b^sicos, e com varies modules 
compteiamentafesque, em alguns casos^ podem Irans- 
formar o kit iniciai em um micro compleio. Seu use ^ 
muilocomum noensincdeeletronicadigilal, Imguagens 
de maquina e introdu^So a microcomputadores. bem co- 
mo em pesquisas. controle de processes e no desen- 
volvimentode protdtiposdeouiroE micros. 

Entre OS aparelhos nacionais deste lipo. encontramos 
Fasi 1 da BVM, o Nanoeomputar da Proiogica o SED- 
80 da Splice, o TSI 1000 da lelematica. o SDD-Gasma 
da Gepelo, o KMD^as a Digibyte e o A1M-&5 da Sat^lite. 

NSo enlraram tambem em nosso quadro uma serie de 
equipamentos que nSo estlto com suas configuragOes 
tinais lotalmeme delinidas t o caso do Fast Parsonal, 
da &VM, e do Zela-60, da Computec, que voltaram as 
pranchetas de seus projetisias para uma reformulag^o 
do produto. Al^m disso. teriamos que (embrar do RacI* 
mec 1&00 da Racimec, do Micro Byte da Splice, do 
M,C100 da Scopus, do BASIC KIT-80 da Basic, dojO01 
da Janper^doMP 3000 da SID. doC-IOda Carina, do mi- 
cro da Incomel e dos promeiidos micros pessoais da 
Labo. Quartzil e Edisa, lodos em fase de langamento e 
ainda nSo comerclaiizados. 

Com rela<?3o aos pre^os que coletamos. esiavam lo- 
dos em vigor no principle dedezembro de B2, quando Fe- 
chavamos BSta edifjao, e nos loram I or nee i dos pelos 
pr6prios (abricanies, muitas vezes em ORTMs ou com 
aproximagSes. 

E pronto Se voce esta pensando em comprar um 
micro, de primeiro uma olhadtnha com calma no quadro 
do MICRO MERCADO Mas nao se limite a isto Exija do 
revendedof todas as intorma<;6es que voce precisa, de- 
monEtra<?Oes do tuncionamento do aparelho. procure 
conversar com algu^m que ja esleja usando est© ou 
aquele apareHiO e, principalmenle. veja se o equipamen- 
10 em questSo e reaimente o mais adequado para o uso 
que voce pretende dar a ete. 

Pese ludo isso e procure inBormar-se ao m^ximo na 
hora da compra. Atiral, voce eslara desemboJsando 
uma consideravel quaniia de dinheiro e quer ler um sis- 
tema funcionando bem, resolvendo seus problemas e 
pelo menor pre^opossivel, 



A tndus{ri3 Nsctonstde inform^tfcs ja lem 3B mod&los 

de microcompuiadofes para os usuarios escotf^efem. 

dos mais variados pre^os, CGnfiguraf:^oes e oiiiidades. 

£ MICRO-MERCADO Nscion^l. ande 

le^BCionBfTiOs as prif^cipais cafacteristicas^ 

tanto de hardware como d& software, de cada 

um destes mscfos, arrumadas no quadro das 
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FD - Face Dupla 
FS- Face Simples 
ImpiBS. - Empressora 
lnt«1. -Interface 



IPS-lnch pef second, polegada por segundo 
LPM - Unhas por minuto 
Mb - Megabyie 



Opc -Opciortal 

P ji B - Preto e Branco 

RG -Resolu^SoGr^faca. 
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Abaco - instrumento para 
calculos surgido na AntigUidade. 
Verdadeiro ancestral dos modernos 
equipamentos de compulai^D. 
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em inf ormatica. 



Cobra Computadores e Sistemas Brasileiros S. A. 

Pela emandpapao tecnologica do pais. 

A Cobra tern aproximadamente 8 mil UCP's instaladas em 
oi^aos e empresas como Dataprev, Rede Ferrovidria 
Federal , Caixa Economlca Federal ou Banco do Brasil. 
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Muita gente pensa que tecnologia em 
informatica nao e coisa importante para o pais. 
E que essas pessoas nao pararam pra pensar 

auantos outros setores dependem diretamente 
OS recursos de informatica disponiveis. 

Sem eles, muitas empresas publicas ou 
privadas, comerciais ou industrials se tornariam 
dispendiosas ou inoperantes. Muitos orgaos ou 
entidades governamentais ficariam sem seus 

controles. 

Ter tecnologia em informatica e fundamental. 
Seja atraves da pesquisa para o desenvolvimento 
de recursos proprios, ou da absorgao e controle 
das tecnologias estrangeiras. Pois sendo este um 
setor estrategico para o desenvolvimento e a 
estabilidade social de nosso pais, seus recursos 
tern que estar em nossas maos. Sob nosso 
dominio. De outro modo nao teriamos controle de 
nosso proprio destino. 

Mesmo que prioritario para o 
pais seja energia, seguran^a, 
agricultura ou comercio exterior, a 
Cobra continua acreditando na 
necessidade de uma emancipagao 
tecnologica em informatica. Pois 
sem ela qualquer outra prioridade 
pode ficar senamente comprometida 



Conte 
com a Cobra 

ou conte 
com o ^baco. 
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Ponha sua sorts e astucia para funcionar e convide seu microcomputador 
para uma rodada de Vinte e Urn. Voce so precisa apostar. 
Do resto, ele se encarrega: ate de nao deixa-lo trapacear. 



Jackson Tonq 



JOGO DO 21 




Ojogo do Vinte e Um ou "Black 
Jack", como e conhecldo nos 
EUA. e um jogo de cartas cujo obje- 
tivo e alcangar um numero de pontos 
maJs proximo possivel de 21 , sem 
ultrapassa-lo. Neste jogo. existem 
duas partes: o jogador e a banca. 
Inicialmente, o jogador faz uma apos- 
ta e, logo apos. a banca Ihe distnbul 
duas cartas. O jogador deve soma- 
las e, se achat a soma baixa. deve 
pedir mais uma carta, e assim suces- 
sivamente ate que nao queira nnais 
nenhuma ou "estoure", isto e. ultra- 
passe OS 21 pontos. Neste caso. a 
banca ganha a aposta. 

Quando o jogador nao mais qi i.ser 
cartas, a banca repete este prc^es- 
so para si e. no final, leva a aposta 
quern mais seaproximardos 21 pon- 
tos sem estourar, O empate e da 



10 PLM -VlSfTE UM" 

20 BEH 

JO h£» 

if) REM 

50 DIM AI55I ,*2tl3) 

60 DIM B«1101 ,CS[10) ,EJ tlOl ,F* 101 ,7*ilf)i .o^dO' 

70 PRINT 'CS' 

80 PRINT T*Ba4,2) ;"ESTE E O .'OfiO DP 21,"fV-E SABE .'Of^A"; 
(S/M:": 

^0 PRINT 'SF" 
100 INPirr TAB(56,2) ,Bt 
110 IF B*-"S" r^TO 170 
120 IF ll* = "N" r-OTO 150 
HO PRINT TAB(U,10; .-"ACHO OUE VOCE NAfl ESCLTOU DIREITO, 

E S OU N" r 
140 GOTO 90 
ISO PRINT 'CS' 
160 PRINT TAB(l4,2i j-PECA INSTtUCOtS SOBRE O .10(^0 AO OPE 

BADOB" 
170 PRINT TAB(U. 161 ;-EMTA0,VAHOS JOGAB? iS/NIi" 
laO PRINT "SF' 
190 INPir^ TAB(41,161 .C< 
200 IF C*=*S- nOTO 260 
210 IF Ct^'H' GOTO 240 

220 PRINT TAB(14,19) j-AI HEU DEUS.HUMANO E ESSA AflUA 

OUERIDA E SO S OU N"; 
2)0 GOTO 180 

240 PRINT TAB(14.211 :"ENTAO TCHAU."; 
250 END 

2G0 FOB L=] TO 30 
270 PRINT TAB(14, 181 :"ro« LICENCA OUE ARPRA EU VP'J EKBA 

PALHAR.AHL'ARDE. . ."; 
2 80 NEXT L 
290 LET 1=0 
JOO LET S = IMTIPNDI141) 
310 IF S=0 TOTO 300 
320 IF 1 = 52 r^OTO 380 
330 IF A2:S)'4 GOTO 300 
HO LET I'l + l 
350 LET AID'S 
360 LET A2(S1='A2<S1*1 
170 GOTO 300 
390 LET Z=0 



390 
400 

410 
420 
4 30 
440 
450 
460 

4 70 
460 

430 
500 
510 

520 

5 30 

5 40 
550 

560 
570 
580 
590 
600 
610 
620 

6 30 
fi40 
650 
660 
670 
675 

6 SO 
690 
700 
710 
720 

7 30 
7 40 
750 



PRINT 'CS" 

PRINT TAB{16,0) j'QUANTO VOTE nuED AODSTRB? (ATE CP«1001 

iCR*": 

PRINT "SF' 

INPirr TAB(6O,0l ,D 

If D^O ^-OTO 480 

IF D>100 GOTO 480 

IF D*10 GOTO 500 

IF D*90 GOTO 540 

GOTO 580 

PRINT TAB(14,6I t'BESPEITE OS LIHITES.IERO TAKBEC NAO 

PODE.AFINAL EU TENHO CUSTOS": 

TOTO 410 

FOR W-1 TO 20 

PRINT TAB(14,81j-0 HISERAVEL MUnUIRANA ,Sn lSSO77,TUD0 

BEH- : 

NEXT M 

GOTO 5 70 

FOR Y-1 TO 30 

PRINT TAB(14,8I l"NDSSA TMS ESBAN.'ANDO HEIN.VOU TE 

BAPAR" ; 

NEXT Y 

PRINT 'CS" 

LET K1.20 

LET K2=0 

!*ET T2-0 

LET T3-a 

LET Hl-O 

PRINT TABlll.O) ;-SUAS CARTAS. .."i 

GOSL'B 11?0 

LET T3-T]*cl 

LET T1-T3 

PRIST TABID, 2>!"/ \ / \"t 

PRINT TAa(64,2l ;"SO>'A SALDO" ; 



PRINT TABlO ,11 : 
GOSUB 15 20 
LET TJ'T3-C1 
IF T3>21 GDSUB 
LET T1=T1 
LET T4=T3 
PRINT TAfldO.ll 
ORINT TAB 10 ,4 ' 



■;TAB(1, J: .R<:TAfl,5,3 



'[TAB I 11 ;3' :R*;TAB(15,)I i".": 

■ : 1";TAB(65,4' ;T1[ 



iZ 
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banca. "'J". "O" e "K" (valete. dama e 
rei respectivamente) valem 10 pon- 
tes cada e o "A" pode valer 1 ou 1 1 
conforme a conveniencia do jogador, 

O PROGRAMA 

Este programa foi desenvolvido 
num micro da LABO, em linguagem 
BASIC, e esta pronto a entrar em 
qualquer outro micro que trabaihe 
conn a mesma linguagem. com pe- 
quenas modificacoes. E composto, 
basicamente. de sete etapas: 



dor se faz logo apos a etapa da apos- 
ta. Aparecem na tela duas cartas, a 
soma delas e a pergunta: QUER 
MAIS CART AS?(S/N): Esta etapa 
e feita entre as linhas 570 e 840. As 
cartas adicionais ao jogador sao dis- 
trtbuidas pela rotina entre as linhas 
850 e 980. A variavel K1 faz com que 
as cartas adicionais se desloquem 
dez espagos para o lado direito- A 
distribuigao de cartas para a banca 
se faz de modo semelhante. 

A rotina eritre as linhas 1290 e 
1340 e acionada caso acabem as 



SlUS GWrAS ... 



/— .\ /„..\ /-.„\ / — 1^ njni SHU-' . 



|JIJ1.'R MAIS iJmiAS" IS/NI; S 
MrSLiS CAHIAS 



A ' IB 



\— -/ 



/- — \ / — \ 
! A ' ' 



V— / \ — .J 



/— -\ 



/""\ 



\.... 



U!a UAMKXJ . . . 



(Jln.K X\M m. M0\0'-' IS/NI 



l-Instrugoes e inicio do jogo 

2-EmbaralharQento 

3-Apos t a 

A-Discribui^ao de cartas ao Jogador 

5-Distribuii;ao de carcas a Banca 

6-Veri f i caij ao do ganhador e saldo 

7-Subrotinas Adicionais 



linha ate linha 


10 


250 


2§0 


370 


350 


560 


570 


9 SO 


990 


1 150 


1160 


12 80 


129 


1590 



Exempfo de tela: as cartas distnbuidas 
aparecem na tela do computador. assim 
como a soma delas. A partir dai. o jogador 
deve dizer se quer ou nao mais cartas. 

valer 1 ou 1 1 . conforme a convenien- 
cia do jogador/banca- 

A rotina entre as linhas 1520 e 
1 560 e a rotina que tira as cartas do 
baralho (do vetor A) para a distnbui- 
cao, Essa rotina e acionada toda vez 
que se distribui uma carta. 



A etapa embaralhamento gera urn 
baralho de 52 cartas com 4 cartas 
para cada numero ou figura (A, J. Q, 
K). baralho e armazenado no ve- 
tor A, velor A2 se encarrega de 
que se tenha apenas 4 cartas de 
cada tipo. 

A distnbuigao de cartas ao joga- 



cartas do baralfio. Neste caso, o jogo 
e interrompido para que se embara- 
Ifie as cartas novamente. 

As rotinas entre as linhas 1350 e 
1490 sao as rotinas que transformam 
1 1 em "J", 13 em "Q" e 1 em "A", As 
rotinas entre 1 500 — 1 5 1 e 1 570 — 
1 590 sao as rotinas que fazem o "A" 



Jackson Tong cursa o 4° ano de Anahse de Sis- 
temas e AdministraQao de Empresas na Pontificia 
Universidade Caldlica do Rio Grande do Sul e traba- 
Ifra como Anallsia Financeiro na GRANOlEO S/A — 
Comerclo e Indiistria de Oleos Vegetais 



760 


"PINT TAB 10, 5 1 ;"1 i 1 l"l 


1200 


LET A=A+(D' 11 


-21) 


7 70 


PRINT TABlO.e 1 r"i J i !": 


1210 


PRINT TAB(72 


41:A 


780 


PRINT T;'BI0,7 1;-\ / \ /- 


1220 


PRINT TAB CIO 


24l:"OUEP .TOOAR DE NOVO? rs/Nlr"i 


790 


PBINT TABHO.lOi r-OUE" "^!S C;iPT»'!7 fS/N':"; 


l?30 


INPUT TABI 17 


241 ,F1 


800 


INPUT TAB( le.iai ,ES 


1240 


IF FS="S" GOTO 39D 


BIO 


IF Z*-"S" r.0TO S50 


1250 


IF P<="N" ENO 




820 


IF ZS-"S-" r^TO 990 


1255 


nOTO 1220 




610 


PHINT TABIlO.lll I'OUEniDA.priR PAVnp SD S OU N"; 


1260 


PRINT TAB( 40, 


22)("VOCE GANHOU ;": 


640 


GOTO 800 


1270 


1.ET A=A*D 




B50 


G05UB 1520 


12B0 


GOTO 1210 




860 


LET T3=T3*C1 


1290 


PRINT 'CS' 




870 


IF T3>21 noSUB 1500. 


1300 


FOR G=I 'Tfl 13 




B80 


LET Tl=T] 


1310 


PRINT TAB (10, 


lQli"PERDAC HAS AS CAtTAS ACABARAH,"OU 


B90 


LET T4-T] 




EKBAPALHAR NOVA-tlENTE .A'^L'ASDE. . .' I 


9O0 


PRIST TAB iKl.J];-/ \- ; 


1320 


LET A2(r-1 =0 




910 


PRINT TAB IK 1,11 ; " ; " ;TAB (Kl*l ,3) ; llS:TAfl ;K1*5 , 3! :".~t 


13 30 


NEXT r. 




920 


PRINT TAB (Kl,4;rl ! " iTAB I65,fl 1 ;T1 j 


1340 


GOTO 290 




9]0 


PRINT TAB (Kl ,51 I'l ! " ; 


1350 


LET RI=-J- 




940 


PPINT TAB 'Kl ,6' i"! 1 " : 


1360 


LET CI -10 




9 50 


PRIST TAB lKl,7l!"\ /- ; 


1370 


RETURN 




960 


LET Kl=Kl+10 


1)60 


LET P»""fl* 




970 


IF TU21 r-OTO 1190 


1390 


LET Cl-10 




980 


r.OT0 790 


1400 


PETUrei 


, 


990 


PRINT TAB aO,131 I'MINHAS CAHTAS "| 


1410 


LET H»-*K" 




1000 


LET T3=0 


1420 


LET Cl^lO 




lOlQ 


LET M1=0 


1430 


RETURN 




1020 


GOSUB 1520 


1440 


LET M'Cl 




1030 


LET Tl=T3'Cl 


14S0 


RETURN 




1040 


IF T3J21 GOSUB ISOO 


1460 


LET fi* = "A" 




10 50 


LET T1-T3 


1470 


LET Ml=Hltl 




10 60 


LET T2=T1 


1480 


LET Cl-11 




10 70 


FOR B=l TO 18 


1490 


RETURN 




lOSO 


PRINT TAB iK2,151;"/ \"; 


ISOO 


IF «i>o nasvR 


1S70 


1090 


PRINT TAB (K2,161 l"! " jTAB (K2+1 , 16 ■ ;P* ;TAB (K2+5, 16 l |" 


"I 1510 


RETURN 




liOO 


PRINT TAB (TC7^17I;"! 1 " ;TRB ffi5, 17 ' :T1 


1520 


LET Z=Z+1 




1110 


PRINT TAB (K2,iai;"! i"i 


15 30 


IF Z>52 nOTC 


129D 


1120 


PRINT TAB 1K2 ,191 ;"! ■ !'; 


1540 


LET C1=A(JI 




1110 


PRINT TAB (K2,20l;"\ /" j 


15 50 


0^ CI TOSUB 1460,1440,1440,1440,1440.1440,1440.1440 


1140 


NEXT B 




14 40,14 40,1350,1180,1410 


1150 


LET K3=K2*10 


15 60 


RETURN 




1170 


IF T2>31 r-OTO 1260 


1570 


LET T3=T3-10 




1180 


IF T4>T2 GOTO 1020 


1580 


LET .11-Kl-l 




1190 


PRINT TAB110,221 .--INFELIZHENTE VOCE PERDEU...": 


1590 


RETURN 
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Transforme. com o profframa uhaixo. sua MP-4lCern um uiii relogio digital. 



De calculadora a relogio digital 



Carmine Monlouti 



programa que ^ apresenlado 
3 seguir, transforma a HP em um 

LJtii relogio digital que, a loda hora 
redonda (J)or exampio ■ l;00h,12:00h 
1Q:00h, etc), Eoca o num-ero cof- 
respondente em "bips" e mosira 
a data. 

Para execuiar esle programa. 
proceda da ^eguinte Jorrna: rode o 
progfama e responda a maquina o 
dia e a hora certa { veja a tabela ), 

Observagdes: 1) Este progfama 
n^o necesstta de m6duio de me- 
nn6r)a;2)S(ZE0l7. 



Carmine Monicun 6 aluno do curso d^ 
£ngennaria da PUC-RJ e tem como hobby 

B InPormalica 



CO MAN DOS 


DISPLAY 


ENTRADA 








DIA? 


5 




XEQ 


TEMPO 














HORA CERTA? 


11. St* 




R/S 






















R/S 




fapos 

1 
seg .) 


DIA; 5 
HORAt 12.00 
[toca 12 veze&) 





tndiQue o fiia e a rtorj ccf^a p fi'SflStorme 3 sua HP flcjffl ret<)Q>o tiigisaf 













Programa Relogio 


Digital 










Clfuili ~iidVg' 


17 


liSC 


IT FSE 


;'i rsi 




11 UCL K 


^C AKL IT 


IDB AV]IV 




fl* CtST 


!» 


fix 


It PEC 


vt^ ru 




n Avm 


9J AVieif 


10'? P?E 




51 CLflC 


J[ 


PU 


1» FM) 






Ji OK3 Ql 


tJtt^L ^7 


£10 VCi. €« 




' fit Flit 3 


JJ 


r» 


fn tee. 






?4tfel. ai 


IJ TOMt 9 


til ^MORhJ ^ 1 


A^ tb 


21 


PHK 


tt FSE 






3L a.4D 


ft »U 


liJ (IRCTL ^ 




d« htO «i 


lA 


rra: 


41 PBE 


i? PR 




n BT* 09 


tS 1 


lii AVim 




DT '&I*T- 


J^ 


rtE 


a PBT 






?l KL fit 


*t - 


II* aw oi 




q« HOn>T 


Jit 


i<£S 


t* PSL 






7* J* 


*7 )1~1H 


IIT .EKD. 




114 m Hi 


J7 


FtK 


*i. nr 






ID - 


»l «* BI 






J a *TWIIfl CKm^A?' 


la 


IIK 


**' VH- 






H.I H' D • 


«■) qro m 






11 PPOHM 


2M 


fU: 


*1 fSE 






HI CIO 04 


litC4i.u. O'j) 






11 jna no 


ID 


no: 


41 PSE 






PJ fCL 01 


ID'l J4 






.i)4UL Dl 


11 


P0£ 


i* FSC 






!i 'DLfl.< * 


JftJ ST- tti 






^1 HE 


IJ 


PCE 


)» PH 






!'j. juia n 


in'4 i 






n NE 


>J 


F.5E . 


'^1 pen 






BG AVILM 


IDI !1.T' CJ 






i« F-U 


31 


fBd 


\3 PHI 






IT P5C 


iOi PO. 07 






1! FSt 


]i 


MC 


11 Wt 






tl PJZL »D 


Iflt *D1*' " 






1 R r:;i. 


H 


[-M 


■j4 Mt 


"""" 




»^ "iinrwi 


fs 1 A.Brt, .>; 




4 




CURSOS 

TECNICOS 

ESPECIALIZADOS 

CDMVIDAMOS V[>[;£ASEINSCREVEft NO CEOP. 
EM TRDCA VAM{]^ LXE EHSI HAR LIMA PRDFISSAS 



PeRFURACJUl EH 



lEM 






QPEnACAOHI 
COMPUrUM 



COMPUrUMftES 



"OpHirtar" 

AmAMHiun. 

H^.lirtiiM 




Qignn(AB 



■mSRfT^ 

^'DlGlTAHffl ' 

Jbnbn iiiun. 



OATIIDBIUFU 



mm it^i, oanMi i«wa 
■mM, arm • tvm 



P'WEgAo: pr ofTjo jo curvelo 



Riu Diiidi tmj^ 1W 

SotiirlfiM-T«lj3»7SJ3 

[Cmhxt Comcf ciji da 

UMctJ 

NITER(3J 

[CaIvtu P^f 

Hum Djj mi'f di 

hWlMCJ. J^Sobrfloii. 

Ttt ■ 1«M79) 

Mftdurfiri 1 « ]> 

N. KUACU 

Av. 0<3V. krwutml 

rtit^Oia. 437 

f«l»rtl«t«. Ttl.: 767-1115 

4Cikfilj VtpUnt 



Inscrt^oes 
Aboliks 



MAIOfl CEHTRtI EDUCACION AL DE PRDCESSAMENTOS OEOAOOS DO BRASIL 




MlCnO 5I5TEUAS JUHilS-fiS 





MASUDA, ¥., 
"A Sociedade 
da Infarma^do 

como Sociedade 
P6s-lndustriaV\ 

Ed, Bio e Emhraielf 
If Edi^dOf 
Rio de JaneirOi 

CrS L 590,00 



Menos dc que uma mera projegSo lut jrisia. neste livro o 
fundador e Presidente do Insiiluie fof the Infoimation So- 
etely, Yoneji Masuda. analisa o processo alual de transfor- 
magao que a hunnanidade vivencia, atrav^s da <!)tica das 
novas lecnotogias inlormacionais: as lelecomunicai^Aes e 
a Informitica — TeleinlOrnlatica. 

Na pfimeira parte de seu livro, Masuda expOe deiaiha- 
damerie as diversas expenencias-modelo de sociedades 
da informagac em andamento, lanto no JapAo, com os pro- 
jeios Hl-OVIS em Igashi-tkoma e o TAMA CCIS, quanto no 
Canada (piano TELEDON) e na Suecia (projeto TERESE) 
EmbasandO'Se iiesies modelos em funcionamenio. o futu- 
rfilogo lapones desenvotve consideragfiies acerca do surgl- 
mento da soctedade da lnforma<;ao. sua composigSo geral 
esua implanta^ao. 

Oesanvolvendo assim a sua Esse de que a sociedade 
pos-indusirial ^ na reatidade a Sociedade da Informagcici, 
Masuda define a naiureza essencial das lecnologias de te- 
le com unicagOes e inlormatica, situa as principais carac- 
lerisiicas da nova sociedade produzlda por esias tecnoio- 
gias e compara a sociedade Indusirlal versus a sociedade 
da informagSo. a nivel socfai, economico e cultural, 

Todas esias deHnig^es e comparagOes lorlalecem o 
quadro geral da nova estrutura social que Ycnejl Masuda 
aborda na segunda e ultima parte de "A Sociedade da In- 
1ofma<?ao como Sociedade Pfis-lndustrial". A estrutura da 
sociedade da inlormaQlo, em sua conceltuagao ledrlca, ^ 
lema principal desenvolvido por Masuda nesla ultima 
parte onde,- ap6B esta visao geral dos componentes estru- 
turais da sc:>ciedade do future, delimua os diversos concei- 
tos que norteiam a sua lese: globalssmo, valor temporal, 
prlncipio do objelivo, unidade produtora de lnlorma<5ao, 
sistema econ6mico sinerg^tico, democrati^acSo do aces- 
so a informagSa democracia participaiivaH comunidades 
volunt^rias e, iinalmente, urna visSo da Computopia. que 
tem como objetivo ultimo o "renascimento do stnerg.ismo 
teologico do homem e do ser supremo". Enlim, um livro 
que analisa e alerta para o desenvolvimento qualitativo da 
humanldade atrav^s da informaqSo. 




Assist§ncia T^cnica a Micro e 

Mini Computadores 

Importados e Nacionais 



EPSON 



PnOLO GICA 



PHILIPS 

SUPE^BRAIN 

Radio /liaeK 



e OLTtTM 



Compucorp'^ 



irsnQtiifidada^ 



' SuprJmenlos para MIcrc^lmpressoroB 

' O prlrrelro Cu^-so de VISICALC em pcKluflufiE^ cckti Maruai. 

au\a% T«<)'rtcBS e pr^lKxes (equhparnenlo ^ d'apoalgflo} 
• Bons precos para pequenaa quanlidsdes de FORMUtARiOS 
CONHNUOS - FITAS PAHA IMPRESSOHAS EPSON. RAOjO 
SCHACK 

m SoftwvA para Micro* 

Com6relo de Equlpamentos Efetrdnlcos Ltda, 

Av, Onu 6m jMnhe. 1233 - 0£P 04M1 - Slo Piuto-SP 



»,. 



Os micros D-HUOO. CP-500, DGT-100, Microengenho e Poly lOISS sao aqui analisadvs e 
comparados, em termos de veiocidade de processamento, com alguns dos mats famosos 

equipamentos esirangeiros. 



Uma avalia^ao de micros 

nacionais 



Catlyle Macedo Junior 
Edelvicio Soijza Junior 



■Dm dos pontos mais relevantes que deve ser levado em 
conla por quem prelende comprar um microcomputador 
e a sua veiocidade de resposta. 

A maioria dos microcomputadores fabricados no Bra- 
sile baseada em equipamentos estrangeiros.com al- 
gumas pequenas modilicaQdes, Imaginando que os 
equipamentos que tivessem por base um mesmo micro 
(TRS-80. por exempio), possuissem veiocidade de res- 
posta apfoximadamente iguals, o propenso comprador 
eliminaria este quesito de sua relagao de caracteristicas 
jmporlantes a seiem comparadas, e se basearia em ou- 
tras. lalvez menos relevantes. 

Para evitar que isto aconleQa. e pensando em dar 
uma ideia geral de quao rapido e cada micro nacional. 
resolvemos elaborar um benchmark de tais equipamen- 
tos, Como nao dispomos dos micros, tivemos que sair 
a procura de quem os possuisse e que nos pudesse ce- 
de-los por um determinado tempo. Como ja era de se 
esperar. nam todos os equipamentos nacionais pude- 
ram ser por nos analisados- 

Nossa ideia inicial era a de realizar os testes somente 
nos equipamentos nacionais, mas na nossa pesquisa 
encontramos tambem possuidores de micros estrangei- 
ros que nos ofereceram seus equipamentos para que 
reaiizassemos os testes. Com isso conseguimos. como 
sera visto mais adiante. comparar. em termos de veioci- 
dade. os equipamentos originals com aqueles que neles 
se basearam. 

BENCHMARK 



Nosso trabalho consistiu em lestar 14 comandos ba- 
sicos do BASIC, sendo que. para tal. usamos um loop de 
cinco mil repetigOes. Um fato importante e que o nucleo 
do programa em todos os cases foi mantido inalterado, 
mudando-se apenas a linha correspondenle a cada co- 
mando- Com isso pudemos dar um maior significado 
para cada resposta obtida. 

Preparamos uma tabela onde sao apresentados os 
resuttados dos testes, bem como o clock e a UCP de ca- 
da equipamento. Estes dois dados sao de extrema im- 
portancia em qualquer analise feita sobre os resuitados 



obtidos. Alem destes, um fator importante e o tipo de in- 
terpretador BASIC utilizado e as modificagoes que por- 
ventura lenham s;do efetuadas. 

conclusOes 

A priori, qualquer conclusao que se tire de um bench- 
mark deve ser cuidadosa e baseada em uma serie de 
dados importantes. No nosso caso. deve-se levar em 
conta que os testes foram realizados em equipamentos 
nos mais diversos estados de funcionamento e de tempo 
de uso. Outro fator a ser levado em consideragao e que, 
para cada equipamento. testamos apenas uma unidade. 

Dentre os equipamentos derivados do TRS-80 (DGT- 
100, D-8000 e CP-500), nota-se que o que obteve um 
maior tempo de resposta em todas as fungoes foi o pro- 
prio THS-BO que, dos quatro equipamentos, e o que pos- 
sui omenor clock. 

Uma observagao deve ser teita com relagao ao Ohio 
Scientific: mesmo nao possuindo a mesma UCP da fami- 
lia TRS-80. e implementado com o mesmo interpretador 
BASIC Microsoft da citada familia e, embora possua um 
clock sensivelmenle menor que os demais. foi o que 
apresentou o menor tempo de resposta em quase todas 
as fungoes lestadas, Outro fato a ser observado e a se- 
melhanga existente entre os tempos obtidos no Apple II 
e no Microengenho. 

Nos testes realizados no Color Computer, as fungoes 
exponenciais e logaritimicas nao puderam ser analisa- 
das, pois equipamento ulilizado nao estava implemen- 
tado com o BASIC Expandido. Ja com o Atari, as fungoes 
exponenecial, seno e logaritmo nao foram testadas por 
complete, visto que os tempos de execugao ja tinham 
ultrapassado um limite que consideravamos razoavel 
(menor que sete minutes) e os loops ainda nao se encon- 
travam proximos do final. 

Para efcito de ilustragao, anexamos a tabela os resui- 
tados dos testes realizados no Poly 101SS da Polymax. 
Notem que os tempos obtidos nao podem ser compara- 
dos com OS dos demais equipamentos, pois este nao se 
encontra na faixa de computadores pessoais. Estes 
testes foram realizados apenas a titulO de curiosidade, 
ja que tivemos acesso a maquina. 
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O resultado do benchmark 



"■^-^^^^ M t C 11 □ 


P - BDOO 


C P - SOO 


OCT' kW 


r F ^ - » cwiD aciEifrtrcc 


KICKJCKCENHO 


AP-FLl 11 


coLofi tonnntd' 


ATAil 


PW.f 10 1 SS 




T K » T e'^^-^^._^ 


z m-Qf- 


J. B0/2K 


Z 80/; .i-! 


i r/j/i ,r?.i 


&:»[I2/1H 


6502 j'lH 


•,■;::>,■; /iJW 


'-*'l5!. /3,*^;,M 


t.5i>2.''i,SH 


I 6U/iH 




FQIt. . . WCXt 


1: 36.f 


Ii2i.4 


D;5S.O 


U4a. 1 


tH;5B.7 


ItUl.I 


liOl .2 


1 i 12.1 


0; 59.0 


Q:J^. y 




10 ItM* 


l:SS.l 


1:49,4 


lill.S 


2 : 12 . 1 


l:Ct»,} 


lr04.i 


1:CS,3 


J :;d.S 


0:44.5 


0:44.] 




A*l 


):10.S 


1:11.6 


0;5J.'^ 


l: 11.4 


OiS2 . J 


0:14.4 


0:55.4 


l:jq.3 


0:49.5 


0:1*, 4 




A'-B 


l:;i.? 


1 1 !i .8 


0; S5.5 


I : i5.Q 


b:it.i 


0;S9.S 


biii.t 


l-.li.O 


1:01 ,0 


Oiib.e 




A/t 


1:44. 1 


1;)).S 


|:|| •& 


L:55.1 


HiiV.lt 


liOl.B 


1:03.2 


l:Jl.l 


1:14.0 


0; 14.5 




A*S 


iTl7.t 


4:44. S 


1:51.9 


5: 1&.2 


3i lO.O 


i;4B.3 


4: 4ft. 1 


K.A . 


>10>lfi 


3:24. S 




SEN(A) 


J;] a. 3 


J;5S.S 


Z:l)-t 


i-.lt.i, 


IrOB.7 


liiO.9 


1:51 .0 


y.ii.'i 


' 7BiT1 


t: n-0 




LOli(A) 


2:55.1 


2 1 Id .0 


1:ST.A 


3:06.* 


] : SI .1 


J : 3 T . 4 


2: 30. J 


N .A 


.' 7 a I fi 


1:1 R.fi 




OS...C0T0 


\-i>-J 


1:08.7 


«:5P-1 


1 :2b. g 


0;5J .7 


Cii5'j.O 


0:55.1 


1:19.5 


iTOft ,!) 


0:3 1.9 




[;qsu& 


1:11 .0 


I : i . 9 


0;ft7.l 


1 ■■Z'i.a 


Qi4i.I 


0:17.1 


0:47.1 


1:14,6 


□: 49.0 


0:21 . 1 




iwr 


1:1^1.4 


l;46,} 


l:JO.* 


1:09.7 


l;05.l 


l:in.i 


0:55.1 


1 1 40 . 5 


9:4fl,ll 


D: H< .1 




Ml^if 


1: )j.; 


l:7i.C 


X-.-il .i 


1:44.3 


L:1t.I 


1 -.m ,h 


1:07.7 


I : 35,7 


K .A. 


r>: ;•) .S 




Run 


1:10.0 


1:11 .1 


[ :DQ 


1:41 .5 


i^i.3 


a^jiA 


0:53.1 


1:11.1 


1:45.0 


D; HI .ft 




t iK( [X> 


1 ;I1,; 


l: I J.fc 


0:5i,C 


1 : 13-4 


*:!*.. n 


(1 : 'i ? . ? 


0:5*. ) 


1 : 7 'i . 'i 


0:51.4 


n; ?i .B 





Carlyle G c^ Mac^o Jr e Edelvicio A. de Souza Jr. sAq Eng$rih$i- 
ro5 Eieifonicos peia Untversidade de Brasilia e tfabaiham. desde 
nov^mbfo de 9t. como Tecnicos da Gerencia de DesenvoivinnefiiQ 
ln(lusl rial da DIGI BRAS M, 





A MAIS NOVA 
ATRAgAO DE IPANEMA 

A IpartemO' Micro ion 90 uma nova loja 
especializada em oendas de Micro-Computadores 



Sua mais nova atia^^o ^^ Ipaiipma 



Vlslte-nos, a Ipan^ma-Micro 

garante a qualidadc d^ &ua compra e a 

certeza d« uma entrega imcdiata. 

• V&rias modalidades de FinancianientD «m at# 24 mes«s. 

• Leasing. 

CURSOS DE BASIC 

HorArio noturnD das 20.00 h fe 22.00 h&. 

Abeno de 2f a 6f das 9.00 As 19.00 hi., e Sibado das 9.00 ds 13.00 hs, 

SOUCHE a VlSflA DO NOSSO REPBESE>nANTE 



Rua V'^Oftde de PirajA, 540 • loja 106 - Tel.: 2591516 - Tdex 21-31107 - Ipanema. 




MICAO SiSItMAS j9n9'T0V3 
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:«p^ 
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!^ 






,n5>' 
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C0M£RCI0 E SERVICOS LTDA. 



Comercializapdo, Implantapao 

e Assistencia Tecnica 
a Mini e Micro Computadores 
Aplicativos 
Revendedor Autorizado 



Computador Pessoal HP 85 

Micro Computadores 

Minicomputadcres 

Calculadoras Cient'fficas 

e Financeiras 

Copiadoras 



Hewlett Packard 

Dcrtalog 

Philips 

Hewlett Packard 
Nashua 




• • • 



Acessorios e SuPNImos para Escrflofk) 
Soliclle a vistta de nossos reoresentantes 



Zl 



SAO Paulo H»tQr ftiunMiCinnwn'UttDI- 
11130473 Trill l0n|3S>U PilACrtM - tH 



no K JANCl'ftQ - Nm f'ncciu* Umm 1M - 3* 
■Mm CEP 7W1 1*< m^ maW3 Uf 



POftTD AtlGRt - AvtA«l Atttt Inul IWJ S/nt 
ttP 90 MO Tfl iMDf 41-t} ) I Phh D Aim 




• CESPRO — Cutsos de Especializagao 
Protissionai Lida — esia organizando tur- 
mas para seus cufsos de laneiro'fevereiro 
de 83 As turmas serao limiladas (20 alunos) 
e OS cursos ser3o ministrados pelos enge- 
nheiros e professores do CEFET "CSF" — 
RJ e Escoia Naval. Jesse W Costa e Lou- 
rival Jose P Moreira SefSo OS seguintes 
cursos. "Linguagem BASIC" em 20/01/83. 
das 19 00 as 22 OOh. quintas-feiras; 27/OT 
83, das 0800 as ii OOh. qumias-feiras, 
21/02/83. das 19:00 as 22:00h, segundas- 
feiras Ha lambem cufSOs para empresas 
(soP consuHa) Reservas pelos tels (021) 
393 8052 e 396 9710 O enderecjo e Rua 
Republica Arabe da Siria, 15 - sl/207 - Jar- 
dim Guanabara, iiha do Governador - Rio de 
Janeifo/RJ 

• A MICRO DEIA SISTEMAS. EDUCACAO E 
INFORMATICA LTDA promove cursos re- 
guiares de BASIC nos horanos de 1 7.00 as 
1 9:00 e 20 00 as 22 .OOh Os cursos tem du- 
ra(;eio de 20 horas e o treinamenio, para 
lurmas de 1 2 alunos e feito em dois micros! 
preqo 6 de Cr$ 20 mil e o endeiecjo para 
inscngOes e Av. Mai. Gamara. 160/1426 - 
Ed Qrly-Caslelo, Rio de Janeiro. Oualquer 
intormatjao pelos lelefones {021 )265.2252e 
288 0333 

• O Ceniro Educacionat de Processamento 
de Dados est^ promovendo seus Cursos de 
PiogramagSo. com aulas tebricas e prati- 
cas para micros (BASIC/Cobol) e para Sis- 
lemas IBM (Cobol, Assembler, S -J C L ), 
onOe lambem se enconlram cursos doAna- 
lise de Sislemas O enderego para informa- 
gOes e R Arthur Vasconcelos. 4 — Osasco. 
O teielone & (OH) 801 8768. SSo Paulo 

• A MICROMAQ anuncJa seus cursos pata 
ianeiro/83 "BASIC Basico" de 24/01 a 
28/01, das 18 30 as 2V30,e 'BASIC Avan- 
?ado*' de 17/01 a 21/01, das 1830 as 
21 30h. A MICROMAQ fica na Rua 7 de Se- 
tembro, 92 - loja 106. O telefone e (021) 
256 0446 (procurer Edinho), 

• A KRISTIAN ELETRONICA LTDA. aTrav6s 
de seu Depariamento de Cursos e Treina- 
menio, promove para os meses de Janeiro e 
levereiro seu curso de linguagem BASIC: 
dia 19/01. segundas e quartas. 5 semanas 
de cJuraijao, duas parceias de Cf$ 8 mil, das 
19 00 as 21 OOh: dia 22/01. sabados, 5 
semanas de duragao. duas parceias de Cr$ 
8 mil, das 8 00 as 12:00Ti. dia 02/02. segun- 
das e quartas, 5 semanas de duraQao. duas 
parceias de Cf$ 8 mil, das 8:00 as i0:00h. 
Maiores mtormagOes na Rua da Lapa. 120 - 
gr 505 O lelefone e (021 ) 252 9057 - Rio de 
Janeiro/RJ, 



• "Inlroduijao ao Processamento de Da- 
dos" e "Linguagem BASIC", estes s§o os 
cursos permanentes que a COMPUTIQUE/ 
SP promove, em semanas intercaladas. 
com dura^ao de 20 horas cada um. As 
aulas, pralicas e leoricas. sao ministradas 
de segunda a sexta-feira, das 18 as 22:00h. 
na pfbpna COMPUTIQUE, Rua Dr. Renalo 
Paes de Barros. 34 - llaim-Bibi, Sao Paulo. 
O prego para a inscngao em qualquer um 
dos cursos e de Cr$ 20 mil Maiores infor- 
magOes pelo lei.. (01 1 ) 881 .0200. 



• A ERKLA estarS promovendo uma serie 
de cursos para laneiro/levereiro de 83 De 
17/01 a 01/02. ser^ realizado o "Basico de 
Sistemas Digiiais", com aulas de segunda 
a sexta-feira, das 19 as 23 00 h. No dia 
31/01 tem micio "Proietos de Circuitos Ele- 
tronicos", as lergas-feiras, das 1 9 as 23'00 
h Do dia 02/02 a 18/02 ser^ minislrado o 
■'ASSEMBLER 8080/8085". de segunda a 
sexta-leira. das 19 as 23:00h Todos esles 
cursos tern duracSo de 40 horas-aula e 
pregode 15 0RTN's Oenderego da ERKLA 
6 Rua Df Veiga Filho. 522 — Higienbpolis, 
S§o Paulo. lel.:(011)67.7793. 



• A DATA RECORD iniciarS no dia 18 de ja- 

neiro/83 um curso de "Linguagem COBOL". 
com um tola! de 60 horas. As aulas serao 
mimslradas as tergas e quintas-feiras. das 
19 as 22:00h, na Av. Sanio Amaro, 5.450. 
SSo Paulo Serao organizadas turmas espe- 
ciais aos sabados. O prego para a inscripao 
e de Cr$ 32 mil. parceiados Maiores inlor- 
magOes pelo lel. (Oil) 543.9937, com Jo'r- 
geou Neuza 



• "BASIC para o CP-200". com 15 horas- 
auta, e "BASIC para o Cobra-305", com 18 
horas-aula, esies sao os cgrsos que a BMK 
— Processamento de Dados estara reali- 
zando na segunda quinzena de Janeiro. As 
aulas sao dadas de segunda a sexta-feira, 
nos periodos da manha. tarde e noite Maio- 
res informagOes na propria BMK. Rua Tito 
54 — Lapa, sao Paulo, Tel,: (01 1 ) 263.71 22. 
com Crislina. 



•A loja Ipanema Micro. rec6m-inaugurada. 
olerecera cursos de BASIC para ianeiro/83. 
SerSo na prOpria loja, ministrados pelo prof 
Naiale Vaunenargue Gallo. Com aulas teb- 
ricas e pralicas, os alunos terao oportum- 
dade de lidar com cinco lipos de microcom- 
puladores, al6m de receberem orienlagao 
alraves de relroprojeiores e apostilas, fa- 
zendo JUS ao ceriificado de conclusao A 
turma tera, no maximo. dez alunos, Infor- 
magOes sobre daias e taxa de inscngao 
pelos teiefones (021 ) 259.1 516 e 274.5574. 
enderego da Ipanema Micro e Rua Vise. 
Piraja, 540 • Ij 106 - Ipanema. Rio de 
Janeiro/RJ. 



• A MICRO-KIT promove cursos para janei- 
ro/83: BASIC para aduiios, BASIC para 
criangas e cursos sobre apltcalivos para 
microcomputadores como Visicaic, Visi- 
trend. Visiplol entre outros. O enderego da 
MICRO-KIT 6 Rua Visconde de Piraja, 303/ 
210 - Ipanema. lelefone e (021) 267.8291 
- Rio de Janeiro/RJ, 



• A SERVIMEC estara promovendo, a partir 
do dia 09 de fevereiro. um curso de "Lin- 
guagem BASIC", com um total de 62 
horas de aulas praticas. sendo 50 delas 
ministradas em terminals Scopus e 12 em 
microcomputadores TK-82C. As aulas 
setSo dadas as segundas, quartas e sextas- 
feiras, das 09 as i200h ou das 19:30 as 
22:30h, prego do curso 6 de CrS 1 5 mil de 
mairicula, mais parcela de Cr$ 15 mil no 
primeiro dia de aula e outra de Cr$ 10 mil, 
ap6s um mes, O enderego da SERVIMEC 
e Rua Atonso Pena, 332 — Bom Retire, Sao 
Paulo, lel.. (01 1)228.3604. 



• A ADVANCING — Produtos e Servigos 
em Infcrmaiica Ltda promovera. a partir do 
dia 01 de fevereiro, curso sobre "Progra- 
magao BASIC ', com um lotal de 50 horas 
As aulas serao ministradas em microcom- 
putadores da Proibgica, Dismac. 



Microengenho, de segunda a sexta-feira. 
das 09 as 1 2:00 h ou das 1 9:30 as 22 30 h. 
O prego do curso e de CrS 30 mil, Maiores 
mformagOes na propria ADVANCING. Rua 
dos Andradas. 1560 - 5" and . conj. 518 ■ 
Porto Alegre, Rio Grande do Sul. tel . [0512) 
26 8246 



• Para informar ao leitor sobre os cursos 
que eslao sendo onferecidos, a revisla 
recoihe informagOes em diversas if>stilui- 
gOes ou as recebe pelo correio. Porlanto. 
nao nos responsabilizamos par quaisquer 
alteragOes poslenormenle eletuadas por 
estas instituigOes nos programas ou 
pregos. 




supridata 



DISTRIBUIDOR AUTORIZADO 



BASF 



SUPRIMENTOSP/ 

PROCESSAMENTO DE DADOS 

• Fitas Magnelicas 

■ Discos Uagneticos 
•Diskettes (8" e 5 1/4") 

• Fitas Impressoras 

p/ Minis. Micros, IBM e oulros 

• Etiquetas NovelPrint 

• Acessorios: Aneis. Tape Sell Wrap 
Around, Leader, Carreteis, etc... 

Sao Paulo 

Rua Breio Alegre. 348 - CEP 04557 

Fones (011)513 051 5 6 543 0740 

RIO DE JANEIRO 

Rua Dom Geraldo. 635/1903 ■ CEP 20090 
Fone (021)233 9849 



Q microid£ia 




SISTEMAS, EDUCACAO 
E INF. LTDA. 

• CURSOS DE BASIC EM VA- 
RIOS HORARIOS INCLUSIVE 
SAB ADO 

• CONSULTORIASDEMICRO- 
COMPUTADOR EM GERAL 

• VENDA DE SOFTWARE/ 
CL.UBES 



K.nd.: A^.Mal.CamRra, 160 s- 1.426-Cjis- 
lelo - KJ - Inf. 288-0333 « 265-2252 
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Uma estrada esburacada e cheia de perigos. Venha testar sua habilidade ao xolanie! 




Rapidez e emogao 
na Formula 1 



m/&£s.'f 



J6neson Carneiro de Azevedo 



OS jogos sempre fascinaram a humanidadc. Desde as 
provas de resistencia e ror(;a das olimpiadas gregas, 
passando pelos gladiadores na arena romana, ate os 
jogos com dados e cartas, eles sempre fomenlaram a ima- 
ginai;ao do homem. E com a criapao das maquinas ditas 
inteligentes. varios jogos eletrdnicos e sofislicados lem 
aparecido. 

O computador domestico e a difusao da informatica a 
nivel pessoal lornaram cada vez mais facil para d homem 
moderno criar, ele mesmo. seus proprios jogos. desde os 
tradicionais como xadrez e cartas, ate incriveis guerras 
espaciais. que nada deixam a desejar dos melhores flipe- 
ramas. 

Formula I e um exempio de jogo para computadores 
pessoais. Ele foi extraido da revista americana 80 Micro- 
computing, adaptado. e e compativel com o D-8000, da 
Dismac, ou, atraves de pequenas modificafjoes, com qual- 
qucr computador que utilize a linguagem BASIC. 

SONSEBURACOS 

Formula I e uma emocionante corrida onde vocS ter4 
que dirigir o seu carro atraves de uma estrada cheia de 
buracos. dos quais voc6 tera que desviar-se. A medida em 
que voc6 for correndo. a estrada ira ficando cada vez 
mais estreita. ate que termine seu tempo de prova. 

Este jogo csta programado tambem para emitir sons. 
Para isto, ao ser Mgado o computador, o operador devera 
reservar, como espago de memftria para som. o numero 
32738 ao serapresentada no video a pergunta ''READY". 

Para dirigir o seu carro, lecle "<" para virar para a 
esquerda e '*> " para virar para a dircila. E pe na tabua! 



b DEFINTA-ZiCLEARiee 

B AD-32739IHI-INT(W)/25i)iP0KE16327.HIiP0KElb5J6,A[>-MI»25i, 

le FOR l-ADT0AD*28iflE*D DT i POKEl .DT ilMEXT 

12 DATA 2fl3. 127,ia.fe2i l.l*-B.^37.91.fcl.6'..69.*7.23a.3. 179,211 

13 DATA 2S9il3.'>()i*i Ii>.2'>t,<24t242>37,33.24ki2«l 

15 CLSlPRINTCHB»(23HPfl!MTflS6(j.'APERTE i ■ I CHR«( tl') < " PARA 

DIBEiTA* 

16 PRINTa3*2."OU ' t PRINTa*a8, " APEBTE i -tCHR^fifll!- PARA A 
ESeoERDA ■ 

17 PRlNTa775. "APEHTE h4EM LINE iWANDO PHi>NTO' 

18 PRINiae*.'" FORMULA 1 •* iS9-USR(5 1 19) JA»-INKEY»I IFA«-* ' 
Th«N19ELSE60T02« 

19 PRINTS8*!- ■I8S-U8fiI51131ieOT01B 

2fl RI-64iLE-16>SC>4<SD-e>DS-29eiA-lf»B2'iiB-2B>C-BiD<>liF'eiG-25 

>h>-46 
21 KY-l*5eePST-15999iPT-255iLC-ia3iRC-lt6iCLS 
23 FORI"BT013iPRlNTBTRINS»lBi-»-liTAB(B-'C>srmNG»l(i4-B-Ci*»") 

UNEXT 
3B X-PCEK(KVli :IFXANDRITHENe-e->lieoT03B 
48 IFLEANDKTh«NS-e-l 
SB IFRW}(B)-3Tf«ND— D 
60 B-B*D!IFB<3THENB-3iD— D 
78 J-B*CiIFJ>6eTt«Ne"4.e-CiJ-B*CiO— D 

tm P0KEA.HiPOHSA*I.HiA-ST*SiSS-USR(DS)iPHIh4TSTR[N6«(B.'i2il 
1(B lFRNDtBl-31HeNPfilNlBIRlN6tlRND(C).32H'0-lTABIJ)BTHlNS« 

tb'i-J.*2)lELS£PHlNTTABlJ)STRING»(64-J.*2) t 
lie Pl-PEe<(AliP2-PeEK(A*l)iIF(Pl-321ANDlP2-321THeMl2eELBEIF 
(Pl"79)0R(P2-791THENlfaeEL8ElAe 

128 POK£A.LCPP0KEA+l.RCtF-F-]iIFF<lTHENF-«lC-C-ll|>S-255*2«Ci 
I FC«iT»«N2efl 

123 SOTOM 

140 BC-BC+li5-INT(C/2*B)IPRlNT'VOCe SAIU DA ESTRADA '• 
laa FORT-flTO5BSTEPI0iFOHl-277TO267STEP-liSB-USR(I + T)i«KTIi 
NEXIT 

155 F0RI-iai9T01B23>Pfi!NT6TRlM6«(B.A2»iTAB»B*C)BIRIN6« 

< M-J . 1.3 H 1 6S-U5R( I 1 1 NEKTi 60T03B 
l&e SO-SD*l'PH-37£*B*C/2iFORTiBT03a)PRlNTSPHi"BURACO "I 

iBS-USR(90e) 
165 PRINTSPH." ■"SB-USR(B20HI*eXT.PRINTa960. IIS0T038 

2ae a.B>PRINTCMR«i23).PRINTlPRINTiPRINT-ACAB0LI A CORRIDA- 

'PRINT 
205 PRINTiPRINT'WCE SAIU DA EBTRADA" tSCi ' VEZES" 
207 PRINTlPRmTlPfilNT-E CAIU EM- ISDl "BURACOS "-iPRINT 
21B PRINTlPHINTiPRmT-euEH CORRER < S OU N ) '■ 

220 A«-lls|Ke¥«i8S-USR(239B«RNDOI*RND(5))lIF{A»ii'S-IORtA«»'N'l 
THEN225ELS£23fl 

223 IFAB-'B'THENRUN 

23a CLSiFORl-eT03eiH-RNDlie)iX-)l*3«fi>PRlNTaX.-BVE-lt 

1 6S-U8R1 76e*R 1 ■ NEXT 
233 F0RI-311T0257STEP-1 i5B-Lr6R( 1 1 INEXT.CLS 
3B0 ■ •■••*••••••••••■•■«••••*••••«*•„«„,»,„,„„„,„„„ 

310 ■• J0NE3ON CARNEIRO DE AZEVEOO - TEL 201-9347 - BIO • 
320 '^•••■«4t«*«««a«uuAi>u'— >■>... -- . 



Jdnesen Canwiro de Azevedo trabaiha com microprocessadores nas ireas 
de manutenciko, projeto» e an^lise de sistemas na JANPER Engenliaria 
Eletrdnica Lida., no Rio de Janeiro. 

t colaborador de MICRO SISTEMAS desde o n° 3. A 

MICRO SISTEMAS, idneiro.'BS 
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PROGRAME-SE NA GLAPPY 

lido em microcomputadores e acessorios, pelo menor preco da praca. 



MICROS COMPATIVEIS C TRSeO 




prolOqica 

CP 500 casseie 
CP-500 1 disco 
CP-500 2 discos 
KITS DE AWPLIACAO 
DISCO 
DISCO 1 
DISCOS 2 a. 3 
INTEBf ACE HS 232 

DIGITUS 

DGTiOO 

MONITOR DE VIDEO 
EXPANSAOP/48K 
CABO PI INTERFACES 



665.000. 
1.102,000. 
1.430.000, 

426.000. 

338.000. 

327.000, 

73.000. 



420.000, 
49.000. 
52.000, 
1B.600, 



INTERFACE Pi IMPRESSORA 24.300, 



INTERFACE PI DISCO 
CABO P' 2 DISCOS 
CABO PI & DISCOS 
DISCOS iM 
SINTETIZADOft DE VO? 



103.000, 
13.600. 
23.300, 

275.600, 
75.000, 



OISMAC 

D 8000 462.000, 

D-8001 C/ IMPRESSORA 943.000, 
D-8002 (48K, 2 DISCOS p 
E IMPRESSORAl «,*^Oa 

C IMPRES BO colMOOcps ^q/^ 
Ci IMPRES 132 coUISOcps 

consulte-nos. 



'9/* 



A ClaoDv p^omoi/e cyrsos de 
ulili;ai;ao dos eguifjamentos. com 
iftcmcos aiiamente especialijados 



MICROS COMPftTIVEfS 
C APPLE II * 




U NITRON 

AP II Ci 4BK consulls-nos 

INTERFACE Pi DISCO 78.000, 

INTERFACE PI IMPRESSORA 83.000. 
DISCOS 1M 385.000. 

CAHTAO DE eXPANSAO DE 
32K 130.000. 

POLYMAX 

WAXXI O 48K 640.000, 

INTERFACE PI DISCO 112.000. 

DISCOS i'4 373,000, 



PUBLiCAgOES 
LIVROS E MANUAIS AVULSOS 
DOS MICROS CP SOO TK, 
MiCBOENGENHO, DOT 
e OUTHOS 



SPECTRUM / SCOPUS 

MICROENGENHO 16K 764.000, 

MICROENGENHO 4BK 828-000, 
CARTAO DE EXPANSAO 16K 31.000, 

EXPANSOR PI 4 SLOTS 83.000, 

INTERFACE nS232 96.000, 

INTERFACE Py DISCO 100.000, 

GA8INETE C/ 1 DISCO 514.000. 

GABINETE C/2 DISCOS 954.000, 

DISCO AVULSO 444.000, 



MICROS TECNICOS CIENTIFICOS 




HEWLETT- PACKARD 
HP85A 1.852-000, 

EXPANSAO Pi 32K 163.200, 

PLOTTER 7ii70A consulte-nos 



MICROS COMERCIAIS COM 64K 
E COMPATIVEIS COM CPIM 



PROLOQICA 

SISTEMA 700 

Ci IMPRESSORA 3.280.000, 

SPEED FILE ATE 4 MBCOnaulte-noS 




DISMAC 

ALFA3000SP Pfegos 

ALFA 2064 2 DISCOS especlals. 
ALFA 2064 4 DISCOS consulte-f»os. 



SCHUMEC 

M 100*85 

TERMINAL DE VIDEO 
DISCO DE 8- 



IMPRESSORAS 



715.000. 

396.000, 
440.000. 



(LIGADAS E EM OPERApAO 
COM TODOS OS MICROS) 




ELEBRA 

EMILIA 8O10 

ISO col' lOOcps) 
EMILIA 8030 
M32coi/I00cps) 



.x^*- 



GLOBUS 

M-90 (80 coiMOOcps) 
MIOD (132 coi'ioOcps) 
M-200 (132 COU340CPS) ,fi'^' 

PROLbaiCA 

P700'P750 (132 COIM00CPSI657.000, 
P720<i32coi'200cps) 957.000, 

POLYMAX 

POLYPRINT (132 col'90cps) 768.000, 



MONITORES DE VSDEO 
POSFATIZADOS 



POLYMAX 12' 
TDA 



79.000, 
consulle-fios 



MICROS PARA INICIANTES 



MICROOIGITAL 

TK-82C 

EXPANSAOPMBK 
EXPANSAO P(64K 
IMPRESSORA 

PROLOQICA 

CP-200Q 16K 



89.900, 

consulte-nos 

consulte-nos 

119.900, 



140.000. 



MICRO DE BOLSO 
IPOCKET COMPUTEfit 



SHARP 

PC 1211 H 
PC 12H RP 



COENCISA 

MCP03(300BPSI 
MCP-12I120OBPS) 



120.000, 
164.000. 



consulte-nos 
consullfl-nos 



CALCULADOHAS 
CIENTIFICASlPROGRAMAVEIS 




HEWLETT-PACKARD 




HP. MC 


81.000, 


HP-12C 


116.000, 


HP-41CV 


219.000, 


LEtTOftA DE CaRTOeS 


161.000. 


IMPRESSORA 


318.000, 


HP-97 


555.000. 


e mats toda a llnha HP 


inclusive 



acessdrios e suprlmentos. 



A VISTA OU EM ATE 2a McSEb 

ASSlSTENCIA TECNICA PROPRIA 

E3T00UE PARA PRONTA ENTREGA 



TEXAS INSTRUMENTS 

Tl 57 

Tl 58 'Tl 59 



.t^' 



*^' 



.0'«> 



.^<-°^' 



;«^:.*^~ 



6»^ 



PC 1000 

Tl 55 II 

MBA 

BA II 

e mais toda a linha Texas 

Aluamos lamMm com loda a Itnna 

oe calculadoras comercrais Dismac 

Facit, SHarp. Buffoiigns. com os 

menores preijos da p^aca 



SUPRIMENTOS 



OtSQUETESDE S \H 

FORM CONTlNUO 

60POS 

FORM CONtInuO 

132 POS 

PITAS 

P/ IMPRESSORAS 



3.200, 



20.000, caUa 
25.000. caiKa 



consulte-nos 



ESTABILIZADORES ' BATERIAS 
■NO BREAK" 



GUARDIAN 
MEGATEC 



DE0,5a15KWA 
A PAHTIR DE 93 .000. 



MOVEIS PARA 
MICROCOMPUTADORES 



REPRESENTAMOS TODA A LINHA 
Aceco e lialma 



PARA LINHA APPLEfTRS-W 

BANCO DE DADOS 
PHOCESSADOHES DE TEXTOS 
GERADORES DE GRAFICOS 
PACOTES COMERCIAIS 
COMPILADORES 
E MAIS DE 100 JOGOS 
Imporlanie COMPLETO SISTEMA 
PARA AGENCIAS DE VIAGENS 

PARA UNHA CP/M 

SISTEMAS DE CONTABILIDADE 

FOLHA DE PAGAMENTO 

CONTROLE DE ESTOOUE 

CONTAS A PAGAR E RECEBER 

ADM DE IMOvEIS 

CADASTRO DE CLIENTES 

MALA DIRETA 

ETC 

E MAIS COMPILADORES Basic 

Fo'iran, CoPoi, Pascal e Assempier 



ATENQAO; visicalc 

disponivel para todos 
os micros 



ComouiaOores e Sisiemas 



Av Rio Bfanco 12 l0]a e sobretoja 

Teis 253-3170 • 253-3395 • 263-3588 • 234-9929 

• 234-1015 ■ 234-0214 

no de Janeiro - FU - 20.090 



ABERTA AOS SABADOS AT£ AS 13 MORAS 

OS PREQOS APRESENTADOS SAO PARA MERCADORIAS EM ESTOOUE 

E SUJEITOS A ALTERAQAO MEDIANTE MODIFICACAO DA TABELA 

DOS FABRtCANTES. 

ENTREQAMOS EM T0DA5 AS CAPITAIS PELO REEMB0L50 VARIQ, 



Confesse, voce sempre quis ser urn, maestro de cusaca e hatiila. niio e mesmo? 
Pois entao nao perca tempo: sua orquesira e seu micro. 



Transfomie seu DGT-100 
em um instrumento musical 



Car lyle Macedo Junior 
Edelvicio Souza Junior 



Sao varies os motivos que levam as pessoas a adqu'i- 
rir um microcomputador de usso pessoal. No entanto, 
qualquer que seja o motivo, e inegavel que a maioria dos 
atuais possuidores costuma desfrutar bons mementos 
com jogos que acompanham seus equipamentos. 

Enire esses jogos, destacam-se o Dig-Genius, versao 
no DGT-100 de um jogulnho amplamente difundido, e 
ainda os jogos de animagao, onde o objelivo e destruir 
naves espacials atacantes. 

Por que estes jogos e nao outros? Porque eles incor- 
poram ao tascinio da tela de video o uso de sons gera- 
dos atraves da utillzaQao dos recursos de hardware e 
software. Vejamos. entao, como os usuarios do DGT-100 
podem obter notas musicals, em uma ampla faixa de es- 
calas, utilizando um minimo de software. 

Apresentamos, simplificadamente, como funciona o 
hardware do Digitus na gera<?ao de sons e indicamos um 
tluxograma para sua utilizagao, bem como uma rotina 
em llnguagem de maquina que implementa tal tluxogra- 
ma. 




p. 

T 



Figura 1 — Representaqaograiicade uma nola 
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Figura 2 — Sinal idealizado nos circuitos logicos do DGT-WO 

HARDWARE 

Os sons que ouvimos sao apenas vibragoes da atmos- 
fera que nos rodeia. Uma determlnada vibragao, usual- 
mente denominada nota. pode ser representada grafica- 
mente como uma senoide, que se propaga ao longo do 
tempo, conforme nnostra a figura 1 . 

O Intervalo de tempo entre duas cristas sycessivas de 
senoides, representado por T na figura 1 , e denominado 
de periodo da nota. Utilizando uma relapao largamente 
conhecida, obtemos a frequencia da nota em queslao 



f= ± 
T 

O que diterencla. entao, uma nota da outra, e o seu 
periodo ou. de maneira similar, sua frequencia. 

Em um microcomputador como o DGT-100, nao e 
possivel gerar sinais que variem ao longo do tempo tal 
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como a senbide que utilizamos para representar nossa 
nota. porque a maioria dos seus circuilos funcionam 
numa base binaria, ou seja. so temos niveis alios ou ni- 
veis baixos, tal come moslra a figure 2, 

As senoides que devem ser criadas para a emissao 
de notas sao simuladas utilizando-se os dois niveis logi- 
cos disponiveis no microcomputador. E facil observar 
que, na medida em que o periodo da senoide diminui (e 
entao sua frequencia aumenta), os sinais gerados pelo 
micro se asssmelham mais ao sinal que realmente dese- 
jariamos criar (veja tigura 3)- 
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h'igura 3 — SimulaQao de senoides utilizando sinais altos e Daixos (onda 
da quadrada) 

O DGT-100 se utiliza desta tecnica de simulagao de se- 
noides toda vez que grava dados ou programas na fita 
cassete. No entanto. os sons que ouvimos provem do 
circuito de audio monitor de televisao, que funciona co- 
mo monitor de video. Como se explica isto? O que acon- 
tece e que, qualquer sinal dirigido a porta de saida 255 
correspondente ao cassete, e colocado tambem no circuito 
de audio do televisor, e entao convertido em som. A uni- 
ca diferenga entre os dois sinais e que o sinal na porta 
do cassete tem um nivel mais baixo que o da saida de 
audio, como se ve na tigura 4. 
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As frequencias mais altas correspondem as notas 
mais agudas, e essas notas sao reproduzidas mais facil- 
mente do que as notas graves, determinadas por fre- 
quencias menores. Mas isto nao significa, como os leito- 
res poderao verificar, que as notas graves sejam inau- 
diveis. 

Para obter os niveis que necessitamos (altos e baixos). 
basta colocar na porta 255 os bytes correspondentes 
aos numeros 1 e 2. Um deles correspondera ao nivel 
alto e outro, ao nivel baixo. 

SOFTWARE 

A primeira grande dificuldade enconlrada ao se imple- 
mentar uma rotina de som em um microcomputador que 
nao possua um comando especitico e que a mesma de- 
ve ser feita em linguagem de maquina. 

Daremos, portanto, uma ideia dos passos a serem 
tornados na montagem de uma rotina que gere som no 
seu equipamento. Note que sera dada apenas uma ideia 
central e que inumeras variagoes podem ser retiradas 
desta ideia. Isto se explica pelo fato de que o som e ge- 
rado pela alimentagao da porta de saida do cassete. 
Diante deste fato, devemos simplesmente criar loops de 
duragao pre-definida, cuja fungao seja a de alimentar 
esta porta. 

Caso se queira que esta rotina nos fornega sons ba- 
seados na esclaa musical, torna-se necessario a pre- 
definigao de, no minimo, dois parametros basicos: a fre- 
quencia da nota e a sua duragao. Conseguido isto. ja es- 
taremos em condigOes de criar musicas no micro. 

Portanto, nesse caso mais simples, onde nao nos 
preocupamos com maiores detalhes musicals, torna-se 
necessaria autilizagao de tres loops. O primeiro nos 
dara a duragao da nota, e os outros dois a sua frequen- 
cia. A primeira vista pode parecer estranho a necessida- 
de da utilizagao de dois loops para a obtengao da fre- 
quencia da nota. Isto se explica pelo fato de termos de 
aproximar, o maximo possivel, o sinal obtldo no micro 
de uma onda senoidal. 

O primeiro loop mantem o, sinal em um nivel alto, e o 
segundo em um nivel baixo. E importante notar que esta 
transigSo (alto-balxo. balxo-alto) nao e feita de modo 
continue, como se poderia pensar (veja a tigura 5), Isto 
acontece porque o micro "gasta" um certo tempo para 
realizar a transigao entre dois niveis. M 



figure 4 — Sinais de audio e da porta do cassete 
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Figura 5 — Smais idealizado e real nos circuitos logicosdo DGT-lOO 
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COMPONENnS ELETBONICOS 



CAMPINAS 



TK82-C 



NEZ8000 



COMPONENTES 



O mais complete e variado estoque de 
circuitos integrados C-MOS, TTL, Li- 
neares, Transistores, Diodos, Tiristores 
e Instrumentos eletrdnicos. Kits em ge- 
ral — distribuidor Semikron, Pirelli — 
Amplimatic — Schrack — Assist^ncla 
Tecnica. 
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TRANSFORME SEU DGT-100 EM UM INSTRUMENTO MUSICAL 

Tudo que foi cjito ate agora pode ser resumido no 
fluxograma basico. apresentado na figura 6. Este tluxo- 
grama podera ser utilizado em qualquer rotina que pre- 
veja uso de notas musicals. Qualquer sofisticagao que 
se queira dar ao programa podera ser feita tomando-o 
como nucleo centraL 

UM PROGRAMA E UMA ROTINA 

Desenvolvemos urn programa em BASIC que permite 
implementar uma rotina em linguagem de maquina 
(Assembler), de forma a gerar sons baseados na escala 
musical. A rotina utiliza as instrugbes do Z-80 e esta ba- 
seada no fluxograma basico da figura 6- 



C INICIO J 



DURAgSO 
Z FRt- 
QUENCIA 



FREQ 



gw 



AUX=t~REQ 



NfVEL 



LEVAHTA 
O NfVKL 



AUX = 
AUX-1 





C "" ) 



Figura 6 — Fluxograma basico 



primeiro passo dado pela rotina em linguagem de 
maquina e a definigao dos parametros frequencia e du- 
ragao. armazenados, posteriormente, nos registros IX e 
DE. Logo em seguida, temos os Ires loops citados ante- 
riormente {LOOPI e L00P2 para freqOencia, e LOOP 
para duragao). A ultima instrugao (RET) retorna o fluxo 
de processamento para o programa em BASIC. 

Deve-se informar ao micro, nos quatro primeiros en- 
deregos (7F00 a 7F03). os bytes alto e baixo da frequen- 
cia e a duragao desejada. 

Lembre-se de que o fato da rotina ser definida em 
Assembler nao implica na impossibilidade de se traba- 
Ihar com o BASIC, pois esta pode ser acessada dentro 
do programa com o uso do comando USR, bastanto que 
se informe, utilizando o comando POKE, o enderego on- 
de ela inicia. Nao se esquega de que urn enderego com- 
pleto ocupa dois enderegos de memoria. Se a rotina co- 
mega, por exempio, no enderego 32512 (decimal), este 
deve ser transformado em um numero de notagao hexa- 
decimal. Seria equivatente a 7F00 hexadecimal, consti- 
tuido de dois bytes: alto (MSB) = 7F, e baixo (LSB) = 00 
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No caso do DGT-100, os enderegos onde devem ser 
armazenados os bytes que indicam onde comega a reti- 
na em Assembler sao os 16526 e 16527. Assim, deve- 
mos colocar em 16526 o byte baixo, e em 16527 o byte 
alto. 

Ouanto ao programa em BASIC, algumas observa- 
Qoes se fazem necessarias. Na linha 20, por exemplo. o 
que se faz e proteger uma partigao da memoria para a 
rotina em Nnguagem de maquina. No nosso caso. toi 
reservado a parti r do enderego 32509 decimal (EFC 
hexadecimal). Lembre-se de que, no enderego 16561, 
deve ser colocado o byte baixo e, no 16562, o byte alto. 
Este procedimento e importante, pois assim se tern a 
certeza de que o programa em BASIC nao interferira na 
rotina em Assembler. 

Ja na linha 30, e feito o armazenamento da rotina nos 
enderegos previamente escolhidos e, para tal, a linha de 
dados a ser lida deve center as instrugoes em lingua- 
gem de maquina, ja convertidas para numeros decimals 
pois, neste caso, ela e tomada por base. 

A linha 49 indica onde se intcia a rotina. Observe que 
ela comega realmente no enderego 7F04, pois os quatro 
primeiros enderegos dao apenas a definigao da frequen- 
ciaedaduragao, 

Os parametros da (requencia (A%) e duragao (B%) 
da nota desejada sao dados na linha 50 (veja, na figura 
7. a tabela de valores de frequencia e duragao). As li- 
nhas 60 e 70 realizam o armazenamento dos parame- 
tros lidos (A% e B%) na rotina e a linha 80 chama a roti- 
na. 

CALCULO DE FREQUENCIA E DURAQAO 

Com programa ja definido. precisamos dos valores 
A% e B%, de tal forma que a nota obtida tenha uma fre- 
quencia mais proximo possivel da esperada, e qua sua 
duragao seja prevista. 

Para o calculo da frequencia, deve-se obter uma rela- 
gao entre o tempo gasto pela rotina em linguagem de 
maquina para simular a (requencia de uma nota dada e 
periodo desta nota. Para tal, de posse de um manual 
de instrugoes do Z-80. deve-se observar o tempo gasto 
em cada instrugao. Tomamos como referencia o manual 
Editor/Assembler, do TRS-80 da Radio Shack. Observe 
que sera feita uma conversao para o clock do DGT-1 00 
(2,5 MHz), ja que as informagoes constantes neste ma- 
nual sao baseadas em um clock de 4 MHz. 

As i nstrugoes ADD e JP (LQOPI e L00P2) sao depen- 
dentes da frequencia (FREQ) da nota. Portanto, o tempo 
gasto por essas instrugOes sera multiplicado por FREQ. 
Sende assim, teremos: 



ADD = 11 estados 
JP = 10 
LD = 7 
OUT = 11 
PUSH =15 
POP = 10 
ADD =15 
JP = 10 



- 2 X FREQ 



- X 2 



=42 FREQ 



= 86 



= 25 



onde FREQ = frequencia ja corrigida. 

Consideramos apenas as instrugOes presentes nos 
loops, portanto as primeiras instrugSes responsaveis pe- 
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MICROCOMPUTADORES 



DGT-100 Cr« 469.000. - GRATIS 15 JOGOS 
CP-500 Cr« 620,000. — GRATIS 15 JOGOS 
CP-200 Crt 150.000. — GRATIS 2 JOGOS 
TK 82-C Cf» 89.850. — GRATIS 2 JOGOS 
ainda MEM 16K, Impressora. Sinletizador 
de Voz. etc... 



PROGRAMAS PRONTOS EM FITAS 



JOQOS 

'VISITA AOCAWINO 

' MIDWAY 

' PASSAGEM PARA 

INFiNITO 
' 10 JOGOS 

EXCITANTES 

PABA 1 K 



Zf DIMENSAO' 
JORNADA NA5 
ESTRELAS 
E MUITOMAIS! 



JOGOS: 

SCARF MAN 
PENETflATOH 
SUPER NOVA 
VIAGEU A VALKYRIA 
ASILO 1 
AVENTURAS 
DEFENSE COMMAND 
E MUITO MAIS' 




LEASING E CR^DITO DIRETO! 



LITERATURA 

• MICRO-SISTEMAS 

■ INTERFACE 

> JOHNALTK-CP 

■ IMPOHTADOS 



+ CURSOS DE BASIC 

GRATIS 

NA COMPRA DE OUALQUER MICRO 



DESPACHAMOS PARATODO O BRASILI 



APLICATIVOS 

CONTROLE DE ESTOOUE 

CONTAS A PAGARmeceBER 

MALA DIRETA/CADASTRO 

FOLNA DE PAGAMENTO 

VIDEO-CLUBES 

ESTATISTICOS 

SOFTWARE SOB ENCOMENOA 




Rua da Lapa, 1 20 Gr. 505 

Riode Janeiro ■ RJ 
^ Tel.: (021) 252-9057 



VENDAS DE MICROCOMPUTADORES 



Gratis 

Fita Brinde 

com Programa Joia 





A nossa de- 
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e personalizada com 

orientagao, pacien- 

cia, cortesia e boa vontade, 

REVENDA E ASSISTENCIA T£CNICA 
AUTORIZADA DIGITUS 
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Tel.; (021) 591-3297 e 249-3166 / Caixa Postal 63008, 
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TRANSFORME SEU DGT-100 EM UM INSTRUMENTO MUSICAL 



las definigoes e armazenamento de parametros nao sao 
consideradas nesta analise. 

Cada instrugao e realizada em um numero de estadc 
do mlcroprocessador (por exemplo: a instrugao ADD e 
igual a 4 estados), sendo que cada estado corresponde 
a 0,40 X 10-* seg. Desta forma, temos: 



T = _J^ = (42 X FREQ + 111) x 0,4 x 10 



-6 



FREQ = 


2,5 X 10^ - 


111 




42f 


42 



ondef edadaem Hz. 

Para se obter valores de frequencia (f), uma tabela de 
frequencias e escalas musicals deve ser consultada. 

Agora, vamos ao calculo da duragao. Para que uma 
nota dure um segundo, o parametro duragao precisa ser 
numericamente igual a frequencia natural desta nota. 
Caso se queira valores diferentes de um segundo, basta 
recorrer a uma regra de tres. 

Na tabela de valors de frequencia e duragSo, apre- 
sentada na figura 7. temos como parametros, frequen- 
cias ja convertidas (FREQ ou A%) e frequencias natu- 
rals que correspondem, no nosso caso. a uma duragao 
(DURAC ou B%) de ums egundo para cada nota, para 
tresoitavas. 
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Figura 7 — Tabela de valores de frequencia e duragao 

ALGUNSMACETES 

Caso leitor queira implementar um ptrograma em 
BASIC que gere muslcas, deve modlficar, no programa 
baslco, a linha 50 para READ A%, B% e criar uma linha 
de dados, apos a linha 100, onde deverao ser informa- 
das, na ordem. a frequencia e a duragao de cada nota. 

A litulo de ilustragSo. fornecemos duas linhas de da- 
dos {vejaa.figura 8) que, incorporadas ao programa prin- 
cipal, executarao uma musica conhecida por todos. Va- 
mos ver se voce descobre' 



;iO DATA 133, 2^0,133,220,168,175,111 ,261,116,247,133,2 20,149, I ^*>, 
168,175,1,800,133,220,133,220,168,175,111,261,118,247, 
133,320,149,196,1,600 

120 DATA 149,196,111,261,111,261,118,24 7,99,298, lll,261,lia.247, 
133,220,1,600, 133,220,149,19 6, 118,247,133,220, 
168,175,200,147,225,131 



Por Ultimo, um lembrete. Como o nosso programa nao 
se preocupa com malores detalhes musicals, quem de- 
sejar dar uma pausa enire duas notas, devera fazer uso 
do seguinte artiticio: informar uma frequencia de peque- 
no valor (1, por exemplo) e uma duragao relativamente 
alta (400, por exemplo). Com a pratica, obtem-se valores 
razoavels. Um proximo passo a ser dado no programa 
inicial seria a obtengao de uma sub-rotina que gere pau- 
sas com duragao pre-estabelecida. 

Programa em BASIC 

10 CLS:ON ERROR GOTO 5QQ 

20 POKE 16561,253: POKE16562 , 1 26 

30 FOR 1=32512 TO 32552 iREADXiPOKE I,X!NEXT 

40 POKE 16526, 4:P0KE 16527,127 

50 INPUT A4,Bl 

60 POKE 32512, PEEK(VARPTB(A%) ) :POKE 3251 S.PEEK I V«RPTR(A%) +1) 

70 POKE 32514, PEEK<VARPTH[B%) ) :POKE 32515 , PEEK (VARPTR (B* )+ 1 1 

80 SS=USRfO) 

■iO GOTO 50 

100 DATA 0,0, 0,0, 221, 42, 2, 127, 237, 91, 0,127, 1,255, 255, 213, 22S, 

62, 1,21 1,255, 9, 218, 21, 127, 21 3, 235, 62, 2, 211, 255, 9, 218, 31, 

127,221,9,210,15,127,201 
500 END 



Rotina em linguagem de maquina 



7F00 




OOIOO 




ORG 


7F00H 


7F00 


0000 


00110 


FREQ 


DEFW 





7F02 


0000 


00120 


DURAC 


DEFW 





7F0 4 


DD2A027F 00130 


TONE 


LD 


IX, (DURAC) 


7F0 8 


ED5b007f 00140 




LD 


DE, (FREQ) 


7F0C 


OlFFFF 


00150 




LD 


BC,-1 


7F0F 


D5 


00160 


LOOP 


PUSH 


DE 


7F10 


El 


00170 




POP 


HL 


7F11 


3E01 


O018O 




LD 


A,l 


7F13 


D3FF 


00190 




DOT 


(OFFH) ,A 


7F15 


09 


00200 


LOOPl 


ADD 


HL,BC 


7F16 


DA15 7F 


00210 




JP 


C, LOOPl 


7F19 


D5 


00220 




PUSH 


DE 


7F1A 


El 


00230 




POP 


HL 


7F1B 


3E02 


00240 




LD 


A, 2 


7F1D 


D3FF 


00250 




OUT 


(OFFH) ,A 


7F1F 


09 


00260 


LOOP 2 


ADD 


HL,BC 


7F20 


DA1F7F 


00270 




JP 


C,LOOP2 


7F2 3 


DD09 


00280 




ADD 


IX, BC 


7F25 


DA0F7F 


00290 




JP 


C , LOOP 


7F28 


C9 


00300 




HET 




0000 




00310 




END 




00000 TOTAL 


ERRORS 








34733 TEXT 


AREA BYTES LEFT 






DURAC 7F02 


00120 


00130 






FREQ 


7F00 


00110 


00140 






LOOP 


7F0F 


00160 


00290 






LOOPl 7F15 


00200 


00210 






L00P2 7F1F 


00260 


00270 






TONE 


7F04 


00130 









T3 
DO 



5 
1- 



Figura 6 



Carlyle G. de Macedo Jr. e Edelvicio A. de Souza Jr sac Engenhei- 
ros Eleironicos peia Universidade de Brasilia e trabaiham, desde no- 
vembro de 81 . como Tecnicos da Gerencia de Desenvolvimento Indus- 
irialdaDIGIBRAS. _ 
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IfflOfC^icroconrputcdc^ 

A Avenida dos Imares 457 - Moema - Sao Paulo 
Venha tomar um cafezinho conosco e conhecer de perto: 



¥Ap% HEWLETT 
mLcM PACKARD 



dismoc 

SiD 



PROLOGICA GfZf T?Xj— XTi ir 

microcomputadores fxl\| AJ^lLZS^ I I I J 



iT' Unitron 

MICRO engenho 



• .MlseQDiGim 



ELETRONICA LTDA. 



INFDRMKriCk 



tBcnoJogia 



' SIS' f nasi ••iDirtmcos s. 



Damos suporte de hardware e software a qualquer equipamento que vendemos 

Quando vendemos o equipamento e desenvolvemos o software, assumimos total responsa- 

bilidade pelo funcionamento do conjunto 

Prec^os i3uais aos do fabricante 

Facilidades de pasamento (leasing ou financiamento) 

Aceitamos sua encomenda por re^mbolso ou carta 

Suprimentos: disquetes - formularios - baterias - fitas impressoras 

Contratos de manuten(;ao e suporte a micros nacionais e importados 

Comercializac^ao de pacotes e desenvolvimento de software 

Livros e revistas tecnicas 

Aguardamos sua visita 

ou consulta 

IflflClfCr^nocaT^^ 

A Avenida dos Imares 457 - Moema - Sao Paulo 

Tels. 610946 - 614049 - CEP 04085 - Horario de atendimento: De 2f a 6? 
das 8 as 22 hs. - S^bados das 8 ^s 18 hs. 

* Estacionamento proprio 



Que tal tentar uma partida com o seu TK82-C? Vamos verse nao da "velha"!... 



logo da Velha 




%. 




o 


o 


X 


o 


o 




X 




Jacyf Vianna de Quadros Junior 



PrimeJro, voce escolhe quem ini- 
cia a parlida. A sua jogada sera 
marcada com um circulo e a do 
compulador, com um "x". 

A nao ser que a casa ja esteja 
ocupada. a primeira jogada do 
computadof sera sempre no meio, 
pois isso aumenta as chances de 
vitoria. 

Este programa. desenvolvido 
para o TK82-C. foi cedido para pu- 
blicagao pela Microdigital. 



O programa 

5 REM JACYR V, DE QUADROS JR. 
10 RAND 
15 PRINT " ***JOGO 

DA VELHA***" 
20 PRINT 

25 PRINT "QUEH COHEgA? (VOC£;=V; 
COMP. =C) " 

30 INPUT 1$ 

35 CLS 

40 PRINT " ***JOGO 

DA VELHA***" 
45 PRINT "COLOQUE AS COORDENADA 

S DA CASA (PRIMEIRO A LETRA, 

DEPOIS N9,) " 
50 ?0R N=5 TO 35 
55 PLOT 15, N 
60 PLOT 25, N 
65 PLOT N,15 



70 PLOT N,25 

7 5 NEXT N 

80 FOR N=l TO 3 

85 PRIWT AT N*5+l, 1; 4-N; AT 3, 
N*5 ; CHR ? (37+N) 

9 NEXT N 

95 DIM W(3,3) 

100 DIM 0(8) 

10 S FOR N=l TO 8 

110 LET O(N)=0 

115 NEXT N 

12 FOR N=l TO 3 

12 5 FOR M=l TO 3 

130 LET W(N,M)=0 

135 NEXT M 

140 NEXT N 

145 IF I$="C" THEN GOTO 330 

150 INPUT X$ 

155 LET X=C0DE X$-37 

160 INPUT Y 

165 IF X>3 OR X<1 OR Y^3 OR 

'Y<1 THEN GOTO 175 

170 GOTO 195 

175 PRINT AT 21,0; "NO. NAO ACEI 
TO" 

180 PAUSE 80 
185 PRINT AT 21,0," 
190 GOTO 150 
195 LET D=l 

198 IF W{X,Y} <> THEN GOTO 175 
200 IF D=l THEN GOTO 215 
205 GOSUB 575 
210 GOTO 230 
215 FOR N=0 TO 36 
220 PLOT X*10+4*SIN {N/18*PI), 
10*Y+4* COS (N/18*PI) 

225 NEXT N 

230 LET W(X,Y)=D 



THEN LET 0(M) 
THEN LET (M+ 



2 35 FOR N=l TO 3 
240 FOR H=l TO 3 

245 IF W(N,H)=0 THEN GOTO 265 
250 NEXT M 
255 NEXT N 

2 60 GOTO 675 
265 FOR N=l TO 3 
270 FOR M=l TO 3 
275 IF W{N,H)=D 

=0(M) +1 
280 IF W{H,N) =D 
3)=0(M+3) +1 

285 NEXT M 

290 IF W(N,N)=D THEN LET 0(7)=0( 

7)+l 
295 IF W(4-N,N)=D THEN LET 0(8)= 

0(8)+l 

300 NEXT N 
305 FOR N=l TO 8 

310 IF 0{N)=3 THEN GOTO D*504 
55+550 

315 LET O(N)=0 

320 NEXT N 

325 IF I>=2 THEN RETURN 

330 PAUSE 60 

3 35 LET 0=2 

340 FOR N=l T03 
345 FOR M=l T02 
350 IF frr(N,M)=C AND W(N,M+1)=C 
THEN GOTO 360 

355 GOTO 380 

360 LET X=N 

365 LET Y=M+2 

370 IF Y=4 THEN LET Y=l 

375 IF W{X,Y)=0 THEN GOTO 560 

380 NEXT M 

385 NEXT N 
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390 
395 

400 
405 
410 
415 
420 
425 
430 
435 

440 
445 
450 
455 
460 
465 
470 
475 
480 

485 
490 
49 5 
500 
505 
510 
515 
520 
525 
5 30 
5 35 
540 
545 
550 
555 
560 
565 
570 
575 
580 
585 
590 
595 
600 
605 
610 

615 

620 

625 
630 
635 
640 
650 
655 
660 

665 

670 
675 

680 
685 

690 
695 



FOR N=l TO 3 

IF W(N,1)=C AND W(N,3)=C T 

HEN GOTO 405 

GOTO 420 

LET X=N 

LET Y=2 

IF W(X,Y)=0 THEN GOTO 560 

NEXT N 

FOR N=l TO 3 

FOR M=l TO 2 

IF W{H,N)=C AND W(M+1,N)=C 

THEN GOTO 4 45 
GOTO 465 
LET X=H+2 

IF X=4 THEN LET X=l 
LET V=N 

IF W(X,Y)=0 THEN GOTO 560 
NEXT M 
NEXT N 
FOR N=l TO 3 

IF W(1,N)=C AND W(3,N1=C T 
HEN GOTO 490 
GOTO 50 5 
LET X=2 
LET Y=N 

IF W(X,V)=0 THEN GOTO 560 
NEXT N 
LET X=2 
LET Y=2 

IF W{X,Y)=0 THEN GOTO 560 
IF C=l THEN RETURN 
LET C=l 
GOSUB 340 

LET X=INT (RND*3}+1 
LET Y=INT (RND*3)+1 
IF W(X,Y)=0 THEN GOTO 560 
GOTO 54 



LET D=2 
GOSUB 200 
GOTO 150 
FOR '.=0 TO 



10 



PLOT -5+N+X*10, -5+N+Y*10 

PLOT -5+N+X*10, 5-N+Y*10 

NEXT N 

RETURN 

PAUSE 100 

CLS 

PRINT "PARABENS, VOCE GANHOU 

PRINT "A CULPA E DO HEU PROG 

RAMADOR. . . " 

PRINT ,,,, "PARA OUTRO JOGO, 

NEW LINE" 
INPUT N$ 

IF N$="" THEN CLS 
IF N$="" THEN RUN 
GOTO 695 
PAUSE 100 
CLS 

PRINT "EU GANHEI, HE HE HE H 
E" 

PRINT ,,/, "SE QUISER ""APAN 
HAR"" DE NOVO, NEW LINE" 
GOTO 625 
PAUSE 100 
CLS 

PRINT "DEU' 
SER OUTRA, 
GOTO 625 
PRINT , , , , 



"VELHA"", 

NEW LINE" 



SE QUIS 



"TAH BOM, ENTAO. . 



700 PRINT "EU VOU APAGAR, TCHAU . 

705 PAUSE 180 
710 .CLE 



Jacyr Vianna de Ouadros Junior tem 15 
anos e e esludanie. Aiem desle inieressan- 
le "Jogo da Veiha", ja eiaborou diversos 
out f OS jogos. Ja desenvolveu lambem. 
programas relacjonados a area m^dica. 
com o oDjelivo de auxiliar o pai que e medico 
cardiologista, M. 



<^o 




G 



S>^ 



i\o 



u^ 



.s^r.rY.e^'";..(ie 



s\f^ 









o\^^ 
OS 






°f,?^^\ 



AG 



tf 



tia°'";o<^'^' 



,0** tabt*° 






■^^V 



«$■'*»"" 







.V 



f\tC 



.Ht^^- 



,^v>H^ 



.vjf- 



. cV^o^ 




CO' 



FILCHES 

Loja: Rua Aurora, 165 

Tel : 223- 7388 e 222-3458. 

Atacado: Tei: 531-8822, r. 277. 

Outros estados ramal 289. 




> Mais de 50 programasV, 
para todas as necessida- \ 
des. 

> Atendimentopersonali- 
zado, satisfacao total e ga- 
rantia permanente. 




monk 



MICRO INFORMATICA LTDA. 
RUA AUGUSTA 2690 - LOJA 
318 CEP 01412 iSPSP- 
Tel. 247717*) 



*^^, 




S'^-'^^d^P'-^rS^-^ 



Sister"! 



e an^'.''!,ra?So 



exec"ff°;admir"= 



^'■'nresaria' 



dees 



cor'tro„'^;,"to de 



toque' 



irob^eis 



»cao medi^^ 
de ad-nir-is^^f, ^^^tos 






ramo slstemas digitals 

prof Issionais com voce 
Rua Dep. Lacerda Franco, 120 — cj. 52 
Tel. (0111 211.3119 - Sao Paulo SP 
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Um divertido jogo que Simula o brinquedo Genius, inclusive com efeitos sonoros. 



Ven^a o genio no DGT- 100 



Dm g6nio esta solto no seu com- 
putador. Ele o desafia e voce term 
que pega-lo. Mas cuidado: como 
todo genio, ele e muito esparto e 
cheiodeartimanhas. 

O jogo consiste em seguir a se- 
quencia fornecida pelo computa- 
dor de torma randonnica. Na tela 
do micro vao aparecer quatro ja- 
nelas que irao se fechando e abrin- 
do progressivamente, para que o 
jogador repita a seqC/encia dos mo- 
vimentos. Se o jogador conseguir 
repetir oito sequencias sem errar, 
ele sera constderado vencedor. 




Case contr^rio, o jogo sera inter- 
rompido e dado por perdido. 

"Genio" apresenta varies 
graus de dificuldade, indo de 1 a 
9. alem de estar programado para 
emitir sons. Para isso. basta colo- 
car um alto-faiante ou ampliticador 
na saida do cassete (EAR), apertar 
OS bot6es play e Record ao mes- 
mo tempo, deixando o plug no au- 
xiliar (AUX). e retirar o plug do Rem. 

Este programa foi cedido pela 
Digitus, e roda no DGT-100 ou 
qualquer outro equlpamento com- 
pativel com o TRS-80. 



Programa Genio 



1 ^□►El 6561, 221 iPDhE1656;. I 27!CLeflR2'K' 

2 AD--2779: POKE 16527. flD/256lPOfE 1 652i.ADflND255 

3 PORI=<l0rDfiD*2B: READDT : PQy.E I , DTiNEKT 1 

4 DfttflrM5.i:j7. lM,fr2. 1, l'».0,237,'51,6l.6a.B9.17. 
235, I3,«0,«, it>,2A6.2A, 242, 57, 32, 24 1, 2U I 

5 OEFlNTC-E.fa-i 

6 DEFSfRI'.F 

/ CLS:PKINTCHR»i23ISTHIN6»(T-2. I4l1'TAP16>'D I B 
e PRfNra]2B.STRlr4G»(32. 1-11 

■J PRINT *3B4, -En OUE NIVEL VOCE GOSl-afiKi PE 
1(1 PftINf JOOAR'' 

11 PRINT '576, ■■] p- o mdl' f«cll 
■» *■ a m»is di*icil. 

12 PMNT376H. "flper te i.m numero d» 1 * «, "; 

17- FaRl-2B0T0-B<iiSS"USR' I > tNEXT: 1 »=1WEV»! IF I* 

14 Pf-INT l«i 

15 SS-U£iR'41 161 ISS-USPI4136I 

16 DI*'/AL I !•. 

f P I I i'SrRlNGXll.1911 

IB t^I2"'CHR«ll'»I I'STRrNGtC. 12B> -CHR* 1 l-Jl 1 

lO F 1 *l-l= 0> iF t41-F 12' jF 15)-P < I 1 

2" FORJ- ITOSiSfJl "F ' 11 :NE» T 

j;i FaRJ-ITDl":P(Ji.RND!fli :NE'T 

22 [:i_SiFhINTTAei22i "D 1 G - S E M I U E 

23 PRINT r«HlLl iSTRING»i21 . 1 '1 ' " 
-TflEr(3HI "NI'/EL "Dl ! 

.■4 *^nHfj»| Iii4:CiDS;uer'*;NfciT 
23 J^ORNt^lTDil'^jiNEnT 

26 PL'P,l-ITOB:FnRL-IT0J: IFDl 

27 »j=F"L ' :BDSUi'57 

:u <JC-e-N 

:■" DU»l&3SfllW"-i:[:-05UP^''» 
-..■ FOBI-irOl StNlNE'T 

•1 l;r•■^Ll^5p 



2Zf>,T-. 17f,21 I. 



-GENIUS 



-r-URl» "^-'HEMl 



5THENPIL i-PNtl'4l 



-!Jt 



!aS'iist»'4ir.i.isNe' 



IF0I-50fiDl-«THENS"PrNDi50(»64..>:005i.H'^fisl5IJSl.'IO-'!lLiRf'l U'l',"'' 
NE I T : PR I NT ■ 704 . CHR* ( 3 M 
NEfTi, 
IVtNhlEV* 
FDPtL-lTOJ 

I^-INI.ET*! IFI»- -I "aPI* "4"THEN~.fi 
N-VAL(I»1 SGDSUB57 

IFN PlLl THENFORM"lTai<l<p:SS»USRl-'eBi :SS-UBP' :.B4' :NE^I :ll^l(ll1- 
SC"8-NlDU«15;6!U=lOIGOS^JEl5•* 
GOSUBS6 
NEXT 

PftlNT32rjB.-Mi."WD 0« «»r(oB .^.— 
F0PL-:T04iX.iNE«T 
NEKT 

CLSl PRINTCHR»<2"> 1 LI M ij F I 1 I 

PRINiai'S. ■ Vote comiilcfou ' ' 

FDRJ-l rOIi>!SS-LISBIAll6MSS-US«i4i- 

PRlNTa76B,"Voc*f froi 

PRINT. FDRI-I rOV".'! NE IT 
PRINT*'Dii»r tentar novame'ile" ' -. 

F0fii-7.a'jrci2B"5iEP-i:S.5''Usr^. i .:ne -.T! (♦-imhv* 

1FI»-"S-THEN52ELSEIFI»-"N" 'NEWS' il ILM 

CLS£S5-l'SR'4l It. I :SS-L)SF. 41 ■.r.' iMIN 

FOR.UL rU4:r<EAimu.PilUlJ^llK5^:l4kiir:l.l h:t ND 

DAIA4.i.60.2i>,5r.. ■".6(.'.4m,-,.. 

3S- 1 ISR ( 256 • DtJ 'r- 1 1 : RE ) URN 

FOfiQ=l rtli:PRINTJ240*l't64.NII ' . T ■ l? • 1 : Nf • I ; I > INIifl ■.(.. ■! iFLM, 

: RETURN 

FDRD-1 T[J5!PFHNT324-:i*D164'Ntl .'.[■- tJ'iiMKtlil-t N il-N 

FOftO-lTCI5!PRIN15a<-D«64,F 11.-1 1 ; :NF> IiF-RINIvS' I ',■ J HlM^' pff J )>"■■ 

lFDI-'LQfcDl"6THENS5-USRiDU"JL«l-.pitLSfclH'I ■-(M^l'l 

tHEN5S-USf lDU-5">tlSt IFPI- ^ft^ -01 -pi W NS:..|(.;|- - I'i"--! • t. -'I 

ELI.EHS-liSR'DU'PNDi li'i ■2"i 
• PE'URN 
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DISKETTES 



maxell 



maxima confiabilidade 



A palavra "TALVEZ" 

nao existe em 

processamento de dados 

Para evitar erros 

e eliminar de 

uma vez por todas com 

qualquerduvida, 

OS DISKETTES maXGll 

caracterizam-se como 

a solugao definitiva, 

pois sao submetidos 

a hgorosissimos 

testes. oferecendo-lhe 

a garantia absoluta 

de "ERROR ZERO". 



Importado e distributdo com exclusividade pela: 

Braswey S.A. Industria e Comercio 

Rua Enxovia, 455 - Sao Paulo - Fone: 548-5500 





Braswe 




ifit.im.if.4-*¥-f*^*it-*¥-*f*'f'if'l-4-i$-***it-4-4-*4-4-^^ 



" 



I fcfc IhUhil Ifi MLh 



A informatica e a industria que mais cresce 

no mundo a que paga os meifiores salarios 

e a unica carente de tecnicos 

especializados. 



FORMAgAO DE TECNICOS ESPECIALIZADOS 



Preg'ifnitla 111 minii 
mtcrocompuudDrai 

tolinjIdBCUtMiDilunatSUrtCipiCiUdflip'Orilir* ds- 
cumanut praqrim*! Bm tiMinbMT Blue. Cobol Pit- 
c«< MjrnpigiaulrMlingutgenidepregriniKiiK'n mi- 
ni ■ miciocDmputidoTis iltm da ptana-lo di Binbau 
manro nacaiuno pjii aruir coma prDgtiinadai junM' 
imCPO 

Minutincioaaminii 
microcDinpulidoiBS 

lelmaldDCuiMoalunaajiaricapicilidaialibatiirali- 
nas da manuiancio privanlivi ■ carrtimi uur n piinci- 
piis sijuipimanlDi da lasiai digmis ihm dt cipicita-ia 
) p'0)«lii t dacumanl)' p'Ogramis da laitas pata manu- 
lancao do hafdnaia airavti do tottwaie OB mmi a imcio. 
campuEaODiBi 



PRE REOUESITO 2.' 

Grau 

DURJkqAO: 1.250h 12 

mes»5 

H0ftARI0:2: »6'. d«s 
19,00 as 22.'40 h Sab. 
aas8:00as 11:2011. 

ESTAGIO: 200 It 
PW*riC>t OPERACIO 

NAL: 

Labotato'io p'opno da 

Microcompuf adores e 

ElaiionicaOigiial 



fug LBMr aa Cosid 



Cenificado: Ragistro no Sistamj Olicial di Ensino 



^ 



C-ENTRO EDUCACIONAL 
CARVAUiO DE MENDONCA 



it^cmizwi 



U* EDuCACIDXAL 
OBOCESSiWtN'O 



Rua Evarislo da Veiga. 20 ■ Tel. 220-8820 / 220-7009 



ElzzizrrrniNSCRicOES abertascxxzxzxzxI 



OS MICROS 
ESTAO Ai! 
APRENDA A 
PROGRAMA-LOS 



P^ 


/7^S^^®5S*sr^ \nA 







Se voce deseja aprcndcT a programar microcompuladores, 

esta e a sua grande chance! Ou melhor: eslas sao duas 

grandes chances. 

Sim, porque em primeiro lugar, a SULLIVAN 

Microcomputadores, especiali/ada em cursos 

proiissionalizanles desde 1973, tern o que ha de melhor e 

mais atualizado para fazer de voce, em pouco tempo, um 

pfofissional lotalmenle capacilado a operar microcompuladores. 

Curso de inlrodu^ao aos microcomputadores. 

Mas nao se esque^a. Seja fapido pois nem sempre aparece 

uma boa chance assim. 

E quase nunca uma boa chance vale por duas. 

Veja oulros dos nossos cursos, por freqiJeiicia ou correspondencia: 



— Bii.sJro ('(■ tilrlrniiidi Diijilal 

^ B<(SF«(i parti Mii'ro-C'oinpiilailorvs 

— Miiroprotcssiithr HOSO c uuxUiarcs 
^ Micropmns-iailin Z SO 

^ hilvifrailo. fiitilobaiulii 3 tins cursos ininm 

— iitiiiuoiirm liAS!C espccijicn para Miirocamputadnrcs 



Nao ha misterio.E escolher e aprender. 



SULLIVAN MICRO COMPUTADORESLTDA 

R. Siqueira Campos. 43 - Gr. 703 CEP 22031 - Rio -RJ 

Plantao telefonico 24 hs. Tel.: (021) 295-0169 



Consulte sua HP-41C/CV e ela confirmard: qualquer semelhanga sua com alguem naoeobra 
do acaso; e uma questao de data de nascimento, e de afinidade. 



Uma questao de afinidades 



BtunoBatasch 



Todos nos temos inclinagoes 
para certas aptidoes. Do ponto de 
vista cientifico. esta comprovado 
que pessoas nascidas num mesmo 



^ LOJA 

J MICRO-KIT 



lUDO SOBRE MICIIOCOMPUTADOR 

• CURSOS DE BASIC P/ADULTOS 

E CRIANgAS 

turmas pequenas Auld*- Praticas 

com MICRO COMPUTADOR 

• CURSO DE VISICALC 

• TREINAMENTO DE PESSOAL 

PARA EMPRESAS 

• CONSULTORIA DE MICRO 
COMPUTADOR EM CERAL 

• VENDADE SOFTWARE 

APLICATIVO PARA 

MICRO COMPUTADOR E DA 

LINHA APPLE 

• VENDA DE EQUIPAMENTOS 
DIGITUS, PERSONAL BVM, 

TK82C, UNITRON AP 1 1, 
CP200 E POLYMAX(MAXXI) 

• VENDA DE LIVROS E REVISTAS 

ESPECIALIZADAS. 

• VENDA DE DISQUETES, PADDLE 

PARA APPLE E PAPEL 
P/IMPRESSORAS 

Rua Visconde de Piraia, 303 SfLoja 
210- Tels. (021) 267-8291 - 247-1339 

CEP 22410 - Rio de Janeiro 

Rim Vttcofide de Piraia, 365 sobreloia 

209- IpinenM 



periodo, ou com iigagoes de signo, 
possuem afinidades entre si. 

Este programa, feito para a HP- 
41C/CV, esta baseado em calculos 
matematicos e considera a data 
de nascimento de duas pessoas 
para determinar o grau de afinida- 
de existente entre elas no campo 
fisico, emocional e mental. 

INSTRUgdES 

Programe a maquina conforme 
a listagem e digite SIZE 002. Feito 
isso. aperte a tecla USER e a tecia 
A. A partir dai, a maquina pedira a 
entrada da data de nascimento da 
primeira pessoa, da seguinte tor- 



ma: Dia ENTER, Mes ENTER e Ano 

R/S. Em seguida. entre com a data 
de nascimento da segunda pes- 
soa, procedendo da mesma forma. 
Apos apertar R/S, ela mostrara, 

sequencialmente, as afinidades fi- 
sica, emocional e mental, calcula- 
das em percentual, onde 100% re- 
presenta a afinidade maxima e 0%, 
a minima. 

Bruno Batasch tern 18 anos, acaba de 
concluif segundo grau e esia presiando 
vestibular de engenhana elelronica para o 
ITA e para a Unjversidade de Sao Paulo 
Bfuno esla acosiumado a mexer com cal- 
cuiadoras na d anos e, a pariir desie ano 
(82). passou a progtamai lambem em BASIC, 
para micfocompuiador da indusuia meia- 
lurgicade seu pai. 









O Programa 








001 


LBL"AFI" 


027 


"EMOCIO="' 










002 


LBL A 


026 


ARCL X 


053 


* 


078 


• 


003 


"I'D M'A" 


029 


".%■' 


054 


INT 


079 


RCL 01 


004 


PROMPT 


030 


AVIEW 


055 


X'>Y 


80 


2 


005 


XEQ 00 


031 


XEQ 02 


056 


365.25 


81 


/ 


006 


STO 00 


32 


PSE 


057 




62 


- 


007 


"2-0 M'A" 


033 


33 


058 


INT 


063 


CHS 


008 


PROMPT 


034 


XEQ 01 


059 


+ 


084 


LAST X 


009 


XEQ 00 


035 


"MENTAL=" 


060 


+ 


85 


/ 


010 


RCL 00 


036 


ARCL X 


061 


RTN 


66 


100 


Oil 


_ 


037 


V%" 


062 


LBL 03 


067 


* 


012 


AB5 


03S 


AVIEW 


063 


RD» 


068 


ABS 


013 


STO 00 


039 


XEQ 02 


064 


12 


69 


RTN 


014 


CLA 


040 


SF 29 


065 


+ 


090 


LBL 02 


015 


FIX 


041 


FIX 2 


066 


XoY 


091 


X=0? 


016 


CF 29 


042 


RTN 


067 


1 


092 


GTO 05 


017 


23 


043 


LBL 00 


068 


- 


093 


100 


018 


XEQ 01 


044 


X<>V 


069 


XoY 


094 


X=Y? 


019 


"FISICO=" 


G45 


3 


070 


GTO 04 


095 


GTO 06 


020 


ARCL X 


046 


X>Y? 


071 


LBL 01 


096 


RTN 


021 


■v%" 


047 


GTO 3 


072 


STO 01 


097 


LBL 5 


022 


AVIEW 


046 


RDM 


073 


RCL 00 


098 


TONE 


023 


XEQ 02 


049 


LBL 04 


074 


X<>Y 


099 


RTN 


024 


PSE 


050 


1 


075 


/ 


100 


LBL 06 


025 


26 


051 


+ 


076 


FRC 


101 


BEEP 

RTN « 




026 


XEQ 01 


052 


30.6001 


077 


RCL 01 


10 2 



fia 
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Pegue uma HP'41C. entre com o programa que publicamos abaixo... 
e veja se voce e um bom piloto de combate. 



Comande um ataque aereo 



Carmine Monioun 



Voce esia pilotando um aviao bombardeiro e sua mis- 
sao e acertar uma bomba no alvo. Antes de tudo. para 
voar, escoiha uma altura em metres e uma velocidade 
em km/h. Agora, estlme a que distancia voce devera atirar 
a bomba, Tudo pronto? 

Atireabombal 

Se soar "bip". parabens, voce acertou no alvo. Se 
nao soar, calma, nao desanime. Veja, na tela, a qual dis- 
tancia que a bomba caiu do alvo. E agora, tente mais dez 
vezes. 

Se depois disso, voce nao conseguir, ai sim. desista. 
Alem do seu combustivet ja estar no tim, voce e um pes- 
simo piloto de combate. 

Esta agtadavel brincadeira pode ser praticada na HP- 

41C. Para isso, basta que voce utilize o programa a se- 
guir, observando o seguinte: l) O programa e baseado 
em formulas fisicas; 2) Nao necessita de modulo de me- 
m6ria:e3)SIZE017 







Programa Missil 1 


01#LBL "MISSILl" 


2 7 GTO 2 


02 


CLST 




28 X<0? 


03 


CLRG 




29 GTO 3 


04 


"QUAL A 


ALTURA? " 


30 "METROS ANTES:" 


OS 


PROMPT 




31 ARCL X 


nfi 


2 




32 AVIEW 


07 


* 




33 PSE 


08 


SQRT 




34 GTO 04 


09 


"QUAL A 


VELOCIDA' 


354LBL 3 


in 


"l-DE?" 




36 ABS 


11 


PROMPT 




37 "METROS DEPOIS:" 


1? 


* 




38 ARCL X 


i:i 


0.2778 




39 AVIEW 


14 


.* 




40 PSE 


IS 


3.1305 




414LBL 4 


If. 


/ 




42 0S£ 02 


17 


INT 




4 3 GTO 01 


la 


STO 01 




44 "ACABOU COMBUS" 


19 


10,00001 




45 'VTIVEL" 


20 


STO 2 




46 AVIEW 


21^LBL 01 




4 7 STOP 


22 


"DISTANCIA?" 


4'84LBL 02 


23 


PROMPT 




49 BEEP 


24 


RCL 01 




50 "ACERTOU" 


?S 


- 




51 AVIEW 


26 


x=o? 




5 2 .END. 



Exemplo de execu^ao do programa 

L-<.»..r„l,.- 1 . .. , 1 


1 xEn jmsrii.; 


■1 .M. t. Ai.TURA.- 






n-.M 


Vk-AU A VUUtCIi'liMil . 


[ .inp.i,r.n>, ■ ' 






BlSTWiCIA,- 


J .itiiii 'nil 




i'-i 


Mi.TMls Dlil"ill^: I'lliB 








niSTANCIfl; 


i.tttiii 




r"'?T 


wrni.^ in>ius-: 'irs 








lilSTfiJIiMA.' 


a. 'Hi a 




1 '"-s 1 


.U'l.KTI'1'1 






Carmine Monluon e aluno do cufso de Engenhana da PUC-RJ e lem 
como hobby a Inlormalica ^ 




icro 
op 



Na Matxhop voc* encontra muito msis do 
Que microcompotacJorts a bons pre^os Voce 
encontra uma opruBo mcJcpendetKC SOdre 
qual i equipamento e o myetimento ideal 
para a solugao Oos seus proWemas 

E e nc ont ra uma co«sa que Si5 a Miacshcp pode 
oferecer. 5efv«;os De todos os npos. tama- 



■-VC'O no CQUlDdl'ii.-^ 



nnos. pre^os, dos mas simpies aos mas soAso- 

cados. 

A Miaoshop cferece o meffior sofrware dspo- 

ncvd no mercado, 

£ nso contcme com sso, eio tambfcn pode de- 

scnvoJ«i para voc* sistemas compleios, Oes- 

de a anjlee do problema ai# a imptonu^aoc 

Ireirwnento dee operadores. 



■ Micfocomputadores e petWncos 

• ComefCializ*;ao de sisiemas apticatrvos 

■ Desenvotvimctno Oe software 

• J0305 

• Assctfinca Tfamca c manuieinao 



■ Osquetes, ftas. rrvras e reveus 
" CdlcijBdoras 

• LcasKig e Fitianoamerto de cquipamc«os 

• Cureos 

• Produios exdisivos 



rncfo 
Shop 



AI. Lorana, 6S - Jardm PaJisa leataciDn«nenio prifxia) 
CEP 01424 Sao PaiiO-SP Tol.: (01 1 1 282-2106 



MfCnO SlSIEMAS Janeiroi83 



63 



Torneseu micro capaz de improvisarnoj'ogo... e aguente firme o desafio! 



Jogue com efeitos aleatorios 



Luiz Eduardo M C Suller 



Os programas de jogos para mi- 
crocompuladores e video-games 
sao hoje uma das maiores e mais 
rentaveis areas de aplicagao da 
micromfornnatica- Com a grande 
penetraqao do micro pessoal nas 
mais vanadas atividades, vieram 
lambem as aplicagSes voltadas 
para o lazer e, denUe elas. as mais 
ditundldas sao as Batalhas, Desa- 
lios. Corridas, Guerras, Duelos. 
entim, todo lipo de competlgao 
possivel de ser travado entre o ho- 
mem e o produto da imaginagao 
deoutrohomem. 

Para podermos dar forma a este 

produto de nossa imaginagao. pre- 
cisamos apenas de um micro a 
disposipao. um razoavel conheci- 
mento da linguagem a ser empre- 
gada (quase sempre o BASIC), o 
dominio de algumas tecnicas fre- 
quentemente utilizadas e, princi- 
plamente. muita criatividade. 

O objelivo deste artigo e apre- 
seniar alguns modelos e macetes 
de programagao que aparecem 
em quase todos os jogos (indepen- 
dente do tipo de competigao que 
esle simule) relacionados com a 
geragao de eventos aleatorios. 

A impressao de estarmos com- 
petindo com um ser inteligerite ad- 
vem da ocorrencia de agoes im- 



previsivels. como por exempio: a 
possibilidade de gerar um codigo 
secreto, a criagao de um desenho 
numa tela, o envio de alguma men- 
sagem erigragada ou a geragao de 
sons em quaisquer eiapas do |ogo. 

Na verdade, um evento aieato- 
rio num programa e uma Escoiha 
Aleat6ria de um evento num con- 
junto de eventos possiveis de se- 
rem gerados. Assim sendo, preci- 
samos, primeiramente. ler nosso 
Conjunto de Eventos Possiveis 
implemenlado de alguma forma, 
que pode ser, por exempio, uma 
tabela de mensagens. um vetor de 
numeros ou um conjunto de sub- 
rotinas, dos quais escolhemos, 
aleatoriamente, um elemento e o 
apresentamos no jogo como o 
evento escolhido 

Isto simplifica o nosso trabalho. 
pois ao inves de termos um nume- 
ro imenso de possibilidades a mo- 
delar, precisamos apenas esco- 
Iher um elemento entre um grupo 
de elementos enumeraveis. Nume- 
ricamente, o modelo torna-se mais 
simples e mais tacil de ser imple- 
menlado num computador, Se te- 
mos, portanto, vinte elementos nu- 
ma tabela de mensagens. precisa- 
mos gerar um numero Inteiro entre 
1 e 20, que sera entao usado como 



indice para um elemento da taPe- 



SOLUQOES EM SOFTWARE 

Vejamos agora as tecnicas exis- 
tentes para a geragao de numeros 
aleatorios. Ha solugoes que po- 
dem ser executadas em hardware, 
mas aqui detalharemos as mais 
conhecidas em software. 

Na grande maioria das lingua- 
gens de programagao de "alto ni- 
vel" existe. pelo menos, uma ins- 
trugao que retorna um numero ale- 
aiorio que, devidamente processa- 
do, baslara para toda e qualquer 
aplicagao. No caso do BASIC, este 
comando existe (na maiona das 
verf^oes) e, dependendo da versao, 
apresenla pequenas diferengas 
funcionais. Trata-se do comando 
RND, que e uma abreviagao do 
termo RANDOM que quer dizer 
aleatdrio em ingles. Este coman- 
do e usado para atnbuir o valor por 
ele retornado a uma variavel nu- 
merica qualquer, 

O RND possui lambem um argu- 
mento que e acessado interna- 
menle para a geragao do numero 
aieatorio e, em alguns casos, co- 
mo veremos mais larde. pode ain- 
da esiabelecer os limites para lai 
geragao. 
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Suponhamos a seguinte linha de 
um programa em BASIC: 

100 N = RND(31 .04) 

Esta linha resultara na atribui- 
gao a variavel N, de um numero 
aleatorjo pertencente ao intervalo 
(0.1 ], ou seja, um numero deci- 
mal maior que zero e menor que 
um. O numero de casas decimals 
retornadas depende da versao do 
BASIC aplicada. O argumento 
(31 . 04 ) nao tern, neste case, ne- 
nhuma relagao com os limites de 
geragao do numero. Assim, apesar 
de ser necessario (sintatica e fun- 
cionalmente) um argumento no 
RND, o numero eslara sempre no 
intervalo|0 , 1]. 

Aqui comegam alguns proble- 
mas, nao muito graves, devido a 
exislencia de diversos dialetos em 
BASIC. Exislem versoes de BASIC 
(como e Case das derivadas do 
TRS-80) nas quels o argumento e 
usado tambem para a determina- 
gao dos limites de geragao que 
agora nao mais se limltam ao inter- 
valo [0,11- Neste caso, o coman- 
do; 

150 N = RND (8) 

resultara numa atribuigao a varia- 
vel N. de um numero inteiro per- 
tencente ao intervalo [1,8] . Ge- 
neralizando, RND (J) retorna um 
valor inteiro enlre 1 e J. 

VEJAMOS NA PRATICA 

A partir desta ferramenta para a 
obtengao de numeros aleatorios 
entre e 1 (vamos nos ater ao pri- 
meiro caso por se tratar da versao 
m: is comum). trataremos esle va- 
lor para a nossa aplicagao pratica. 

Vamos supor que temos um jo- 
go de lentativas para descobrir um 
codigo, como o Senha ou o Jogo 
da Forca, Queremos que, apos a 
introdugao de cada tentative nao 
correta, o micro apresente uma 
mensagem engragada qualquer. 

Criaremos, a principio, um vetor 
demensagens: 

A$(1) = "ESTA DlFiCIL. NAO 

DESISTA..." 

A${2) = "TAFRACO!!!" 

AS (3) = "COMO E QUE E?? VAI 

ACERTAR OU NAO ???!!" 

A$(4) = "AINDATEM MUITO 

QUEAPRENDER..." 



AS (9) = "QUE MOLEZA, NAO 
AGUENTOMAIS" 



Apos cada tentativa. podemos 
GOlocar um comando na torma: 



1001 = INT(RND(3.1415) 

* 8 + 1): REM INDICE DO VETOR 

DEMENSAGENS 

120 PRINT AS (I) 



Analisando a linha 1 00, observa- 
mos as duas operagdes que nor- 
malizam o numero gerado para um 
intervalo adequado ao nosso mo- 
delo, no caso, [ 1,9). 

Suponhamos agora que temos 
quatro sub-rotinas que fazem, por 
exempio, quatro desenhos diferen- 
tes na tela e desejamos mostrar, 
aleatoriamente., um deles. Nosso 
Conjunto de Eventos sao os nu- 
meros da linha que identificam as 
sub-rotinas. Poderiamos, entao, 
adotar o seguinte esquema: iniciar 
as sub-rotinas nas linhas 5000, 
6000. 7000 e 8000; e, para esco- 
Iher entre um dos quatro desvios, 
gerar um numero aleatorio entre 1 
e 4, usando este comando de des- 
viocondicional: 

100 R = INT(RND(6.28)*3 + 1) 
150 ON R GOSUB 5000, 6000, 
7000, 8000 

Bem simples, nao? Em alguns 
casos, as normalizagbes podem se 
tornar mais complexas, mas o ra- 
Giocinio para a abordagem do mo- 
delo e sempre o mesmo, ou seja, 
multiplicar por um fator para que o 
numero gerado fique entre zero e o 
numero de eventos desejados e, 
logo apos. somar com uma cons- 
tante que corresponde ao deslo- 
camento inicial da identificagao 
doprimeiroevento. 

Tente agora, para fixar bem ludo 
isto. bolar uma normalizagao 
que resulte em valores nao conse- 
cutivos, como por exempio. distan- 
cias a serem percorridas num jo- 
go, pertencentes ao conjunto: 

[700, 850, 1000, 1150, 1300, 1450] 



ENTRE N A JOG ADA 

Ate agora, os "misterios" des- 
tes exemplos foram desvendados 
com auxilio da fungao RND. E se 
nosso BASIC nao tiver esta fungao? 
E se estivermos trabalhando em 
linguagem de maquina? 

Entre outras, a solugao mais 
simples para estes casos consiste 
em deixar o computador "contan- 
do" eternamente ate um dado limi- 
te. apos qual a contagem se rei- 



nicia. Ao usuario. cabera interrom- 
per esta contagem em um ponto 
qualquer. bastando depois norma- 
lizar o valor presente no contador 
para o intervalo desejado. 

O limite de contagem deve ser 
escolhido de forma que um loop 
completo seja suficientemente ra- 
pido para nao sabermos em que lu- 
gar se encontra o contador, ou se- 
ja, para impossibilitar que a conta- 
gem seja interrompida num ponto 
predeterminado pelo usuario, im- 
pedindo-o de saber que numero foi 
gerado. A ideia pode ser resumida 
no algoritmo apresentado na figure 
1. 

Esta solugao tern a desvanta- 
gem de depender da nossa inter- 
vengao direta, mas e simples de 
ser implementada em qualquer 
maquina ou linguagem, e razoavei- 
mente eficiente. 

Figura 1 




i'RRPARA VAH!7,\t;L 
PARA "'"O^T/.roP" 



\il CONTAfK-B 




lE ■.ai-oh 



■:oRHflLi:.A I'ARA 

INTERVALO 

DESE'JADO 




So nos resta acrescentar que o 

mais importante em programagao 
de jogos e a criatividade a ser pos- 
ta em cima de tanta tecnica. No 
mais. e chamar os amigos e en- 
frentar os desafios dos jogos ele- 
tronicos. 

Luiz Eduardo M.C. Sutler irabalha na 
PUC-RJ na area de pfojeios de microcom- 
puiadores dedicados a tnslrumenlaQao cien- 
tilica e presta servigos de manuienQao e 
consuitoria de sistemas de microcompuia- 
dores. ^ 
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• Vendo NE-Z8000 com expansao 
de memoria de 16K, duas tonles, 
manual, gravador de rolo Gral e 
uma fila imporiada, ludo por Cr$ 
110 mil, AceJto propostas sobre 
ifocas. Tratar com Mano. lei. 
(011)61.2065, SP. 

• Compro compuiador Atari 800. 
Tralar com Andre, Rua Mostar- 
deiro, 227/704, lei.. (0512) 22. 
4747, Porto Aiegfe.RS. 

• Vendo HP-85 com impressora. 
disquete e vanos programas. 
Traiar das 10 as 17 hs. pelo tel. 
(021)224.3155, RJ. 

• Ofereijo serviQO de programa- 
qSo em BASIC. Tralar com Ales- 
sandro,tel,:(021)236 1016, RJ. 

" Desenvolvo programas em CO- 
BOL para S-700 Tralar com Adria- 
no Jr., Rua JoSo Lourengo. 754, 
apt. 94. CEP 04508, SP. 

• Vendo baterias recarrega- 
veisHP82120Apara HP-41C/CV, 



na caixa, sem uso, com manual 
^e inslrugOes, por Cr$ 26 mil, 
e desmagnetizador automalico, 
em formate de casseie, para 
qualquer cabegote, com bateria e 
manual de instrugOes, por Cr$ 8 
mil- Tratar com Fernando, tel.- 
(021)201.6324, RJ. 

• Vendo TK82-C, com expansao 
de 16K, Acompanham os progra- 
mas SICOM e Labinnto Tridimen- 
sional, Tralar com Simon, pelo 
lei. :(011)287, 5266, SP. 

• Vendo HP41 CV sem uso, com- 
plela, com impressora, leilora 
de cartOes. 200 cartOes mag- 
neticos. dez rolos de papei ler- 
mico, baiefia recarregavel, car- 
regador oe bateria e manuals, 
por Cr$ 400 mil, Eng, Carlos, tel., 
(011)442.1666. r. 15. SP. ' 

• Troco programas de jogos. Te- 
nho Super Nova. Galaxy Invasion, 
Attack Force. Scarfman, Lunar 
Lander. Cosmic Fighter, Police 
Patrol, Penelrator, Android Nim, 
Valkyrie. Demon Dancing, Meteor 



INFORMATIC - SERVICE 
NO BRASIL 



G.P.D, Processamento de Dados 

A Primeira Inf ormatic-Service no Bra»l 

A G.P.D. lan^a no Brasil urn service in6- 
dito em micro inform^tica. 
As perguntas cMssicas: Oque? 

Qual? 

Como? 
Sao solucionadas de formas personaliza- 
das atrav^s do nosso Inf ormatic-Service, 
Tel.:(021)262-8769-R.J. 



Micro Programas (CP/M)Dteponfvels 

• Emissflode kudos radiol6gicoseclinjcos 

• Cadastre declientes 

• Hist6ncodeclientes 

• Acompanhamentode processes juridicos 

• Marca<^odeconsultas 

• Reserva em hotfeis 

• Controle de unidades imobilidrias 

• Controle de esloque 

• Administracdodebibliotecas 

• Contabilidade 

• Contasapagareareceber 



G.P.D. Processamento de Dados 

Av. 13 de Maio, 47 s/2707 - Centro ■ Rio de Janeiro 

Tel.: (021) 262-8769 



Mission. GamSo, Sargon II. Forca 
e ouiros. Tratar com Antonio, tel: 
(021)391.1353, RJ. 

• Oierecemos servigos de manu- 
tengao de microcomputadores e 
perifericos nacionais e imporia- 
dos. Engs. Kowalski e Bartnig, 
tel (041) 254.1454, Cunliba, PR. 

• Disponho de vanos programas 
para OS micros NE-Z8000. TK82- 
C, Sinclair e ZX-81 Aos interes- 
sados em troca-ios ou compra- 
los, entrar em conlato com Rena- 
10 Strauss, Rua Cardoso de 



flilmeida. 654/32. CEP 0501 3, lei.. 
(011)220.4922. SP. 

• Oferego-me para estagio de 
programagao COBOL em compu- 
tadores IBM. Sou estudanie de 
Engenharia e possuo curso de 
Programagao COBOL da UERJ. 
Paulo Henrique, tel.: (021) 234. 
4261. RJ. 

• Vendo dois volumes do livro 
Microprocessadores 8080 e 8085, 
novos. aulor Visconti, por Cr$ 3 
mil. Dante Eickhoff, Cx. PostaL 68 
CEP 98910 Tres de Maio, RS. 




• Texas TI-99 Gostarra de entrar 
em conlato com possuidores des- 
te sisiema para iroca de intorma- 
coes. Edmar de Mallos, Rua 
Washington Luis, 477, CEP 79100, 
lel. (067) 382.8640, Campo 
Grande, MS. 

• Desejo manter contalo com 
proprielarios do micro Siiarp 
MZ-80K, japones. Carlos Oli- 
veto, SON 304, Bloco F. apio 
305, CEP 70736. tel." (061) 226 
1747, Brasilia, DF 

• Voce tem urn micro TK, NE ou 
Sinclair'' Entao entre logo para o 
Clube Nacional do TK/NE/Smciair 
Pretendemos publicar um [ornal 
conlendo programas, dicas. car- 
las e ideias em gerai que po- 
dem a)uda-lo a aproveilar ao 
maximo o seu micro Se voce 
liver programas de qualquer es- 
pecie, ou somenie mleresse 
em participar. escreva para 
David Anderson, Av. JoSo Carlos 
da Silva Borges, 832/81 A, Chaca- 
ra Santo Antonio, CEP 04726, SP 

• Goslaria de entrar em contalo 
com usuarios da calculadora Ca- 
sio FX 702P que saibam mane- 
}a-la com a interface para grava- 
dor casseie Marcelo M de 
Almeida. Rua Carazinho, 145/ 
304, CEP 90000. 'Porlo Alegre, 
RS. 

• Goslaria de enirar em conia- 
10 com leiiores de MICRO SIS- 
TEMAS que possuam o "Survey- 
ing Pac I" para maquinas HP-67 
e HP-97, a lim de esdarecer al- 
gumas duvidas referentes ao 
programa de transtormagao de 



coordenadas geograiicas em 
UTM. e vice-versa, lais como 
o que signilicam os coeftcientes 
de a 5 do piimeifo regisuo, 
OS de a 9 do segundo, os coe- 
(loenies de Tl a T6 da labeia 2 
e amda como modilicar lais coe- 
dcienles para calcular as coor- 
denadas UTM/Geogralica. e vice- 
versa, de diversos ponies do ler- 
riionobrasileiro 

Se possivel. goslaria lambem 
de uma explicagao (com exem- 
plo) sobre como calcular as 
coordenadas UTM de um ponto 
de Salvador-Bahia. cuias coor- 
denadas laiilude e longitude sao, 
respeclivamenle. 12° 56 03 S 
e38°25 15' W, visto que lodos 
OS exemplos dp itvro sao vaii- 
dos somenie para os Estados 
Unidos. 

Quern puder responder a estas 
mdagagOes, favor enitar em 
contalo com Ttiadeu Rodngues 
Nogueira, noenderego Jd Fede- 
ragao. EOificio BarSo de Parao- 
peba, apto ii. Federagao, CEP 
40000, Salvador. BA 

• Goslaria de enirar em coniato 
com usuanos do TK82-C Paulo 
Roberto Quintelia Freire, Rua 
Lucio Tavares, 1i3. lel.. (021) 
791 4656. Nilopolis, RJ 

• Para o inleressado em Inteii- 
gencia Artifical e que possua tn- 
lerprete LiSP escreva-me e le- 
rei o maiof prazer em cotoca-io 
em conlato com ouUas pessoas 
que possuam o mesmo hobby, 
enviai-ihe referencias bibliogra- 
iicas e ale programas Antonio 
Cosia, Rua Nilo, 429, aplo 31. 
CEP 01 533, Sao Paulo. SP 
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Um interessante jogo de tiro ao alvo, ideal para iniciantes. 



Acerte o alvo no D-8000 




IvoD'AquinoNeto 



Com um reduzido numero de instrugOes. o que facilita 
muito sua digitagao, apresentamos a seguir um interes- 
sante jogo de "Tiro aoAlvo"', ideal para iniciantes. 

objetivo do jogo e acertar um ponto luminoso na 
tela, e funciona da seguinte maneira: ha duas teclas pa- 
ra disparos, uma para a esquerda e outra para a direita. 

programs que apresentamos a seguir foi rodado 
com sucessoem um Dismac n-8000. 

Ivo D'Aquino Nelo 6 Engenhelro Eletronico. Trabalha atualmente 
na TELESC — TelecomunicapCes de Santa Calarina S/A, onde e res- 
pons6vel pela expansSo e implanta<;ao do Sistema de Telesupervisao 
da enripresa. 




Program a Tiro ao Alvo 



1 CLS:FORF=lTO150:PRINT@400,"*** TIRO AO ALVO 

***":NEXT 

2 CLS:FORS=lTO200:PRINT@384,"l- APERTE A TECL 
A< Z > PARA DISPARAR MAIS A ESQUERDA. ": NEXT 

3 CLS:FORT=lTO200:PRINT@384,"2- APERTE A TECL 
A < / > PARA DISPARAR MAIS A DIREITA. ": NEXT 

4 DEFINT A-Z 

5 CLS:A=6 3 

10 FORX=0TO126STEPRND(5) :SET(X,0) :SETCX+1,0) : 
: GOSUBIOO: RESET (X+ 1,0) : RESET (X,0) : NEXT: GOT 
OlO 

100 Y$-INKEY$:IFY$=""RETURN 

102 I=I+1:IFI=3 THEN 1=0 : RETURN:ELSE105 

105 IFy$<>"Z"ANDY$<>"/" RETURN 

110 IFY$="Z": A=A-10 jIFA<0:A=0: 

120 IFY$="/":A=A+10:IFA>127:A=12 7 

130 FOR Y=47TO0STEP-l:SET(A,Y) :RESET(A,Y} :NEX 
T:IF(A=X OR A=X+1) : FORL=lTO30 : CLS : PRINT 2 
80,"BUUUMMM: 1::."':NEXTL:GOT005:ELSE RETUR 
N 



LIVRARIA SISTEMA 

UMA NOVA OPCAO PARA COf/tPRA DE LIVROS TECNICOS. 
SOLICITE CATALOGO DA AREA DE SEU INTERESSE. 



Rua Sete de Abril, n? 127 

8?andar — cj. 82 

CEP: 01043 

Fone: (01 1)34.2123 
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Outros erros foram cometidos Na enire- 
visla com a Microdigital, o nome da 
empresa saiu errado, fJcando o lilulo 
"Micro digital consolida-se.. ". Nossas 
descutpas a George e Tomas Kovari 

Na materia de Newlon Braga Jr sobre 
"Linguagem de maquina no DGT-100, a 
Figura 1 correla seria a seu pubMcamos 
nesta pagina e na materia de Baker 
Jefterson Mass, Organlza9aocla Mem6ria 
da Tl'59, a montagem tornou os programas 
de localizagao de regtstros e sub-registros 
incompreensiveis, e eles lambem est^o 
aqui, em suas integras. 

Aos leitores e autores, nossas smceras 
desculpas. 
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Assim que eu aprendi 
todas as respostas, 
eles trocaram as perguntas 



"j 



^. 




^^.. 



**^ 



... a soluQao e o J P-Ol, 

o micro da JANPER, que sempre 

responde as novas perguntas. 




JAIMaiE 



Av. Presidente Vargas, 418 - 16? andai 
Rio de Janeiro • RJ 




Aroldo, o tecnofilo 



Conto de Guido Heleno 



Ohomem chegou em casa carre- 
gando uma enorme caixa. De- 
pots, sem dizer nada, voltou ao carro 
e trouxe um oulro pacote que parecia 
pesar muitO- A mulher. enxugando 
as maos no avental, aproximou-se 
cunosa, ja que nao estavam em ves- 
pera de Natal. 

— que e isso, Aroldo? 

— Um micro. 

— E nao tem perigo do pobre bi- 
chjnho morrer sufocado ai dentro? 

— Quem? 

— O tal mjco que voce falou- 

— Hortencia, istoeummicrocom- 
putador. 

— Cruzes! E nao tem perigo de 
explodir aquJ na sala? 

— Claro que nao. Isto aqui nao e 
nenhuma usina nuclear portatil! 

A mulher, intngada, ficou rodeando 
o marido enquanto este desfazia 
cuidadosamente a embalagem dos 
equipamentos. Estava dificil de en- 
tender toda aquela alegna do ho- 
mem. Sera que ele havia feito treze 
pontes na loteria e nao coniou para 
ninguem? Apesar de nao querer de- 
monstrar toda a sua curiosldade. 
Hortencia nao se conteve por muito 
tempo. 

— Aroldo, seeumallhepergunto. 
de quem e isso? 

— Meu. 

— Voce foipromovido. por acaso? 

— Nao. 

— Nao estou entendendo... O 
nosso dinheiro mal da para pagar as 
nossas divides e despesas e voce 
fica gastando o que nao tem com 
quinquilharias! 

— Primeiro, Hortencia, isto nao e 
quinquilharia. . E depois, eu tirei este 
microcomputador na rifa. 

— Ora viva! Que sorte! Em toda a 
sua mediocre vtda esta foi a unica 
vez que voce ganhou alguma coisa 
na nta. 

homem sentiu que teria de afas- 
tar logo sua mulher dali. Ele nao sa- 



bia mentir, Se ela fizesse alguma 
pergunta sobre o numero sorteado 
ele tena que confessar que, dos cem 
numeros concorrentes. ele havia 
comprado apenas noventa 

— Hortencia, estou sentindo um 
cheiro de feijao queimacJo... Nao tem 
nada no fogo? 

— Meu Deus! refogado!! 

Vamos aproveitar este lapso de 
tempo em que Hortencia cuida de 
seu refogado (ou requeimado} e que 
Aroldo delicia o streap-tease que faz 
em seu micro recem-chegado. para 
conhecermos um pouco da vida, 
paixao e obra de nosso herdi. 

Aroldo nasceu grapas a tecnolo- 
gica providencia de uma cesariana. 
Talvez advenha dai toda sua fasci- 
nagao por tecnologias e inovagdes. 
E logico que ele, se pudesse esco- 
Iher, preferina ter side o primeiro be- 
be de proveta de nosso sofrido pla- 
neta. Ainda menino. Aroldo encon- 
Irou na rua uma veiha revista de ele- 
tricidade e se meteu a trocar a resis- 
tencia queimada do ferro eletnco da 
sua mae. Este fato ficou guardado 
em sua memdria: foi seu pnmeiro 
curto-circuito. 

O primeiro incidente nao fez Arol- 
do desistir de ser um inventor, um 
genio da eletro-eletronica. Com quin- 
ze anos, construiu um aeromodelo 
de um helicoptero que, sob o olhar 
espantado de toda a familia e vizi- 
nhos. elevou-se desengongadamen- 
te aos ceus, indo chocar-se contra a 
rede de alta tensao. pai ficou sem 
um velho ventilador e todo o bairro 
sem energia eletrica por mais de um 
dia. 

Quando sen/iu o exercito, o nosso 
personagem quase foi deportado ao 
explodir todas as lampadas do quar- 
tel apds uma ligagao imperfeita. De- 
ram-lhe como castigo uma cela des- 
provida de tomadas e com luz de 
vela. 



Sob o carisma da maxima que diz 
"So OS persistentes vencem". Aroldo 
seguiu sua vida entre explosoes, 
curto-circuitos e o agradavel perfu- 
me de fios queimados. Sua persis- 
tencia fez com que ele nao desistisse 
nunca de seu importante cargo de 
Auxiliar de Administragao de uma 
Repartigao Publica. Mas o amor pe- 
las inovagdes, pelas pesquisas e 
experinnentos tecnologicos nunca 
esmaeceu. Tudo em sua vida tinha 
sido desafio, e o mais novo dos de- 
safjos estava a sua frente: um mi- 
crocomputador. 

A noite, apos o jantar, Aroldo reu- 

niu a familia para apresenta-los ao 
micro. A familia de Aroldo era bas- 
tante curiosa. A mulher, Hortencia, 
tinha alergia a flores. Julio era o filho 
mais velho, de dezesseis anos, me- 
tido a escritor, apesar de sempre 
tjrar pessimas notas em Comunica- 
gao e Expressao. Um incompreen- 
dido, como se autodefinia. Lucia era 
a filha do casal, uma sorridente me- 
nina de 14 anos e que, para alegria 
de Aroldo, demonstrava um certo 
jeito para experiencias geneticas. 
Ela havia plantado um pe de laranja 
dentro de um carogo de manga no 
quintal e, apesar da grande expec- 
tativa, so capim nascera no lugar. 

Pois bem, Aroldo limpou a garganta 
umas duas vezes, provocando um 
estranho ruido e depois, quando 
sentiu que lodos o olhavam atenta- 
mente, comegou a sua solene apre- 
sentagao do microcomputador. 

— De hoje em diante. toda a nos- 
sa casa e os moradores dela. tudo 
sera controlado por esta magnitica 
invengao dos nossos dias. Este mi- 
crocomputador tera condigbes de 
prestar quaisquer informagoes refe- 
rentes as nossas vidas e a adminis- 
tragao do nosso sacrossanto lar. 

Lucia franziu a testa e perguntou: 

— E o que e sacrossanto'? 
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Aroldo tentou lembrar onde tjnha 
ouvido esta palavra e a possivel defi- 
nigao. mas desistiu. A sai'da para a 
embaragosa pergunta da filha veto 
logo: 

— Lucia, brevemente voce pode- 
ra fazer esta pergunta ao nosso mi- 
cro e ele respondera. Pois bem. 
como eu ia dizendo. nossa casa e a 
gente, tudo vai ser controlado por 
este maravilhoso invento, Previsoes 
de gastos, datas natalicias. receitas 
de bolo. pagamentos de carnes, re- 
sultados dos nossos ultimos exames 
de fezes, numeros mais sorteados 
na Loto, calendarlo da vacina do 
Lulu e coisas deste quilate, tudo sera 
controlado ou informado pelo micro. 

— Que mais, Aroldo'i' 

O homem olhou raivoso para a 
mulher. Pensou em dizer um pala- 
vrao, mas isto nao estaria de acordo 
com tal de sacrossanto lar. Por isso 
deu uma resposta mais polida. 

— Alem do que eu ja mencionei, 
micro podera conter dicas de pon- 
tes de croche, controlar o consume 
de energia eletrica e impulses tele- 
fonicos e, ate mesmo, a quanto anda 
o estoque de superfluos em nossa 
despensa. 

Julio perguntou se o micro poderia 
resolver seus problemas de mate- 
matica; Lucia lembrou-se de que 
seria uma boa se ela pudesse saber 
logo numero dos telefones de to- 
das suas amigas e tambem de pos- 



siveis namorados. Aroldo. diante da 
crescente onda de sugestdes e per- 
guntas de seus famihares, ficou bas- 
tante animado. 

— Gente, este microcomputador 
tem mil e uma utilidades. E uma be- 
leza mesmo, voces vao ver... 

— Aroldo, me diga uma coisa: 
esta coisa ai serve para lavar pratos. 
enxugar lougas, passar roupas? 

A pergunta da mulher quase tira 
Aroldo do serio Ele so nao se zan- 
gou mais porque tinha duvidas se a 
pergunta da mulher era ironica ou 
imbecil mesmo. Notando que os fi- 
Ihos ja estavam inquietos, querendo 
voltar logo para diante da teve, Arol- 
do tentou envolver mais sua fami'lia e 
langou um concurso para a escoiha 
do nome do microcomputador, Lu- 
cia, nao querendo perder mais tem- 
po, gritou um nome antes de reti- 
rar-se; 

— Chama ele de Aroldete e 
pronto! 

Hortencia. apesar da alegria. su- 
geriu o nome de Cravo. Aroldo pon- 
derou que era um nome bontto mas 
nao cheirava bem para um micro- 
computador. Julio, depois de olhar 
o aparelho durante uns vinte segun- 
dos. achou que ele tinha um jeitao de 
Diogo. 

Todos se foram e Aroldo, o que 
sempre quis ser um grande inventor, 
estava diante da dificilima missao de 
inventar um nome para seu micro. 



Leu manual de instrugao, reme- 
morou nome de cada um dos com- 
ponentes eletronicos, tentou a asso- 
ciagao do nome micro com alguma 
coisa do futuro, apelou ate para a 
tarefa ingrata de ficar rabiscando 
nomas a esmo, a espera de que o 
inconsciente enviasse um bem ade- 
quado ao seu admiravel microcom- 
putador; tudo em vao. Quase meia- 
noite, temendo dormir vergonhosa- 
mente diante de tao sofisticado ins- 
trumental tecnologico. Aroldo tomou 
uma firme e nada cientitica atitude. 
Abriu grosso dicionario aleatona- 
mente em uma pagina qualquer, fe- 
chou OS olhos e colocou a ponta do 
dedo indicador sobre uma palavra. 
Estava ali o tao procurado nome para 
microcomputador Doravante ele 
sena conhecido pelo pomposo no- 
me de Ouindim. 



Guido Heleno Dutra e jornalista. formado pela 
Universidade de Brasilia, Ja foi redator free-tancer 
do programa Planeta dos Homens, leve lextos publi- 
cados na Revista Status Literatura. foi classiftcado 
em 4" lugar na Feira de Humor promovida pela Se- 
cretaria de Educacao e Cullura de Curititia e conse- 
guiu diversos primeiros lugares em concursos lite- 
ranos nos generos de conto e poesia. Atualmente, 
fa2 parte da equipe de producao do Suplemento 
Intanlo-Juvenil do Jornal de Brasilia e e o respon- 
savel pelo Setor de Comunicaqao do Cenlro de Trei- 
namento da Telebras. em Brasilia, onde trabaltia 
com video-cassete e audiovisuais. ^ 
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O computador. alem de ajudar no irabalho. e urn criativo instrumento de lazer. Miiitagente. 

aqui no Brasil. ja estd descobrindo isso. 



logos em computadoi*, 
um assunto muito serio 



Para um mercado com pouco 
mais de um ano de existencia — 
como e caso da microinformati- 
ca no Brasil — o que ja exists em 
termos de jogos nao e brincadeira. 
Sao programas de origem norte- 
americana que se misturam a tra- 
dug6es. copias, ou as mais varia- 
das versOes desses mesmos pro- 
gramas. juntamente com outros to- 
talmente desenvolvidos aqui, num 
mercado ainda confuso. em busca 
de sua definigao- 

A exempio do que ocorre com 
OS equipamenlos. o setor de jogos 
esta crescendo de maneira bas- 
tante acelerada, tornando conser- 
vadoras previsOes das mais otimis- 
tas. Todos compram jogos: do es- 
tudante de segundo grau ao ocu- 
pado executive, e as maquinas a 
que se destinam vao desde o mais 
modesto dos microcomputadores 
de uso domestico ate os podero- 
sos sistemas comerciais de milhOes 
de cruzeiros. Em algumas lojas. a 
venda de jogos chega a ultrapas- 
£ar a de lodos os outros tipos de 
software, como os aplicativos e 
utilitarios. 

BOAS PERSPECTIVAS 

Nas lojas, responsaveis pela co- 
mercializagao da maior parte des- 
ses produtos, todos preveem um 
promissor futuro para o setor, Os- 
valdo Luis Laranjeiras, gerente de 
vendas da Compullque de Sao 
Paulo, por exempio, acha que "a 
comercializagao e a criagao de 
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software para jogos so tende a au- 
mentar a medida que o compu- 
tador penetra na sociedade". 

Renata Lauer. gerente de ven- 
das da Compushop, de Sao Paulo, 
tambem compartilha desse otimis- 
mo e acrescenta que o mercado 
vai crescer nao so em quantidade. 
mas na qualidade dos produtos, 
pois a tendencia e que ele se torne 
"cada vez mais criativo". Renata 
acredita que cada vez serao co- 
mercializados mais jogos. mas 
alerta para o problema da imitagao 
e da faita de uma regulamentagao 
sobre direitos autorais. 

CRIADORES VS.PIRATAS 

Ernesto Marques Camelo, ge- 
rente geral da Clappy, do Rio de 
Janeiro, concorda com Renata Lauer 
a respeito da imitagao e vai mais 
alem: acredita que 1983 sera o 
ano da copia de softv^^are no Brasil. 
Mas ele e de opiniao que, apesar 
dos seus possiveis efeitos negati- 
ves, essa pratica nao chegara a 
anular os esforgos dos produtores 
de criagoes originais. Ernesto Ca- 
melo sustenta, inclusive, que quem 
deixa de desenvolver, com medo 
da copia. esta perdendo tempo. E 
ilustra a sua afirmagao citando o 
exempio do criador do VisiCalc, 
um dos softwares mais difundidos 
(e pirateados) do mundo. que teria 
reconhecido que. se de um iado e 
verdade que existem cerca de 600 
mil copias ilegais do seu sistema 
no mercado, nao e menos verdade 



que ele vendeu 300 mil copias ori- 
ginais e, com isso, ganhou muito 
dinheiro. A solugao seria vender o 
mais barato possivel. para desesti- 
mular a copia. 

OS JOYSTICKS 

Um fator que vai dar grande im- 
pulse a esse mercado sera o lan- 
gamento — previsto para breve — 
de joysticks (controladores simila- 
res aos utilizados aqui no "Telejo- 
go Phiico"} nacionais, afirma Luiz 
Pedro Pinto, gerente de vendas da 
Clappy. Segundo ele, e preferivel 
usar joystick porque os jogos sa- 
crificam muito o teclado, tanto pe- 
la ulilizagao muito intensa (e bom 
nao esquecer que os teclados tem 
uma vida ulil pre-determinada, em 
numero de toques), quanto pelos 
maus-tratos que a emogao das 
partidas muitas vezes leva o usua- 
rio a, inadvertidamente. infligir as 
teclas. Outro recurso interessante 
e uso do som, ja possibilitado por 
diversos equipamentos brasileiros. 

O que ainda nao se sabe quando 
chegara ao Brasil sao os video- 
games, verdadeiros "toca-fitas" 
para jogos. Sao maquinas como o 
famoso Atari, muito especificas, 
normalmente sem teclado, que 
apenas leem fitas e executam os 
programas nelas contidos, nao 
permitindo o processamento de 
dados ou texto, como nos micros. 
Em compensagao. os video-games 
possuem fantasticos recursos so- 
noros e graficos. 
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PuOltCBfTios a seguff os nomes 
das empresas Que vendom logos 
no Brasil e quais os programas 
dfsponiveis. Os pre^s constantes 
dessa re/apao fornecidos pelas pro- 
pfias ffrmas — FBferem-se a de- 
z&mbrode 1982.estando. pois. su- 
jeitos a alteragoes. Alguns fabri- 
cantes. e mesmo lojas que nao ven- 
dem esse tipo de software, ofere- 
cem urn ou mais jogos como brin- 
des aos ciientes que compram mi- 
CrocofTiputadores. 

Programas para jogos tambem 
podem ser encontrados em revis- 
tas especiallzadas, sob a forma de 
iistagem. As revistas norte-ameri- 
canas "60 MiCfO" e "Cr&^tive 
Computing" Uaiem anualmente. 
em agosto. uma edigao especiel 
com cerca de 40 fogos. informa 
Rfcardo Luiz Gabriel Marques, pro- 
gramador da CompuUque - RJ. Jun- 
tamenre com essas ediQoes — 
que normalmente chegam ds nos- 
sas lojas em fins de setembro — 
v^m titas cassete ^rsvadas. 
conter}do OS principals jogos. Es- 
sas fitas s^o vendidas separada- 
mente Pode-se ainda registrar os 
nomes de duas revistas. tambem 
dos E^tados Unidos. que so tratam 
de logos: "Computer Games" e 
'Electronic Games ' '. 



BRASILIA 

Compushow 

SCRN 708/709 ■ Boco E loja 10 (W-4 Noft«) ■ 

CEP 70740, tel. : (061 ) 273-21 28 

F^ra o TK82-C, a Conxxjshcw vende os se- 
guinles logos da Micron' Dama. Matem^ti' 
ca, Jogo da Veiha, Jogo da Fofca, Adivmhe 
Wijrrero, Batena Anli-aferea. Cats ao Pa- 
lo. Invasors. Marciano, Xadrez e Senha Es- 
ses |ogo5 sio escriios em Porlugu^s. v6m 
ecTi fits ccfTXjm. sem documernagao e custam 
emre Crl 2 000.00 e CrS? 000.00 

Psra o DGT-100 e &CP-500 Demon Dan- 



ce, Cosrnic, Galaxy, Robol. Elisa. Animals, 
Sargon, Pyrarrnd, Misseis, BolicMe, Asle- 
fbide Esses jogos s-lo da microeVTE, es- 
Cfilos em Poriitguiis. v#m em lita lacrada. 
com documemacao e cusiarm emre CfS 
3.000.00 eCrsr.ooo.oo. 

CAMPINAS SP 

Br«sltona Compananiet Elairflnlcoi 

ftua Onze de Agosto, 185 - CEP i3l00, 
lels {0192)31-17566 31-93aE. 

A Brasilone comerchaliza os jogos da 
MiC'osolt, ao pfe^ de qat^ioQO, e os da Mi- 
Cfon, 30 prei;o de Crl 2.400,to per lila co- 
mum com CmCO JO9OS O IrvrO "45 Progra- 

mas Pronios para Rodar em TKS2-C e NEZ- 
900O". de Oeiic SarttM Lima, ^ vendido por 
CfS2 100.00 

CURITIBA 

CompufttofA 

flga EmiNarioPe^neia, SOSi^as i^-CEP 
$0000. leis : {04t>23M 750 e 332^61 4 

A Compustore irabai^a com loda a iinha 
de logos da Uicfoson, fwra TK$2C a pre- 
cos de la&eia 

Paf3 OGT-iOO e CP-50O, a empresa 
veftdediversos (OQOS. enireeies Gat. Cos- 
mic. Airaid. Mark, sargoin, Aridrdide, Limpe- 
23, Dertiijfiio, Esses jogos oodem ser ad- 
quiridos em rica ou disqueie. ao preco apro- 
ximado de C^ J 5 OOO.DO por j&go 

Os logos para os equipamenios com 
6502 - Gorgon. Gubblir, Head On, Supef Pa- 
nico- RiDbil. Eio, Apple Panic ■ sAo tofneci- 
dos em disquete, A empresa estava inic<an- 
do a ccKTiGrctaiizacao -qosses programas 
quando Joi qonsultada por .MICRO SiSTEMAS 
e. per isso, 1^0 r>avia atnda esiabeiecido os 
pre^s de veJ>da 

RESENOE ' RJ 

Mtcromix 

Rua Cofonei Rocha Santos, 46 -CEP 27500. 
tel, (0243) 54-1644, 

A Micromax ve-r>de os segmfiies jogos da 
Microsoft, em I1I3 cassei&, a precos de ta- 
Dela' Xadrez I, Xadrez II, Torre de H3fi6i. Se- 
nha, Paiitos, Demoiidor, tularciano. Tutor de 
Calen(}^rio. 

RtODE JANEIRO 

Ca»i Garson - DIgll-Hall 

Shopping Cenler RioSul 'Rua LauroMuller, 
116 Iota B3^ - CEP 22290, lei.: (02l> 
54Ul595e 541-2345 
Rua Uruguaiar.a. 5 - CEP 2O050. lei.: (021) 

252^2050. 

Para TK92-C. a Casa Garson vende a it- 
nha d& JO90S da Microsplt, a prepos de ta- 

bela (vQja materia sobre Produtores) Para 
OS usuanos do OGT-iOO e do CP-500 estao 
disppnivets 03 seigiiini-es programas Aeio, 
Aridfdtde. Atiack, 6imr>ie, Caia^vaco, 
Death. Danon Dance'. Oomir>d- Duel, Meieof. 
Missile. Pairoi. P1I010. Poiigo^os. Quest, 
RolM!. Roieta. Sargon, Silver Sioi. Tiro ao 
Aivo Esies jogos s^o importados e em in- 
gles, v^m em d4$<t>J^i€ ou Ftta cassele. lem 
documeniac^o esc^ita e custam entre Cr$ 

3.000.00 ecn 5.000.00 
Ciappy 

Av PioBranco, 12 -CEP 20Q9O, teSs.: (021> 
253-3395 e2S3 31 ?0 

ACiappycomercializa os jogos da Micro- 
soli e da Monk, a prei;»s tie tabela (veja Pro- 
dutores). 



Cofnpufiqu* - RJ 

Av N s de C<Joacaban3, i4i7Syeso*oi2l 
CEP22070,lel (021)267-3349 

(Veja CompuliQirt Sao Pauto) 

Oldats • PrDCflsaam^ntp <f4 DldOi. De- 

senvolvtmanto de SIstamas e Rspreafln- 

ta9&0sLtda. 

Rua Dias da Cruz, 453. Fundos - CEP 20720, 

le! (021)269-1796 

Para TK82-C, a Didata comerciaiita os 
jogos da Microsoti e da Mtcron (ve^a Produ- 
tores) Para o DGT-iQO. a empresa vende 
Dma fita da Digitus que. ai^m de um curso 
de Base, traz os segutnies logw OigGeraiE, 
Cata-Cavaco. ConvOas. Tiro ao Aivo. Poii' 
gonos, Limpeza. Piioto. Quest, Aero. Gal. 
Essa t"la nao lem documentat^o escrita e 
cuslaCrS4 ODO.CK) 

L.H.M.CofT>4fcio« Raprdisnti^Ots Ltda. 

Rua Franklin Roosevelt. 23 Gr 1203 - CEP 
20021.161 (021)262-5437 

Os programas vendidos pela L H M sSo 
escriios para o Apple H e sisterras compa- 
liveis. tais como o Maxxi II, o Det, o Micro- 
er>genho e o Unrtron 

Jogos em Ingles Grand 9ut. Othello, 
Rasleir Blaster, Satxjtagem. Sargon. Slyn) 
Cycie 

Em Portugues Apple Panic, Estreta da 
Morte. Gal^Kia, Guerra nos Alpes. Jornada 
nas Estreias. Pack Man Space Invaders 

bsses lOgos s^o torneeidos em cassete 
lacratlo uu diSQuete. cuslam enire CrS 
3 500.00 e CrS 5 000.00 e sao auiio-expiica- 
trvos. com as pnsiruc*es aparecendo na leia 
guando se roda o programa Pa^a ouem 
compra dCMS logos. a empresa oierece mats 
um de bnnde Guefra rtos Alpes ou Siyni 
Cycle 

MIcro-KH Informilica LIda. 

Riia Viscon<3e de Pirajd. 303, spb^eloia - 

CEP224iO,leis (021)267-8291 e247-i339 

Para 0TK82-C. 3 Micfo-Kit lem o5 segum- 
les programas. todos em ftta lacrada Ma- 
gogs (em Ingl6s). Aula de Inglis (ambos 3 
Cri 10 000.00). xadrez (CrS 7 000.00). J090 
de Dados. Guerra das Maivmas. Jogo de 
Pescana. Corrida de Cavalos, Forca. Jogo 
de Flipper (CrS 4 500.00) 

Para 3 Iinha do TRS-80, exislem Sargon 
II. AsterOides. Robot Anack. Missii. Cosmic 
(todos em Ingles). Galaxy. Meteor. Snakes 
(esses, ir^S iJ'timos sio em Portugues) To- 
dos Custam CfS 4 500.00 

Para o Appte e equpamentos compacivers. 
a empresa dispOe de mais de 1 50 jogos. 10- 
dos em diSquete e em Ingles, entre eies Ai- 
90s de Aveniura. Olimpiadas. Twerps (Cr$ 
12 000,00). Fligm Simulator (CrS iQ 000.00). 
Pac Man. Jogos de Espacc. Xadrez S'nuca, 
F^gasus II (CrS s 500 00) Depenctencfo da 
jogo. podem-se ir>c!uir varios em um mesmo 
disouete. Que po$s*t>iita uma dimmuic^Q 
no preco Total 

Mlcro<6gica • Comdrcio a AS9i»tAncia 
Tonics Lttfa. 

Av Franklin Roosevelt, 23 Sala 301 - C€P 
20021, tel (021)240-8238 

A Mtcroi6gica lern os segijintes jogos oara 
a imha TrS-60 Porca. Combate, Acfivinne 
Numero. Aiijnissagem, Guerra nos Alpes, 
Paiitos. Mosaico, Eslreia (e^ies dois uitimos 
com eienos visuais) Para cnancas. a em- 
presa desenvoiveu um programa educaEivo 
de c^icuios desiinado a estydari tes da 1 ' a 
4f s<6(ie do piimeifo grau Os pre^^os dess^s 
programas var<am entre C'S 3 000.00 e 
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Cr$ 15.000,00, e eles sSo (ornecidos em fi- 
ta cassete acompanhada de uma ficha de 

instrugOes. 

Mtcromaq ^^^ 

Rua Sete de Setembro, 92 loja 106 - CEP 
20040. tel.: (021)222-6088. 

A Micromaq comercializa a linha de jogos 
da Microsoft, para o TK82-C. Para a linha 
6502. a empresa vende os seguintes jogos: 
Gorgon. Alien Typhoon, Hyper Head On, 
Snake Attack. Pulsar II, Sargon II. Sabola- 
gem, Super PSnico (todos em IngISs). Em 
Portugu&s. estao disponiveis o Sabotagem, 
Super P^nico e o Pulsar II. Eles sSo comer- 
cializados em fita cassete lacrada e custam 
Cr$ 1.050.00 cada. 

Nasajon Sistemas 

Av. Rio Branco, 45 Gr. 1311 ■ CEP 20090 
tel.:{021)263-1241. 

A empresa desenvolveu os seguintes jo- 
gos para DGT-100. D-8000 e CP-500: Ping- 
Pong, Combate, Luvadors, Road, Biorritmo, 
Forca, DecisSo, ObstSculo, Senha, Xadrez, 
Space Intruders, Desenhos.Tiroao Alvo. 

Esses programas sao todos em Portu- 
gues. sao fornecidos em fitas lacradas, com 
manual de instrugOes e custam entre Cr$ 
5.000,00 e Cr$ 20,000.00, 

SIstatna Aasassoria e AssistAncIa TAnl- 
ca Ltda. 

Av. Presidente Vargas, 542 sala 21 1 1 - CEP 
20074tel.:(021)571-3860- 

A Sistema tem os seguintes jogos desen- 
volvidos para o TK82-C, NEZ-8000. CP-200, 
Sinclair ZX 81 e ZX-80: Desenho no Escuro 
(uma fita, nivel infantil 2 K de membria. 
preQo: 3 ORTNs). Biorritmo, Jogo da Velha. 
I Ching I. Senha (todos em uma tita. nivel 
(nfanto-juvenil. 1 K de mebria, 3.5 ORTNs), 
Sinuca, Futebol, Guerra nas Estrelas. Chuva 
de Meteoros, I Ching tl (nivel juvenil. 16 K 
de membria, 5 ORTNs). 

Esses jogos sao escrltos em Portugufis e 
sao vendidos em fita ou disquete comuns, 
sem lacre Todos eles v6m com instrugOes 
inseridas no prdprio programa, possuindo 
como documentagao extra uma descrigao 
de cada programa. anexada a fita ou ao dis- 
quete . 

Tasbl - Engenharla de TelaconiuntaQ&ea 
Ltda. 

Rua Guilhermina, 638 - CEP 20750. tels.: 
(021)591-32976249-3166. 

Para o TK82-C. a Tesbi comercializa jogos 
da Microsoft - Xadrez II (Cr$ 6.890,00). 
Xadrez I (Cr$ 4.890,00). Labirinto Tridimen- 
sional (Cr$ 3.890,00) e uma fita com Senha, 
Palilos, Torre de Han6i. Demolidor, Biorrit- 
mo (Cr$ 2.500,00) - e da Micron: uma fita 
com Velha. Forca, Dados, Advinhe o Nume- 
ro (Cr$' 2,500,00) e outra com Invasores. A- 
pague a Trilha, Caga ao Pato, Bateria Anti- 
aerea, Oesenhe na Tela (Cr$ 2.500,00) 
Pode-se adicionar som aos jogos da Micron, 
a urn custo extra de Cr$ 2.000,00 por soft- 
ware. 

Para o DGT-100, a Tesbi vende, por 
Cr$ 4.000,00. uma fita fornecida pela Digi- 
tus com: Curso de Basic, Convbas, Dig- 
Genius, Tiro ao Alvo, Poligonos, Cata- 
Cavaco, Limpeza, Pilotos. Quest, Aero, DAS- 
500 Esta fita nao vem com folheto de Ins- 
trugfies. 

A Tesbi tamb^m comercializa um jogo 
de Xadrez para o CP-500. escrito em Portu- 
gu6s e que custa Cf$ 3.500,00. 



SALVADOR 

Oflcclna - Minis a Micros 

Shopping Itaigara. i? pavimerto. loja 40 - 
CEP 40000, tel.: (071 ) 248-6666 ramal 268. 

Inaugurada ;ecentemente, a Oficcina vai 
iniciar em breve a comercializagao de jo- 
gos da Microsoft e da Monk. 

SAO PAULO 

Audiodata 

RuaEstados Unidos, 609 - CEP 01427, 
tel.: (01 1)280-2322. 

Jogos para o CP-500: Ataque, Nova. Me- 
teoro, Cosmig. Sargon, Valkiri, Peneter. 
Lunar. WMDell, Bridge, Defense, Music, 
Potatoes, Adventure, Aichain, Patrol, Pin- 
ball, sao jogos importados. sem IradugSo, 
comercializados em fita comum ou disque- 
te, sem documentagao. e custam Cr$ 3.000,00. 

Para o D-8000 (1 e 2): Labirinto, Caga- 
Niquel. Bataiha Naval, Senha, Loto, Demon, 
Nervos. Biorritmo. Ping-Pong. Alto e Baixo. 
floda da Fortuna, Forca. Todos esses jogos, 
a excegao do Demon (importado. sem tra- 
dugao) sao nacionais. comercializados em 
fita comum ou disquete, nao t^m documen- 
tagao e custam 2 ORTNs. 

Para o TK82-C: Tubarao. Labirinto, Xa- 
drez i e II, Demolidor. Marciano, Space 
Invaders (importado, sem tradugao nem 
documentagao); Palhacinho, Missao (sem 
documentagao), Golfe (sem documentagao), 
Matematica I. Todos esses jogos, com ex- 
cegao dos citados, sao nacionais, comer- 
cializados em fita comum. tern documenta- 
gao e custam de Cr$ 2.000,00 a Cr$ 
4-000.00. As embalagens em disquete sao 
mais caras porque contem um maior nCime- 
ro de jogos (de cinco a sete), 

Compuahop 

Rua Dr. Mario Ferraz 37 -CEP 01453, tels.: 
(01 1 ) 21 2-9004 e 21 0-01 87. 

Toda a linha de softw^are para jogos das 
firmas Microsoft. Softscience e Monk (vide 
quadro referente aos produtorea). 



Computlque 

Rua Dr. Renato Paes de Barros. 34 -CEP 
04530 tel. :(011)881-0200. 

A Computique comercializa jogos da 
Monk, Softscience. Microsoft e microBYTE. 
a pregos de tabela. Para os clientes que ad- 
quirem um microcomputador DGT-1 
100, a empresa oferece gratuitamente uma 
fita com uma s6rie de jogos importados. en- 
tre OS quais Patrol. Sargon. Meteor, Pin- 
ball. Death. Robot. Roleta. Domin6. Duel-N- 
Droyds, Galactica, 

Dataroad - ComArcio de Equipamantoa 
Eietr6nico8 Ltda. 

Av. Onze de Junho, 1223-CEP 04041, tel.: 
(011)572-0204. 

A Dataroad vende todos os jogos da mi- 
croBYTE, a prego de tabela. unico jogo 
eslrangeiro disponivel na loja 6 o Tartaru- 
ga (para Apple), em disquete. com documen- 
tagao e ao prego de 4.5 ORTNs Os jogos 
importados. tamb6m para o Apple, sao os 
seguintes: Olympic Decatlo, Sargon, Video 
Pinball, Phantom Five. Estes nao t6m tradu- 
gao ou documentagao e sao vendidos ape- 
nas em disquete ao prego de 4.5 ORTNs. 

ImarAs Microcomputadorea Ltda. 



Av. dos Imares. 457 - CEP 04085, lels.: {01 1 ) 
61 -4049 e 61-0946. 

A ImarSs trabaiha com toda a linha de jo- 
gos da Microsoft, .vendidos a pregos de ta- 
bela. AI6m desses, a empresa comerciali- 
za cerca de 50 jogos importados, alguns 
traduzidos, outros nao, todos para modelos 
compativeis com o TRS-80, Esses progra- 
mas, em fitas cassete t6m prego m6dio en- 
tre Cr$ 6.000,00 e Cr$ 7,000,00. Em dis- 
quetes, a m6dia de prego 6 de Of $ 8,000.00. 

MIcrodata's 

Rua Montreal, 16 - CEP 02832. tel.: (Oil) 
266-1916. 

Vende todos os jogos desenvolvidos peia 
Spectrum para o Microengenho {Cr$ 650,00 
cada). e os jogos desenvolvidos pela Micro- 
soft para o TK82-C. a pregos de tabela. 

Nova Gera^lo • Microcomputadorea, 
Suprlmentos e Software 

Av, Prefeito Faria Lima. 1664 - 7° andar - 
CEP 01 452, tel.: (01 1 ) 81 4-3663. 

Os jogos comercializados pela Nova Ge- 
ragaosaoosda Microsoft, para OTK82-C. A 
loja tamb6m vende um jogo desenvolvido 
pelo seu departamento de software: Bataiha 
Naval, ac prego de Cr$ 4 980,00, em fita 
comum, com pequena explicagao. 

Robotics 

Rua Pamplona, 1342 -CEP 01 405. tel.: (Oil) 
283-0596. 

A Robotics comercializa jogos desenvol- 
vidos para equipamentos com 6502: Super 
Panico, Gorgon. Cobler, Snake Attack. Sa- 
botagem, Sargon II. Zipper. Pulsar II, Rever- 
sal, Allien Attack, Todos esses programas 
sao vendidos em fita comum, ao prego de 
Cr$ 950,00, sendo que cada fita cont6m 
apenas um jogo. Em disquete, com ires ou 
quatro jogos, o prego 6 de Cr$ 4.600,00. A 
documentagao consiste em uma manual 
simples, que indica as leclas de comando 
e a finalidade do jogo, 

Theodorico B. C. Pintiairo 

Rua Pinheiros. 812 - CEP 05422, tel.: (Oil) 
881-0022. 

sao OS seguintes os jogos disponiveis pa- 
ra OS microcomputadores HP 85: Jogo da 
Forca. Biorritmo. Canibais e Missionaries, 
Jogo de Dados. Testes de Aritm6tica (todos 
esses em Portugu^s). Birthday Plot, Slot 
Machine, Sea Skirmish, King. Maze Genera- 
tor, Gomuku. Blackjack, Poker, Reversi, Ra- 
ce, Race Track. Cribbage. Lander, Nim, 
Hunt the Wumpus, Game of Life. Cada um 
desses jogos custa 2 ORTNs. mais a fita 
cassete. 

Para os micros TRS-80 mod. III. a empresa 
oferece diversos jogos. como Invaders. 
Combat e outros. ao prego de 2 ORTNs ca- 
da. mais o disquete. 

TRS-80 e pocket ccxnputer Sharp PC 1211: 
Tiro de Canhao, Jogo das Boias. Jogo de 
Inversao. Teste de Memdria. Ataque a Mu- 
raiha, Adivinhe o Nome, Remar o Barco. 
Alunissagem, Calendano. Caga ao Tesouro. 
Prego da cdpia xerox com o programa e e- 
xemplos:0,5ORTN. 

Calculadoras HP 67 e 97: Jogo de Dados. 
Caga-Niquel. Bataiha de Submarines, Arti- 
Iharia. Guerra no Espago. Pilhas de Moedas. 
Jogo da Rainha em um tabuieiro. Jogo da 
Velha. Corrida de Garros, Quebra-Cabegas 
com malrizes, Biorritmo. Cronometragem. 
A cbpia xerox do programa com exemplos 
custa 0.5ORTN. 
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Oentre as empresas que comer- 
cializam jogos para microcompu- 
ladores, divefsas oferecem desen- 
volvimemos prdprios. total ou par- 
cial. seja traduzindo programas fa- 
mosos rvo mercado internacional 
(ususlnnente de ongem norte-ame- 
ricana) e adapiando-os para as 
maquinas disponiveis no Brasil, se- 
ja desenvolvendo versfles nacio- 
rais dos principals jogos estran- 
geiros, ou. ainda. fazendo criagOes 
prbprias, desde a concep^ao ini- 
cial do jogo, ate o software com- 
pleto. amazenado em cassete ou 
disquete, pronto para carregannen- 
lo no compuiador. Na maioria des- 
ses casos. contudo. a comerctali- 
zagSo se resiringe aos ciientes da 
propria tirma. 

Outras empresas, no entanto, 
optam por uma atua^So nnais abran- 
gente. criando programas-produto 
(uma tiia ou disquete lacrados, 
normalmenie acompanhados de 
atguma documentagSo escriia. 
com garanlia contra defeitos e 
identlticados pela marca comer- 
cial da empresa). destinados a 
venda em grande escala. a nivel 
nacioral, airaves de uma rede de 
revendedores autorizados, A se- 
guif liStamos as principals tirmas 
produtoras de programas-produto 
na area dejogos: 



MicroBYTE software 

Caixa Postal 1 52976 — CEP 70000. 
Brasilia — DF 

software de MicroBYTE roda 
nos seguintes equipamentos DGT- 
100. CP-500 (versCes cassete e 
disco). O-800O, D'S002 (versSo dis- 
co) e TRS-SO modelos I e HI 

Os seguintes jogos rodam em 
todas essas maquinas: Eliza, Pyra- 
mid. Asterdide, ,^ylum. Raakatu, 
Cosmic Patrol, Pinball, Quad, Ting- 
Tong. Space War, GamSo 2 (lodos 
esses cusiam 3,10 ORTNs). An- 
drdide. Snake-eggs. Formula I. Du- 
elo. Conlroiador de Voo (prego 
desses jogos: 2,48 ORTMs), Sher- 
lock Holmes. Bingo, Opereta {2,19 
ORTNs). Gamao 1 (2.15 ORTNs). 
Missels de Marte, MIneiro, Boli- 
che. Animais. Cleanup. Ratoeira 
(1.86 ORTMs). Calertdario (1.85 
ORTNs), Quebra-cabega. Campo 
Minado. Jogo da Velha. Fofca. Bior- 
rilmo(l,57 0RTf^s). 

Para todas as maquinas, a exce- 
(pao do DGT-100: Dem6nio Dan- 
panie {2,46 ORTNs), Alfabeio [1 .86 
ORTNs). 

OGT-100, D-8000. D-6002 e 
TRS80 rrtod. I: Sargon (3.72 ORTNs). 
Haunted House {3,1 OGRTNs). 

0-8000. D^002 e TRS-SO mod. I: 
Flight (3,10 ORTNs), Breakout (1.86 
ORTNs). 

Esses programas podem ser ad- 
quiridos peio reembotso postal, ae- 
reo Varig ou em lojas especializa- 
das. No caso de programas em 
disquete de 5 1/4", o prego ser^ 
acrescido de 1,S ORTNs por dis- 
quete, 

Micron Eletrdnica Com^rcioe 
Industria LIda. 

Av. Sao JoSo, 74 — CEP 01036. 
SSo Jose dos Campos — SP, Tel.: 
(0123)22.4194. 

A Micron desenvolveu e comer- 
cializa — em sua loja ou atrav^s 
de revendedores autorizados — os 

seguintes jogos: Jogo de Xadrez 
(CrS 5.000,00), Jogo de Damas (Cr$ 
4.000,00), uma fita com Invaspres. 
Apague a Trilha. Bateria Antiarea, 
Desenhe a Tela (Cr$ 2.000.00), uma 
(ita com Jogo da Veiha, Jogo da 
Forca, Dados. Biorritmo (CrS 
2,000.00). 

Os )ogos de Xadrez e Damas 
tern pequena documeniaQSo escri- 
ia, OS reslantes, niio. Todos Seio 
vendidos em fiia cassete comum. 



A empresa tamb6m vende o livro. 

por ela editado. "45 Programas 
Prontos para Rodar em TK82-C e 
NEZ-8000". de Delio Santos Lima, 
que custaCr$2. 100.00. 

Microsoft 

Rua do Bosque, 1234 — CEP 
01 1 36. Sao Paulo — SP. Tel.: (01 1 ) 
825.3355. 

O software da Microsoft destina- 
se ao microcomputador pessoal 
TK82'C. da Microdlgital. A linha de 
jogos da empresa compreende os 
seguintes programas: 

Jogos de intelig^ncia: Xadrez II 

(Cr$ 6.890,00) Xadrez I (CrS 

5.890,00), Labirinto tridimensional. 
Jogo de Gamao, Jogo de Damas, 
Cubo Magico. Jogo da Veiha tridi- 
mensional, Monopoiio. Evolugao^ 
Othello, Parque dos Pesadelos, Es- 
trategia (todos a Cr$ 3.890,00), 
Torre de Hanoi, Senha e Palito, Tu- 
tor de Matemarica e Calendario {Cr$ 
1 .890.00). 

Jogos deanima<;ao Ogro Mortal 
e Missels. Fanlasmas e Territorio, 
Monstro das Trevas Iridimensio- 
nal, OVNIs tridimensional. Guerra 
nas Estrelas. Gate e o Rato. Del- 
phos (todas as fiias a CrS 3.890,00), 
Demolidor e Marciano, Invasores 
do Espaijo e Tubar^o (Cr$ 1 .890,00). 

Monk Micro [nformatica Ltda. 

Rua Augusta, 2690 loja 318 — 
CEP0l412.Tel.:247.7ll9-SP. 

Jogos desenvolvidos pela p/o- 
pna Monk: Jornada nas Estrelas 
com som (adaptagSo de urn jogo 
norte-americano). Biorritmo com 
grafico de atinidades (ambos cus- 
lam Cr$ 10,000.00). Bombardeio. 
"22" Oogo com numeros), Ping- 
Pong, Alto-Baixo. Invaders. Road, 
Combate. Meteor. Armadiiha (CrS 
7.500,00, todos), 

Jogos americanos iraduzidos: 
Xadrez (Gr$ 25.000.00). Balalha Lu- 
nar (Cr$ 10.000,00). Elementar, 

Watson (este jogo cusia CrS , 

7,500.00), 

Jogos sem traduc^o: Robot Atta- 
ck, Galaxy Invasion. Meteor Mis- 
sion (Cr$ 10.000,00). 

Todos esses programas sSo for- 
necidos em fita cassete. mas es- 
tao Tambem disponiveis em dis- 
quete. mediante um acrescimo de 
Cr$ 3.000.00 no prego. Os jogos 
produzidos pela Monk vem com 
manual e tem garantia permanen- 
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te. sendo encontrados na propria 
empr'esa ou em seus revendedo- 
resautorizados. 

Softscience Sistemas 
Computacionais Ltda. 



Sao Paulo: Av. Chibaras. 779 — 
CEP. 04076, Tel.; (01 1 ) 571 .1215. 

Curitiba: Travessa Pinheiro, 43 — Softkristian 

CEP. 80000. Tel.: (041 ) 223.9292. 



Riimo (Cr$ 5.500,00), Roleta, Rea- 
ja, Hamurabi (Cr$ 5.000,00). Pa- 
drao I, Artiiharia, Boule. Caga-Ni- 
queis, Crepe. Yahtze (Cr$ 4.500,00). 
Porrinha. Muitolouco (Cr$ 4.000,00), 
Morra, Palhinha. Velha. Hilow. Car- 
ta (Cr$ 3.500,00), Advnun (Cr$ .... 
3.000,00). 



Os jogos da Softscience foram 

escritos para os computadores 
TRS-80 mod, I, PCM-80, Dismac D- 
8000. DGT-100. CP-500 e outros 
compativeis com o TRS-80. 

Sao eles: Sistemas (de apostar 
no jogo da Roleta) (Cr$ 7.500,00), 
Labirmto. Forca (Cr$ 6.500.00), 
Naval, Enterprise (Cr$ 6,000,00). 



Rua da Lapa. 1 20 Gr. 505 — CEP 
20021 . Rio de Janeiro — RJ, Tels.: 
(021)252.9057 6 232.5948. 

A Softkristian desenvolveu e co- 
mercializa os seguintes jogos para 
TK82-C. CP-200 e NEZ-8000: Pas- 
sagem para o Infinite, Visita ao 
Cassino, Dez Excilantes jogos pa- 
ra 2 K, fvlidway. Jornada nas Estre- 



las, 2? Dimensao {incluindo Space 
Invaders e Asteroids). A excegao 
do terceiro, todos requerem 16 K 
de memorla. 

Esses jogos custam em media 
Cr$ 4,000,00 e sao comercializa- 
dos em fitas cassete lacradas, 
acompanhadas de manual de ins- 
trugOes que tambem incluem me- 
todos para um melhor carrega- 
mento do programa e garantia 
contra defeitos de fabricagSo. 

Para os computadores pessoais 
DGT-100, CP-500 e outros compa- 
tiveis, a empresa possui estoque 
de jogos famosos, come Viagem a 
Vaikiria, Super-nova, Penetrator, 
Defense Command, Scarfman e 
outros. Esses programas sao to- 
dos nacionais e em Portugues, e 
custam em media Gr$ 7,000,00. 
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O que voce prefere: destruir dis- 
cos voadores, lutar na guerra das 
Malvinas, escapar de um asiio de 
loucos ou, simplesmente, jogar 
Damas? Se a sua escoiha nao for 
nenhuma dessas, nao se preocu- 
pe, pois em materia de jogos para 
computadores (a unica maquina 
capaz de transporta-lo, em fragao 
de segundos, do seu escrltorlo pa- 
ra uma Jornada nas estrelas) ha 
opgOes para todos os gostos. A se- 
guir, uma pequena lista dos princi- 
pals jogos disponiveis no mercado 
brasileiro, com a descrigao sinteti- 
ca de cada um, Escoiha o seu jogo 
e.., divirta-se! 



Advnum -adivinhagao de numeros, 
Alfabeto • ensina o alfabeto a cri- 
angas, 

Alto Baixo - jogo com numeros. 
Andrdide - jogo dos palitos. com 
animagao sonora e grafica dos an- 
droides. 

Animals ■ ensina-se ao computa- 
dor sobre a fauna e ele se torna um 
perilo, 

Artiiharia - canhao antiaereo ver- 
sus aviOes. 

Asiio - objetivo e fugir de um asi- 
io de loucos. 

Aster ■ numa viagem espacial. e 
precise destruir asterbides para que 
eles nao atinjam a nave. 
Ataque a Muraiha - dois jogado- 
res devem atingir o alto da muraiha, 
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B 

Base - jogo de baseball. 
Birthday Plot - plota um desenho 
para cada data de nascimento. 
Blackjack ■ jogo dos 21 pontes. 
Boule • roleta de nove numeros. 
Breakout - furar uma parede de ti- 
joloe tentar escapar. 



Calendario • imprime o calendario 

complete de qualquer ano. 

Campo Minado • o jogader tenta 

atravessar um campo minado com 

auxilio do seu deteter de minas. 

Mas tern que ser rapido, senao a 

bateria do aparelho se esgota. 

Canibals e Missionarios - traves- 

sia de um rio em um barco. 

Carta - o computador escreve uma 

carta de amor a mulher do usuarie, 

queixando-se das mazelas conju- 

gais. 

Cleanup • jogo de habilldade e ce- 

ordenagao: o jogador tern que lim- 

paratela. 

Controlador de V6o - contrelar e 

trafege aereo de um aeroporto, com 

uma serie de dificuldades e impre- 

vistos. 

Cosmic Patrol - patruiha no espa- 

go, com destruigao de naves Inimi- 

gas. 

Crepe - jogo dos dois dados. 

CritJbage - jogo de baralho. 

Cube - Simula o cubo magico. 



Death - caverna da morte: um la- 
birinto onde o jogador precisa so- 
breviver a uma serie de aconteci- 
mentos inesperados. 






Delphos - jogo de pericia e refle- 
xes. Consiste em manebrar uma 
nave espacial dentre de uma nu- 
vem escura, evitando colidir com 
ebstaculos que. certamente, des- 
truiraea nave, 

Demolldor - e jogador devera de- 
molir uma parede com uma bela 
que se encentra sempre em movi- 
mento. 

DemOnio Dan^ante ■ um demonio 
apresenta na tela shows com mu- 
slca e coreografia. O jogador po- 
de, atraves do teclado, criar a mu- 
sica e a coreografia que quiser, 
que demonio dangara, 
Duelo - jogador tern que treinar o 
seu andrbide para um duelo de es- 
grima contra o andrblde do compu- 
tador. 



Elementar, Watson - jogo de de- 

tetive, 

Eliza • utilizando tecnicas de entre- 
vista da PsiccJlogia. e sistema pro- 
cura fazer o usuario refletir sobre 
OS seus problemas, num bate-papo 
via teclado. 

Enterprise • Jornada nas estrelas, 
com uma serie de aventuras, 
Estratdgia - simulagao de quatro 
paises competindo militar. indus- 
trial e economicamente para a sua 
sobrevivencia, 

Evoiu^ao (Life) ■ Simula a vida de 
uma populagao. procurando mos- 
trar como funciona a teoria da evo- 
lugaodohomem. 



Fantasmas - destruir fantasmas 
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invasores que aterronzam a popu- 

lapao. 

Flight • simutador de voo para pilo- 

tos. 



Galactica - bataiha espacial. 
Galaxy - tambem uma bataiha es- 
pacial. 
Game of life - gera figuras espe- 

ciais. 

Gomuku • jogo da veiha, mas com 

cinco elementos. 

Guerra nas Estrelas - no coman- 

do da nave Enterprise, o jogador 

deve destruir a galaxia dos Klin- 

gons. enfrenlando ainda varies pro- 

blemas, como sabotagem, reparos 

em voo etc. 



H- 



Hamurabi - simulagao economica. 
Haunted House - entrar e sair vi- 
vo da mansao mal-assombrada, 
aparentemente sem saida. 
Hilow - jogo de adivinhagao nume- 
rica. 

Hunt the Wumpus - perdidos em 
urn tunel. 

Jogo das Bolas - as boias devem 
passar pelos obstaculos para con- 
tar pontos. 

Jogo de Inversao - dado urn nu- 
mero, o jogador deve inverte-lo nu- 
macertaordem. 

Jogo do Tiro de Canhao - o obus 
deve uitrapassar uma barreira e 
atingif oaivo. 



K. 



King - jogo de administragSo de 
um tazendelro. 



Lander • viagem a um planeta de 

suaescolha- 

Luna ■ pousona Lua. 



M. 



Marciano • um marciano esta es- 

condido atras de uma arvore em 
uma floresta. jogador devera 
adivinhar onde o marciano se en- 
contra, com base nas dicas forne- 
cidas pelo computador. 
Maze Generator - geragao de labi- 
rintos de diversos tamanhos. 
Meteor • o objetivo e saivar os bo- 
necos que se encontram numa pla- 
taforma, passando por varies obs- 
taculos. 

Midway ■ guerra em submarine. 
Mineiro - para ficar rico. exploran- 
do uma mina de ouro, o jogador 
entrenta inumeros perlgos. 
Misseis ■ consiste em destruir um 
reator atomico, evitando os mis- 
seis inimigos. 
Misseis de Marte ■ defender a Ter- 
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ra contra uma invasao de marcia- 
nos. 

IVIonop6lio - jogo de administra- 
gao de recursos (Banco Imobiiia- 
rio). 

Monstro das Trevas - andando no 
escuro, lem-se que evitar o mons- 
tro. 

Morra ■ Simula o jogo "'morra com 
tresdedos". 

Muitolouco ■ micro faz criagao 
literaria, com base em palavras re- 
cebidas. 



N. 



Naval -bataiha naval. 
Nim ■ pilhas de moedas que vac 
sendo retiradas; ganha quem reti- 
rar a ultima. 



O Gato e o Rato - o jogador e o ra- 
te. Ele deve tentar entrar no seu 
buraco, evitando o"terrivel gato e 
uma serie de armadilhas. 
Ogro Mortal - o jogador tern que 
sair rapidamente da escuridao. 
antes que o ogro o encontre. 
Opereta - o computador execute 
cinco operetas. 

Othello - dois adversaries ficam 
frente a frente num campo de ba- 
taiha. A sorte muda dramatica- 
mente e nunca se tern certeza de 
veneer antes do ultimo lance. 
OVNIs • pilolando uma nave espa- 
cial, em meio a planetas e meteori- 
tes, ojogadoreatacade per OVNIs 
e tern que evitar que eles e atinjam. 



Padrao I - desenho de padrOes. 
Palhinha • palhinhas espalhadas 
no video; e ultimo a sacar . perde. 
Parque dos Pesadelos ■ atraves- 
sando e parque da morte, e preci- 
se enfrentar desconhecidas forgas 
maleficas. 

Passagem para o Infinlto - ver- 
sao brasileira do Labirinto. 
Patrol • uma cagada espacial, na 
qual monitor de video e o visor da 
nossa nave-patrulha. objetivo e 
destruir tedes os inimigos que apa- 
recemno radar. 
PInball - jogo tipo fliperama. 
Poker • jogo de poquer. 
Pyramid - entrar na piramide, en- 
centrar os teseures e conseguir 
sair vivo com eles e tarefa censl- 
derada impossivel. 



Quad - jogo da veIha, em tres di- 

mensSes. com quatro niveis de di- 

ficuldade. 

Quebra-Cabe^a - organizar 15 nu- 

meros em uma caixa com 16 bu- 

racos. 



Raakatu ■ explorar o temple de 
uma civilizagao antiga, driblando 
OS guardas para alcangar tesoures 
escondidos. 

Race • corrida de carros na estra- 
da. 

Race Track • corrida em um labi- 
rinto. 

Ratoelra ■ tenta-se prender um ra- 
to {muito esperte) na ratoeira. 
Reaja - mede o tempo de reagao 
de jogador a um sinal lumineso ou 
acustico. 

Remar o Barco ■ veneer o vento 
para chegar a uma ilha. 
Reversi ■ num tabuleiro, ganha 
quem tiver mais pontes feitos. 
Ritmo- bierritmo. 
Robot ■ um robo que destroi naves 
inimigas, mas que, se nao for bem 
centrolado. pede veneer o proprio 
jogador. 



Sargon ■ jogo de xadrez. 

Sea Skirmish • combate aerona- 

val. 

Sherlock Holmes • jogo de deteti- 

ve, baseado no jogo da Senha. 

Slot Machine - Simula uma maqui- 

na caga-niqueis. 

Snake-Eggs - baseado no jogo do 

21 . as cobras botam eves no lugar 

de cartas. 

Space War - bataiha espacial. 



Territ6rio • o jogador e seu micro 
representam superpotencias pres- 
tes a expandir seus territories de 
atuagao. Vence quem conseguir li- 
mitar a expansSo do inimigo. 
Teste de Mem6ria - quantes ne- 
mes voce pode guardar na memd- 
ria? 

Ting-Tong - jogo de pingue-pongue. 
Torre de Han6i - o jogador devera 
transferir as cinco argolas da torre 
1 para a torre 3, de acordo com re- 
gras pre-estabelecidas. 
Tubarao • matar um tubarao, em 
pleno oceano, disponde apenas de 
uma quantidade limitada de tiros. 



Victor- bataiha naval. 
"22" - jogo com numeros. 



Yahtze - logos dos cinco dados. 



ApuragSo: Beatriz Caroiiria Gori<;alves 
Denise Pragana 
Stela Lachtermacher 

Texto final: Ricardo Inojosa 

Folos: Cafiao LimeJra ^ 



m- 



^^' 



?5 



Ao contrdrio da maior parte das lojas, a OPT Soft & Hard nao vende microcomputadores, 
Assessorando individualmente cada usudrio, a proposta e vender solu^oes em informdtica. 






OPT Soft & Hard: 
vendendo solu9oes 
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Criada para orientar o cliente, a 
OPT Soft & Hard 6 tundamental- 
mente um ponto de vendas de soft- 
ware-houses e fabricantes, Con- 
tando com uma equipe de t6cnicos 
especial izados em soft e hardware. 
a OPT nao vende apenas: ela asses- 
sora o usudrio na escoiha dos apli- 
cativos e equipamentos adequa- 
dos as suas necessidades, desde 
micros at6 computadores de gran- 
de porte. Para Salvador Perrotti, 
um dos donos da loja, o objetivo da 
OPT Soft & Hard 6 colocar no mer- 
cado um novo produto: soiugfies 
em informdtica. 

A partir desta filosofia. se um 
executive se defronta com um pro- 
blema administrative em sua em- 
presa e procura a OPT, a equipe 
tecnica da loja vai estudar, in loco, 
a melhor maneira de solucion6-lo. 
Feito diagn6stico, esta mesma 
equipe apresenta um determinado 
software, indicando os equipamen- 
tos onde este programa possa ro- 
dar. Caso seja compativel com 
computadores de fabricantes dife- 
rentes, a OPT abre concorr§ncia 
entre os mesmos e estipula uma 
data para que os equipamentos se- 
jam apresentados ao usu&rio no 
show-room da loja. 

A OPT tamb6m orienta seus clt- 
entes quanto as formas de paga- 
mento, atraves de leasing ou li- 
nhas de financiamento oficiais, po- 
dendo, se necessario, obter o fi- 
nanciamento per eles. Efetuada a 
compra. a assessoria continua 
atraves do envio de t§cnicos para 
fazer o treinamento de pessoal e a 
implantagSo do soft, incluindo es- 
tes services no prego do apllca- 
ttvo. 
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CURSOS 



Uma das preocupagOes da OPT 
Soft & Hard sSo os segmentos de 
mercado que podem se beneficiar 
da inform^ica, mas que ainda n§o 
a conhecem. Por este motivo, um 
dos objetivos atuais da loja 6 tra- 
zer estes segmentos (construgao 
civil, escolas. transportadoras, 
bancos, etc.) as suas instalagOes 
para que recebam nogOes de infor- 
mdtica e definicOes bdsicas sobre 




"A OPJ as&essora o cliente desde o estudo 
de seu problema especifico at6 o treina- 
mento do pessoal e implanta(^io do soft- 



OS equipamentos disponiveis no 
mercado, nacional e internacional, 
entre micros, minis, computadores 
de grande porte e bureaux de ser- 
vigos. 

Alem desta introdugSo promovi- 
da na pr6pria loja, ministram cur- 
sos em empresas interessadas em 
aprofundarem-se no assunto. Os 
cursos possuem dois niveis. pri- 
meiro 6 sobre a linguagem BASIC; 
segundo nivel. especifico para 
pessoal de Sistemas, "procura fa- 
zer com que o usuario raciocine na 
filosofia do micro", como explica 
Salvador Perrotti. 

Com relagSo ao software, a OPT 
comercializa aplicativos proprios, 
alem de pacotes de quinze soft- 
ware-houses. Os mais vendidos 
sSo OS da drea de gestae, para 
faturamento, estoque, contabili- 
dade. controle de produgao e sis- 
temas de informagao; o CALGSTAR, 
para planejamento financetro e 
controle orgamentario; e o SIM — 
Sistemas de InformagOes Multifun- 
cional, apliccivel a qualquer drea. 
Al6m destes, ha o TECAS, para re- 
cuperagSo de dados e gestao de 
bibliotecas, fitotecas e discotecas. 
O treinamento e a implantagao 
destes aplicativos vem sendo rea- 
lizados pela equipe tecnica da 
OPT, se bem que a loja ja esteja 
selecionando empresas para exe- 
cutar este tipo de servigo. 

A OPT Soft & Hard e ligada a 
OPT Engenheiros e Associados e a 
OPT Informatica, e fica na Av. No- 
ve de Julho, 5601 (esquina com 
Tapinas), tel: (01 1 ) 280.401 5 - SP. 

Texto: Beatriz Carolina Gongalves 

Fotos: Melson Jurno g 
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^mpufcique 

a boutique dos 
computadores 



A COMPUTIQUE vende os mais recentes 
langamentos na ^rea de microcomputagao. 
A COMPUTIQUE fornece total apoio a seus 
clientes no que tange & aquisipao de software, 
pronto para estas maquinas nas Sreas t^cnicas 
e administrativas, ou ao suporte dado ao 
desenvolvimento de programas e adaptagSo 
a novas necessidades, mediante contrato 
com uma empresa especializada no 
desenvolvimento de software, A COMPUTIQUE 
tambfem vende calcuiadoras, desde as mais 
simples ^s mais sofisticadas; acess6rios 
diversos: livros nacionais e estrangeiros 
e revistas nacionais e estrangeiras 
especializadas na ^rea de microcomputadores. 
Cursos de aperfeigoamento para 41C. HP-8S, 
TI-59, ou qualquer outro equipamento existente 
em nossas lojas. sao realizados pela COMPUTIQUE. 
Portanto. faga-nos uma visita, 
Teremos sempre algo de seu interesse. 



Pega nosso catalogo de produtos. 

(gmpubque 

SHOPPING CASSINO ATLANTICO 
Av. N.S. de Copacabana, 1417 - Lojas 303^304 
TelS.; 267-1443 • 267-1093 ^ CEP 22.070 
RIo de Janeiro ■ RJ 

RuaOr. flenato Paes de Baffos. 34 ■Tei.iSai<]200 
CEP04.530 . Maim • Bibi. Sao PaulO -SP 
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